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1.​Uvod 
Ta učni načrt je bil razvit v okviru projekta Erasmus+ » VIgo4AI: Slabovidni se 
zavzemajo za umetno inteligenco«, katerega cilj je spodbujati učinkovito in vključujočo 
uporabo orodij in aplikacij umetne inteligence (UI) s strani slabovidnih in slepih 
posameznikov. Projekt združuje partnerje po vsej Evropi, da bi skupaj ustvarili 
inovativne učne vire, prilagojene posebej potrebam te ciljne skupine in strokovnjakov, 
ki jih podpirajo. 

Glavni cilj projekta je izboljšati digitalno kompetenco in avtonomijo slabovidnih in 
slepih učencev z uvedbo dostopnih tehnologij, ki jih poganja umetna inteligenca. Ta 
orodja imajo ogromen potencial pri odpravljanju vsakodnevnih ovir, podpori 
mobilnosti in orientacije ter omogočanju dostopa do fizičnega in digitalnega okolja. Z 
razvojem strukturiranih, večjezičnih učnih načrtov in gradiv za usposabljanje projekt 
opolnomoča tako učence kot trenerje, da samozavestno raziskujejo, razumejo in 
uporabljajo rešitve umetne inteligence na smiseln način. 

VIgo4AI se osredotoča na tri teme: 

1.​Uporaba aplikacij podporne tehnologije, podprtih z umetno inteligenco, za 
spodbujanje neodvisnosti in izboljšanje kakovosti življenja. 

2.​Učinkovita uporaba generativnih orodij umetne inteligence za ustvarjanje 
pisnih in vizualnih vsebin ob upoštevanju etičnih in podatkovnih vidikov. 

3.​Ustvarjanje in uporaba klepetalnih robotov, ki jih poganja umetna inteligenca, z 
uporabo dostopnih platform za klepetalne robote. 

Ta dokument posebej opisuje učni načrt za drugo tematsko področje – učinkovito 
uporabo generativnih orodij umetne inteligence – ki omogoča ciljno usmerjeno 
uporabo aplikacij umetne inteligence za ustvarjanje besedilnih in grafičnih rezultatov. 
Namen tega učnega načrta je ponuditi jasno, postopoma vodeno učno pot, ki 
vključuje praktične module usposabljanja, vsebine e-učenja in praktične dejavnosti, ki 
so neposredno usklajene s potrebami, učnimi preferencami in zahtevami glede 
dostopnosti slepih in slabovidnih uporabnikov. 

Primarni motivi za razvoj tega specifičnega učnega načrta o učinkoviti uporabi 
generativnih orodij umetne inteligence za slepe in slabovidne uporabnike so verjetno 
večplastni in izhajajo iz kombinacije opolnomočenja, vključevanja in odpravljanja 
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pomembne vrzeli. Kot je bilo obravnavano tudi v prednostnih nalogah in temah 
relevantnosti projekta, želi konzorcij projekta prispevati k premostitvi vrzeli v 
dostopnosti na področju novih tehnologij z opolnomočenjem neodvisnosti in 
produktivnosti pri delu in izobraževanju ter spodbujanjem digitalne vključenosti in 
enakih možnosti , s čimer se poveča njihova avtonomija v vsakdanjem in poklicnem 
okolju. 

Učni načrt služi tudi kot osnova za usposabljanje multiplikatorjev – strokovnjakov, 
trenerjev in prostovoljcev – ki bodo to znanje še naprej širili v svojih skupnostih. Z 
združevanjem teorije z močnim poudarkom na praktični uporabi učni načrt spodbuja 
vključujoče izobraževanje, digitalno opolnomočenje in samostojno življenje z 
odgovorno ter samozavestno uporabo tehnologij umetne inteligence. 
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2.​Cilji usposabljanja 
Cilj tega učnega načrta je seznaniti slabovidne in slepe učence ter njihove mentorje z 
učinkovito uporabo aplikacij generativne umetne inteligence, ki jim lahko pomagajo 
pri kompenzaciji vidnih omejitev.  

Glavni cilj tega učnega načrta je zagotoviti, da lahko odrasli z okvaro vida in njihovi 
vzgojitelji: 

●​ Razumejo, kaj je generativna umetna inteligenca in kako deluje v dostopnih 
kontekstih. 

●​ Pridobijo praktično sposobnost interakcije z generativnimi sistemi umetne 
inteligence prek dostopnih naprav. 

●​ Uporabijo umetno inteligenco za ustvarjanje vsebin, pridobivanje informacij, 
ustvarjanje povzetkov in interakcijo z dokumenti. 

●​ Razvijejo kritično mišljenje o zanesljivosti vsebin, ustvarjenih z umetno inteligenco, 
in njihovih etičnih posledicah. 

●​ Spodbujajo neodvisnost, digitalno samozavest in vseživljenjsko učenje tako v 
zasebnem kot poklicnem okolju. 

Učni načrt si prizadeva zmanjšati digitalni razkorak tako, da generativna umetna 
inteligenca ne bo zgolj dostopna, temveč tudi resnično uporabna za osebe z okvaro 
vida, ter spodbuja informirano in samozavestno uporabo novih tehnologij. 

Učni načrt je zasnovan kot dostopen, vključujoč in uporaben v širokem naboru 
življenjskih okoliščin, pri čemer udeležencem ne omogoča le spoznavanja orodij, 
temveč jim pomaga razviti tudi veščine za njihovo smiselno in trajnostno uporabo. 
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3.​Ciljne skupine 
Ta učni načrt je zasnovan za dve glavni ciljni publiki v kontekstu digitalne vključenosti 
in razvoja kompetenc na področju umetne inteligence: 

1.​ Slabovidni odrasli . V to skupino spadajo posamezniki z okvaro vida (ne glede 
na očesno bolezen in preostali vid) z osnovnimi digitalnimi veščinami, ki si 
prizadevajo izboljšati svoje digitalne kompetence in avtonomijo z uporabo 
inovativnih orodij umetne inteligence. Njihove posebne potrebe vključujejo: 

o​ Lahko razumljiva, strukturirana učna vsebina v dostopnih oblikah (npr. 
dokumenti, združljivi z bralniki zaslona, zvočni materiali, taktilna grafika, 
kjer je to primerno). 

o​ Praktični primeri in vaje, ki podpirajo samostojno življenje, izobraževanje 
ali poklicni razvoj. 

o​ Osredotočenost na orodja, ki podpirajo vsakodnevne izzive, kot so 
orientacija, komunikacija, ustvarjanje vsebin in dostop do informacij. 

o​ Popolna združljivost z bralniki zaslona, Braillovimi terminali in sistemi za 
glasovno upravljanje. 

o​ Uporaba preprostega jezika in vmesnikov z nizko kognitivno 
kompleksnostjo. 

o​ Razpoložljivost tako besedilnih kot zvočnih navodil. 

o​ Jasne razlage glede zasebnosti podatkov in pregledno delovanje umetne 
inteligence. 

2.​ IKT trenerji za slabovidne (ne glede na to, ali delajo v poklicni ali neprofitni 
vlogi) To so vzgojitelji in trenerji, ki neposredno delajo s slepimi ali slabovidnimi 
posamezniki v formalnem ali neformalnem učnem okolju. Razumeti morajo, 
kako generativno umetno inteligenco uvajati, poučevati in podpirati na 
vključujoč ter opolnomočujoč način. Trenerji bodo zagotovili najnovejše 
razumevanje orodij in aplikacij za dostopnost, izboljšanih z umetno inteligenco, 
ter bodo izvajali izobraževalne tehnike za tehnologijo, zasnovano za 
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maksimalno dostopnost in vključenost. 

Ta učni načrt upošteva različna izhodišča v smislu digitalne kompetence in predlaga 
predpogoje ter prilagodljive poti, ki zagotavljajo, da lahko vsak udeleženec sledi učni 
poti v svojem tempu. Vsebine bodo zasnovane tako, da bodo prilagodljive 
posameznikom z različnimi vidnimi sposobnostmi in potrebami. Učni materiali bodo 
predstavljeni na funkcionalen način, z ilustrativnimi primeri, pri čemer bo poseben 
poudarek na njihovi uporabi v resničnih, praktično usmerjenih situacijah. 

Ta učni načrt se osredotoča na praktično uporabo generativne umetne inteligence ter 
uporabnike usmerja k prepoznavanju področij, na katerih lahko ta orodja prinesejo 
največ koristi. Obravnava vzpostavljanje dostopnih delovnih procesov in uporabo 
bližnjic za poenostavitev interakcij. Udeleženci se bodo naučili tudi učinkovitega 
povezovanja več orodij umetne inteligence za doseganje večje funkcionalnosti in 
zahtevnejših rezultatov. Pomemben del modula bo namenjen prilagajanju nastavitev 
aplikacij umetne inteligence za optimizacijo funkcij dostopnosti glede na individualne 
potrebe. Modul se zaključi s predstavitvijo strategij za reševanje pogostih izzivov 
dostopnosti, s katerimi se uporabniki srečujejo pri delu z umetno inteligenco. 

Po zaključku učne poti bodo udeleženci razvili vrsto kompetenc, ki jim bodo 
omogočile samostojno in učinkovito uporabo generativnih aplikacij z umetno 
inteligenco v vsakdanjem življenju. Te kompetence lahko razdelimo v znanje , 
spretnosti in stališča ter so usklajene z učnimi cilji posameznih modulov v 8. 
poglavju: 

Znanje 

Namen tega modula je zagotoviti temeljno razumevanje generativne umetne 
inteligence z raziskovanjem njenih temeljnih načel in razlikovanjem od tradicionalnih 
metodologij umetne inteligence. Udeleženci se bodo seznanili z bistvenimi orodji in 
platformami za ustvarjanje generativnih vsebin, kot so ChatGPT, Gemini in Microsoft 
Copilot, kar jim bo omogočilo boljše razumevanje in učinkovito vključevanje v 
sodobno okolje ustvarjalnosti, podprto z umetno inteligenco. Poleg tega bo učni načrt 
obravnaval ključne vidike uporabe teh tehnologij, vključno s posledicami za zasebnost 
podatkov, potencialom za "halucinacije" ali netočnosti modelov ter inherentnimi 
omejitvami trenutnih modelov generativne umetne inteligence. 

Spretnosti 
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4.​Učni izidi 
Ključni poudarek tega učnega načrta je razvoj sposobnosti oblikovanja učinkovitih 
pozivov za interakcijo z generativnimi aplikacijami umetne inteligence, kar 
uporabnikom omogoča, da umetno inteligenco vodijo do želenih rezultatov. 
Udeleženci se bodo naučili tudi, kako uporabljati podporne tehnologije, kot so 
bralniki zaslona in glasovni ukazi, za nemoteno upravljanje generativnih orodij 
umetne inteligence, s čimer se zagotovi dostopnost za vse. Poleg tega bo učni načrt 
zajemal tehnike za pridobivanje, izpopolnjevanje in prilagajanje vsebine, ki jo ustvari 
umetna inteligenca, vključno z besedili, vodniki in povzetki, da ustreza specifičnim 
potrebam. Nazadnje bo ta modul raziskal praktično uporabo orodij, ki temeljijo na 
umetni inteligenci, za izboljšanje komunikacije, povečanje osebne produktivnosti in 
izboljšanje razumevanja vsebine pri vsakodnevnih opravilih. 

Odnosi 

Ta učni načrt spodbuja udeležence, da se generativni umetni inteligenci približajo z 
radovednostjo in vse večjo samozavestjo ter razvijajo pozitiven in raziskovalen 
pristop. Hkrati poudarja pomen razvijanja kritičnega mišljenja pri presoji natančnosti 
in ustreznosti vsebin, ki jih ustvari umetna inteligenca, ter krepi razsodnost pri njihovi 
uporabi. Modul prav tako izpostavlja pomen odgovornega in ozaveščenega ravnanja 
pri deljenju podatkov ter varovanju zasebnosti pri uporabi sistemov umetne 
inteligence, pri čemer postavlja etične vidike v ospredje. Nazadnje spodbuja 
proaktiven odnos do vseživljenjskega digitalnega učenja in prilagajanja, ob zavedanju, 
da se umetna inteligenca nenehno razvija in zahteva stalno spremljanje novih 
dosežkov. 
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5.​Ključna vsebina 
Trenutni učni načrt je sestavljen iz naslednjih tematskih področij: 

●​ Uvod v generativno umetno inteligenco: osnovni koncepti in terminologija, 
vrste generativne umetne inteligence ( modul št.) 

●​ Načrtovanje pozivov: kako napisati učinkovite in dostopne pozive, vključno z 
multimodalnimi primeri ( modul št.) 

●​ Izbira modela umetne inteligence: primerjalni pregled trenutnih orodij glede na 
dostopnost, ceno in načine delovanja ( modul št.) 

●​ Generiranje besedila: praktični koraki za ustvarjanje in upravljanje besedila z 
generativnimi orodji ( modul št.) 

●​ Pogovorna interakcija z datotekami: uporaba umetne inteligence za interakcijo 
z dokumenti, spletnimi mesti in slikami ( modul št.) 

●​ Pametno spletno iskanje in ponovna uporaba: kako izvajati iskanja s pomočjo 
umetne inteligence in ponovno uporabiti odgovore ( modul št.) 

●​ Prilagojeno vodenje: ustvarjanje prilagodljive vsebine, prilagojene uporabnikovi 
viziji in potrebam ( modul št.) 

●​ Glasovni zapiski in povzetki: uporaba umetne inteligence za prepisovanje in 
strukturiranje informacij iz govora ( modul št.) 

●​ Tveganja in priložnosti: kritična vprašanja, kot so halucinacije, spomin umetne 
inteligence, zasebnost in etična uporaba ( modul št.) 

Vsak modul je strukturiran tako, da je dostopen, prilagojen lastnemu tempu in 
prilagodljiv različnim stopnjam znanja. 
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6.​Metodologija usposabljanja 
Predlagana metodologija usposabljanja temelji na praktičnem pristopu, 
osredotočenem na udeleženca. Razdeljena je na tri glavne faze: ozaveščanje, 
pridobivanje znanja in razvijanje spretnosti, ter združuje tako neposredne kot 
digitalne oblike učenja. Ključne značilnosti so: 

●​ Praktično učenje: poudarek je na resničnih scenarijih in vajah, ki temeljijo na 
vsakdanjih in poklicnih nalogah 

●​ Vključevanje: vsi materiali bodo popolnoma združljivi z bralniki zaslona in drugimi 
podpornimi tehnologijami. 

●​ Učenje v lastnem tempu: gradiva bodo na voljo na spletu v asinhroni obliki za 
podporo avtonomije. 

Strukturiran je v tri glavne faze: ozaveščenost , znanje in spretnosti ter združuje 
tako predstavitvene kot digitalne oblike učenja. 

1. Zavedanje: Ustreznost in motivacija 

Na začetku usposabljanja udeleženci raziščejo vprašanje: »Zakaj so orodja generativne 
umetne inteligence pomembna zame?« 

●​ Ovire v resničnem življenju se prepoznajo s skupinskimi razpravami in osebno 
refleksijo. 

●​ Trenerji predstavijo praktične primere, kjer lahko aplikacije generativne 
umetne inteligence izboljšajo samostojnost pri vsakodnevnih dejavnostih. 

●​ Ta faza spodbuja motivacijo in osebno angažiranost. 

2. Znanje: Spoznavanje orodij in dostopnih rešitev 

Udeleženci se seznanijo z vrsto dostopnih in cenovno ugodnih orodij generativne 
umetne inteligence, od preprostih do bolj naprednih. 

●​ Vaje in vodniki (v dostopnih oblikah) so na voljo prek platforme za e-učenje , 
kar omogoča učenje v lastnem tempu. 

●​ Vsi materiali so združljivi z bralniki zaslona in zasnovani tako, da so popolnoma 
dostopni . 
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3. Spretnosti: Praktična uporaba v vsakdanjem življenju 

Glavni poudarek je na učenju skozi prakso : 

●​ Udeleženci se ukvarjajo z vajami iz resničnega življenja, kot je uporaba orodij 
generativne umetne inteligence 

●​ Vsak učenec vadi z orodji, ki so najbolj ustrezna za njegov osebni kontekst, od 
glasovnih asistentov do bolj kompleksnih naprav. 

Oblika usposabljanja: Hibridna (predstavitev in e-učenje) 

●​ Digitalno učenje se uporablja predvsem za teoretično in aplikacijsko 
specifično znanje. 

●​ Učenje v živo je osredotočeno na praktično, vsakdanjo uporabo v resničnem 
svetu. 

●​ Hibridni model omogoča fleksibilnost in se prilagaja različnim učnim potrebam 
in okoljem. 

Vloga trenerjev 

●​ Progresivnost: učenci bodo vodeni od osnovnega razumevanja do kompleksnih 
aplikacij. 

●​ Trenerji morajo biti usposobljeni uporabniki generativnih aplikacij, ki jih 
poučujejo. To vključuje razumevanje tako zmogljivosti kot omejitev 
posameznega orodja. 

●​ Na praktičnih vajah trenerji nudijo praktično podporo, spremljajo učence in 
zagotavljajo, da so vaje varne in prilagojene ravni znanja učenca. 

Pri digitalnih komponentah lahko trenerji igrajo vlogo posrednika , ki učencem 
pomaga pri navigaciji po vsebini ali jim nudi individualno pomoč, kjer je to potrebno. 

Ukrepi za dostopnost 

Vsi učni viri (videoposnetki, besedila, vaje) bodo izpolnjevali visoke standarde 
digitalne dostopnosti, vključno z: 

●​ Podpora za bralnik zaslona 

●​ Nadomestno besedilo za slike in videoposnetke 
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●​ Podnapisi in zvočni opisi 

●​ Jasne, preproste navigacijske strukture 

Učna platforma je v celoti dostopna, vsa uporabljena orodja in aplikacije pa 
morajo biti preizkušene glede uporabnosti za slepe in slabovidne uporabnike. 
Učni materiali in vsebine za sistem za upravljanje učenja Moodle (LMS) so zasnovani 
tako, da jih je mogoče uporabljati kot »napredne organizatorje«. Sistem LMS Moodle 
ponuja tudi prednost integracije dostopnih multimedijskih in interaktivnih vsebin. 

Moduli, predstavljeni spodaj v tem učnem načrtu, bodo vključevali interaktivne 
naloge, vodene vaje ali video vsebine (z zvočnim opisom in podnapisi), da se zagotovi 
praktična udeležba učencev. Trenerji bodo delovali kot moderatorji in ne kot 
predavatelji, kar bo spodbujalo izmenjavo mnenj in refleksijo med vrstniki. 

Ta metodologija zagotavlja, da je učenje praktično, smiselno in vključujoče, kar 
udeležencem omogoča, da orodja umetne inteligence samozavestno uporabljajo v 
vsakdanjem življenju. 
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7.​Viri za usposabljanje 
7.1​ Viri, ki bodo razviti 

Gradiva za usposabljanje, razvita za ta učni načrt, morajo slabovidnim in slepim 
udeležencem ter njihovim mentorjem omogočati raziskovanje, vzpostavljanje in 
uporabo aplikacij podpornih tehnologij, podprtih z generativno umetno inteligenco, 
na praktičen, dostopen in spodbuden način. Bistvene so naslednje vrste virov in 
vsebin: 

●​ Uvodni materiali s pregledom ustreznih aplikacij, platform in virov za prenos. 
Na voljo morajo biti kot pisni vodniki, napisani v preprostem jeziku, oblikovani 
za združljivost z bralniki zaslona (PDF-ji, diapozitivi) in neobvezne video 
predstavitve z zvočnimi opisi in podnapisi. 

●​ Navodila po korakih za prenos, namestitev in nastavitev aplikacij, vključno z: 

o​ Postopki ustvarjanja in registracije računa 

o​ Upravljanje sistemskih dovoljenj (npr. dostop do kamere ali mikrofona) 

o​ Omogočanje nastavitev dostopnosti 

●​ Prvi koraki in vaje za uvajanje, prilagojene vsaki aplikaciji, kot so: 

o​ Spoznavanje uporabniškega vmesnika 

o​ Opravljanje manjših začetnih opravil (npr. fotografiranje sebe, zajemanje 
kratkega besedila, skeniranje dokumenta, prejemanje opisa prizora) 

●​ Praktične vaje, ki učijo bistvene tehnike 

●​ Vaje za prilagajanje, ki uporabnikom pomagajo prilagoditi nastavitve glede na 
njihove potrebe, vključno s funkcijami za hitri zagon, glasovnimi ukazi ali 
bližnjicami za dostopnost. 

●​ Vodene vaje na prostem, pri katerih udeleženci uporabljajo pridobljeno znanje v 
resničnih situacijah 

●​ Samostojne vadbene ure, tako v zaprtih prostorih kot na prostem 

●​ Napredni scenariji uporabe 

●​ Orodja za samoocenjevanje: testi in diagnostične dejavnosti za podporo 
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samoocenjevanju 

Razvite bodo vsebine e-učenja za LMS »Moodle«. Ta e-učna vsebina omogoča 
izvajanje tečaja v obliki kombiniranega (blended) učenja, kar zagotavlja večjo 
fleksibilnost pri izvedbi, saj stalna prisotnost ni potrebna. Učni napredek se lahko 
tako prilagaja osebnim in poklicnim obveznostim ter individualnemu tempu učenja. 
Vključuje učne vsebine modulov, navedenih v 8. poglavju. Kjer je to ustrezno, so te 
vsebine dopolnjene z dostopnimi avdiovizualnimi (AV) gradivi in preverjanjem učnih 
dosežkov. Platforma poleg tega ponuja vse prednosti sodobnega sistema za 
upravljanje učenja (LMS) na področju upravljanja tečajev in udeležencev. 

Gradiva za usposabljanje so pripravljena v angleškem jeziku, na voljo pa bodo tudi v 
vseh jezikih projekta. Pripravljena bodo v formatih, združljivih z okoljem Moodle, kar 
bo partnerskim organizacijam omogočalo enostavno distribucijo in ponovno 
uporabo. 

7.2​ Predpogoji za slabovidne učence 

Tečaj bo potekal tako v živo kot v mešani obliki učenja, brez ločevanja glede na 
stopnjo okvare vida. Število udeležencev bo zato omejeno na 9–10 oseb, da se 
zagotovi ustrezen nadzor in pomoč. Za lažje spremljanje skladnosti z zahtevami glede 
virov je primer kontrolnega seznama za tečaj vključen v Prilogo 1 . 

Na splošno bi morali udeleženci idealno imeti: 

●​ Osnovno digitalno pismenost (navigacija s tipkovnico ali glasovnim vnosom). 

●​ Seznanjenost z uporabo bralnika zaslona. 

●​ Dostop do naprave z internetno povezavo. 

Predlagani predpogoji so podrobno opisani za vsak modul. 

7.3​ Zahteve za dostopnost 

Vsi učni viri morajo biti razviti ob polnem upoštevanju standardov dostopnosti (npr. 
WCAG 2.1). To vključuje: 

●​ Združljivost bralnika zaslona 

●​ Besedilne alternative za vizualno vsebino 

●​ Videoposnetki s podnapisi in zvočnim opisom 
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●​ Visokokontrastni vizualni elementi in prilagodljive velikosti pisav 

●​ Logične, enostavno razumljive strukture dokumentov in vmesnikov 

●​ Gradiva so na voljo v več oblikah (digitalno besedilo, zvok, video, gradiva za 
tiskanje) 

Dostopnost datotek PDF je mogoče preveriti s programom PAC. Ti viri naj bi učencem 
z okvaro vida omogočili, da si v vsakdanjem življenju zgradijo samozavest in si 
pridobijo kompetence pri uporabi orodij, ki jih podpira umetna inteligenca, ter 
prispevajo k bolj vključujoči digitalni družbi. 
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8.​Učna pot 
Sedanji učni načrt je strukturiran v devet modulov, od katerih vsak obravnava ključno 
področje razvoja znanja in spretnosti, povezanih z uporabo generativne umetne 
inteligence pri slabovidnih uporabnikih. 

Vsak modul vključuje: 

●​ Predlagani predpogoji 

●​ Cilji 

●​ Ključna vsebina 

●​ Pričakovani učni izidi 

●​ Praktične dejavnosti, ki jih je treba opisati 

●​ Ocenjeni potreben čas 

Ta modularna struktura zagotavlja postopen učni proces, ki uravnoteži teorijo in 
prakso, hkrati pa spoštuje različne potrebe in ravni spretnosti slabovidnih in slepih 
udeležencev. 
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8.1 Modul 1 – Kaj je generativna umetna inteligenca? 

Predlagani predpogoji: Osnovna digitalna pismenost. 

Cilji: Predstavitev koncepta generativne umetne inteligence, njenega delovanja in 
njenega pomena za uporabnike z okvaro vida. 

Vsebina: 

●​ Kaj je generativna umetna inteligenca? 

●​ Osnovna razlaga velikih jezikovnih modelov in difuzijskih modelov. 

●​ Primeri rezultatov generativne umetne inteligence: besedilo, slike, povzetki. 

Učni izidi: 

●​ Razumete temeljna načela generativne umetne inteligence. 

●​ Prepoznate različne vrste generativnih rezultatov. 

Praktične dejavnosti: 

●​ Seznam primerov, kjer boste morda potrebovali umetno inteligenco. 

●​ Vaja na jezikovnih vzorcih. 

●​ Vaje prepoznavanja različnih vrst generativnih rezultatov. 

Predvideni potreben čas : 2 uri  
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8.2 Modul 2 – Dobro razložite, da ustvarite vse 

Predlagani predpogoji: Sposobnost tipkanja ali narekovanja preprostega stavka. 

Cilji: Razumeti, kaj je poziv, kako ga učinkovito napisati in kako delujejo pogovorni 
vmesniki. 

Vsebina: 

●​ Struktura poziva: cilj, ton, format, občinstvo. 

●​ Vrste pozivov: navodilo, vprašanje, kontekstualni dialog. 

●​ Uvod v pogovorne agente (npr. ChatGPT, Gemini). 

Učni izidi: 

●​ Oblikujete preproste in učinkovite namige. 

●​ Interakcija z generativno umetno inteligenco je podobna pogovoru. 

Praktične dejavnosti: 

●​ Vadite uporabo namigov. 

●​ Vadite pravilno formuliranje sporočila. 

Predvideni potreben čas: 2 uri  
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8.3 Modul 3 – Priljubljeni modeli umetne inteligence in kako jih izbrati 

Predlagani predpogoji: Poznavanje uporabe bralnika zaslona ali dostopnega 
brskanja. 

Cilji: Prepoznati in primerjati različna generativna orodja umetne inteligence glede na 
njihovo modaliteto, primere uporabe, funkcije dostopnosti in stroške, da bi izbrali 
najprimernejše za specifične osebne ali poklicne potrebe. 

Vsebina: 

Pregled različnih kategorij generativnih orodij umetne inteligence: 

●​ Besedilni pogovorni modeli: ChatGPT, Gemini, Microsoft Copilot 

●​ Orodja za delo z dokumenti: NotebookLM, ChatPDF 

●​ Spletno usmerjeni modeli: Perplexity AI (za iskanje v realnem času in 
preverjene vire) 

●​ Orodja za ustvarjanje slik: Midjourney (prek Discorda) 

●​ Orodja za prepisovanje zvoka: Whisper, Aiko, Otter.ai 

Primerjalni kriteriji: 

●​ Vrsta vhoda/izhoda (besedilo, dokument, slika, govor) 

●​ Dostopnost: združljivost z bralnikom zaslona, prostoročna interakcija, jasni 
vmesniki 

●​ Stroški in razpoložljivost (brezplačni v primerjavi s premium paketi, ovire za 
prijavo) 

●​ Vodnik za odločanje: kako izbrati orodje glede na vašo raven vida, zahtevnost 
naloge in nastavitve pomoči. 

Učni izidi: 

●​ Razlikujete med različnimi vrstami generativnih orodij umetne inteligence in 
njihovimi nameni. 

●​ Ocenjujete dostopnost in uporabnost vsakega orodja. 
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●​ Izbirate najprimernejše aplikacije umetne inteligence za določeno nalogo 
(pisanje, povzemanje, iskanje, ustvarjanje vizualnih elementov, prepisovanje 
zvoka). 

 

Praktične dejavnosti : 

●​ Prepoznati, katero generativno orodje umetne inteligence uporabiti glede na 
zahtevo, uporabljen material in vizualne potrebe. 

●​ Vaja s primerjalnimi kriteriji. 

●​ Vadite izbiro najprimernejše aplikacije umetne inteligence za določeno nalogo 
(kot so pisanje, povzemanje, iskanje, ustvarjanje vizualnih elementov, 
prepisovanje zvoka) 

Predvideni potreben čas: 1,5 ure za vsako aplikacijo (vključno z vajo) 
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8.4 Modul 4 – Generiranje besedila 

Predlagani predpogoji: Dostop do generativnega orodja umetne inteligence, 
osnovne veščine tipkanja ali narekovanja. 

Cilji: Naučite se ustvarjati, ponovno uporabljati in izboljševati besedilo z uporabo 
generativnega modela umetne inteligence. 

Vsebina: 

●​ Uporaba modelov, kot so ChatGPT, Gemini ali Copilot, za ustvarjanje e-poštnih 
sporočil, povzetkov in objav na blogu. 

●​ Spodbujanje strukture: alineje, oštevilčeni seznami, odstavki. 

●​ Urejanje izhodov: preoblikovanje, krajšanje, oblikovanje. 

●​ Izvoz vsebine v zunanja orodja ali dokumente. 

Učni izidi: 

●​ Ustvarjate strukturirano in namensko besedilno vsebino. 

●​ Prilagajate rezultate umetne inteligence za komunikacijske in dokumentacijske 
naloge. 

●​ Prenašate vsebino med orodji in platformami. 

Praktične dejavnosti: 

●​ Vaje za preoblikovanje besedil glede na nalogo. 

●​ Vaje za povezovanje ciljev naloge z rezultati umetne inteligence. 

●​ Vaje na primerih pisanja nekaj e-poštnih sporočil za različne kontekste. 

●​ Primer poteka: Pozovi umetno inteligenco, naj napiše zahvalno e-poštno 
sporočilo, uredi ton in dolžino ter ga prilepi v Outlook ali Gmail. 

Predvideni potreben čas: 2 uri  
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8.5 Modul 5 – Pogovor z dokumenti 

Predlagani predpogoji: Sposobnost nalaganja datoteke ali kopiranja/lepljenja 
besedila. 

Cilji: Naučite se, kako z uporabo umetne inteligence izvleči, povzeti in komunicirati s 
strukturiranimi informacijami iz dokumentov. 

Vsebina: 

●​ Platforme: ChatPDF, NotebookLM, Copilot. 

●​ Nalaganje dokumentov: PDF-ji, Wordove datoteke, besedilna vsebina. 

●​ Pozivanje k povzetkom, vprašanjem in odgovorom, časovnicam ali seznamom 
dejanj. 

●​ Uporaba klepeta, ki se zaveda dokumentov, za pridobivanje določene vsebine. 

Učni izidi: 

●​ Navigirate in postavljajte vprašanja v dokumente z umetno inteligenco. 

●​ Pripravljate jedrnate in uporabne povzetke dokumentov. 

●​ Uporabljate umetno inteligenco, ki temelji na dokumentih, kot podporo pri 
učenju ali delu. 

Praktične dejavnosti: 

●​ Vaje s platformami: ChatPDF, NotebookLM, Copilot, nalaganje dokumentov v 
PDF formatu, Wordove datoteke, besedilne vsebine. 

●​ Praktične vaje: ustvarjanje seznamov, priprava vprašanj in odgovorov ter 
oblikovanje akcijskih seznamov. 

●​ Vaje za uporabo klepeta, ki upošteva dokumente, za pridobivanje določene 
vsebine. 

●​ Primer poteka dela: Naložite priročnik v PDF obliki in zahtevajte ključne 
postopke, povzete v alinejah. 

Predvideni potreben čas: 2 uri  
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8.6 Modul 6 – Iskanje po internetu z umetno inteligenco 

Predlagani predpogoji: Izkušnje z brskanjem po spletu s podpornimi orodji. 

Cilji: Uporaba umetne inteligence za iskanje spletnih informacij, preverjanje virov in 
izdelavo sintetičnih pregledov. 

Vsebina: 

●​ Uporaba Perplexity AI ali ChatGPT pri brskanju. 

●​ Postavljanje vprašanj o virih in primerjalnih vprašanjih. 

●​ Pozivanje k strukturiranim rezultatom iskanja (npr. tabele, pogosta vprašanja, 
povzetki). 

●​ Izvoz ali dodajanje rezultatov med zaznamke za kasnejšo ponovno uporabo. 

Učni izidi: 

●​ Raziskovanje izvajate jasno in z upoštevanjem konteksta. 

●​ Ločite verodostojne vire od špekulativnih rezultatov. 

●​ Produktivno shranjujete in ponovno uporabljate rezultate iskanja. 

Praktične dejavnosti: 

●​ Vaje na Perplexity AI ali ChatGPT z brskanjem. 

●​ Vaje za primerjavo različnih virov in informacij. 

●​ Vaje za uporabo in primerjavo rezultatov iskanja s pomočjo Perplexity. 

●​ Primer poteka dela: Prosite Perplexity, naj primerja dve tehnologiji in rezultat 
prilepite v študijsko opombo. 

Predvideni potreben čas: 2 uri  
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8.7 Modul 7 – Pridobite prilagojene vodnike 

Predlagani predpogoji: Izkušnje z uporabo pozivov umetne inteligence; razumevanje 
osebnih potreb. 

Cilji: Naučite se prilagajati odzive umetne inteligence za ustvarjanje navodil po 
korakih za določene naloge ali rutine. 

Vsebina: 

●​ Spodbudite strukture, ki upoštevajo okolje, cilje ali okvare. 

●​ Uporaba ChatGPT ali Copilot za ustvarjanje vodnikov za kuhanje, prevoz, 
vadbo, čiščenje itd. 

●​ Oblikovanje za predvajanje zvoka ali taktilno prilagoditev. 

Učni izidi: 

●​ Ustvarjate prilagojena navodila z uporabo generativne umetne inteligence. 

●​ Prilagajate strategije hitrega odzivanja za posamezne profile dostopnosti. 

●​ Ponovno uporabljate vodnike v različnih kontekstih in orodjih. 

Praktične dejavnosti: 

●​ Vaje za prilagajanje struktur pozivov individualnim potrebam. 

●​ Vaje za ustvarjanje vodnikov za vsakodnevne potrebe. 

●​ Vaje za ponovno uporabo vodnikov v različnih kontekstih in orodjih. 

●​ Primer poteka: Ustvarite dnevni kontrolni seznam za domača opravila in ga 
kopirajte v aplikacijo za opomnike ali koledar. 

Predvideni potreben čas: 2 uri  
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8. 8 Modul 8 – Ustvarite pametne zapiske 

Predlagani predpogoji: Dostop do mikrofona in sposobnost uporabe orodij za 
snemanje zvoka. 

Cilji: Uporaba orodij, ki temeljijo na umetni inteligenci, za pretvorbo govorjene 
vsebine v strukturirane zapiske, povzetke ali osnutke dokumentov. 

Vsebina: 

●​ Snemanje in nalaganje z orodji, kot so Whisper, Aiko, Otter.ai. 

●​ Uporaba umetne inteligence za prepisovanje, čiščenje in povzemanje vsebine. 

●​ Organiziranje vsebine v sezname, odstavke ali miselne vzorce. 

Učni izidi: 

●​ Preoblikujete govor v dostopno in iskalno besedilo. 

●​ Prepoznavate ključne točke in teme v besedni vsebini. 

●​ Združujete zapiske z drugimi generativnimi funkcijami umetne inteligence (npr. 
povzetki ali nadaljnja vprašanja). 

Praktične dejavnosti: 

●​ Vaje za pretvorbo govorjenega jezika v dostopno besedilo s strukturiranimi 
opombami, prepoznavanje ključnih točk in tem v besedni vsebini. 

●​ Vaje z orodji, kot so Whisper, Aiko, Otter.ai, za prepisovanje in povzemanje 
vsebin. 

●​ Vaje o integraciji zapiskov z drugimi generativnimi funkcijami umetne 
inteligence. 

●​ Primer poteka: Posnemite sestanek in prosite Whisperja, naj ga prepiše, nato 
pa prosite ChatGPT, naj ga povzame v alinejah. 

Predvideni potreben čas: 2 uri  
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8.9 Modul 9 – Tveganja, priložnosti in digitalna varnost 

Predlagani predpogoji: Osnovno razumevanje uporabe in rezultatov umetne 
inteligence. 

Cilji: Razmislek o etičnih, praktičnih in osebnih posledicah uporabe umetne 
inteligence, s poudarkom na varnosti, ravnanju s podatki in razvijajočih se vmesnikih. 

Vsebina: 

●​ Halucinacije: kaj so, kako jih prepoznati in ublažiti. 

●​ Pomnilnik in personalizacija: kako se nekateri modeli umetne inteligence učijo 
in ohranjajo kontekst. 

●​ Zasebnost podatkov: razumevanje, kaj se shranjuje, deli in kako ostati 
anonimen. 

●​ Trendi: integracija umetne inteligence v glasovne asistente, nosljive naprave in 
ambientno računalništvo. 

●​ Navodila: česa se je treba izogibati pri vnosu, kako uporabljati funkcije brez 
beleženja zgodovine ali odjave. 

Učni izidi: 

●​ Odkrijete nezanesljive izhode in preverite informacije. 

●​ Med uporabo orodij umetne inteligence ohranite zasebnost in nadzor nad 
podatki. 

●​ Ostanete obveščeni o novostih na področju pogovornih vmesnikov in vgrajene 
umetne inteligence. 

Praktične dejavnosti: 

●​ Vaje in razmišljanja o zavestni uporabi umetne inteligence 

●​ Vaje za nenehno aktivno sodelovanje z uporabo umetne inteligence kot 
podpore ter za nenehno budnost in pripravljenost za razlikovanje med 
napačnimi viri in potmi, ki niso primerne za osebne potrebe. 
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●​ Primer poteka: Prosite ChatGPT, naj povzame zasebno zdravstveno temo z 
uporabo splošnih izrazov in izvozi rezultat v datoteko z osebnimi zapiski brez 
prijave. 

Predvideni potreben čas: 1 ura 
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9.​Certificiranje 
Da bi zagotovili, da so udeleženci dosegli predvidene učne izide, bo uporabljen 
strukturiran, a prilagodljiv pristop k ocenjevanju in certificiranju. Metodologija 
vključuje naslednje elemente: 

●​ Ocene na podlagi modulov: Vsak modul se bo zaključil bodisi z vprašanji in 
odgovori bodisi z razpravo, v kateri bo povzeta vsebina modula ali ocenjen 
uspešen prenos znanja udeležencev. Udeleženci bodo opravili kratko oceno, s 
katero bodo preverili, ali lahko pridobljeno znanje in veščine uporabijo v praksi. Ta 
ocena bo odražala scenarije iz resničnega sveta, da se zagotovi praktična 
uporabnost. Vsak modul se bo zaključil bodisi z vprašanji in odgovori bodisi s 
skupno razpravo, v kateri bodo povzeti ključni sklepi in ocenjen prenos znanja. 

●​ Kombinacija digitalnih in praktičnih evalvacij: Glede na vsebino modula so 
lahko evalvacije v obliki: 

o​ Digitalni kvizi ali interaktivne naloge 

o​ Praktične vaje z uporabo podpornih aplikacij v vsakdanjih življenjskih 
situacijah 

Natančneje, moduli od 4 do 8 bodo vključevali praktične vaje, ki se bodo na koncu 
zaključile s predstavitvijo dela udeležencev. Pri teh praktičnih delih bodo trenerji 
neposredno opazovali in ocenjevali uspešnost vsakega učenca glede na opredeljene 
učne izide tega modula, s čimer bodo zagotovili prilagojeno oceno, zlasti ob 
upoštevanju različnih potreb udeležencev z različnimi stopnjami okvare vida in 
tehničnim znanjem. 

●​ Certificiranje s strani trenerja: Pri praktičnih vajah bodo trenerji opazovali 
uspešnost učencev in potrdili doseganje učnih izidov na podlagi določenih meril. 
To zagotavlja prilagojen in dostopen postopek ocenjevanja, zlasti za udeležence z 
različnimi stopnjami okvare vida. 

Ta metodologija zagotavlja, da udeleženci niso le ocenjeni na pravičen in vključujoč 
način, temveč so tudi spodbujeni k uporabi svojih znanj in spretnosti v smiselnih, 
resničnih življenjskih situacijah. 
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Kot neobvezen ali dodaten način ocenjevanja učenja bi bilo treba v spletno vsebino 
tečaja v sistemu za upravljanje učenja Moodle vključiti teste z izbirnimi odgovori. Ti 
vprašalniki se samodejno ocenjujejo in tako udeležencu kot predavatelju zagotavljajo 
takojšnje povratne informacije. 

Ob koncu tečaja bo vsak udeleženec prejel tudi fizično potrdilo o uspešnem zaključku. 
To potrdilo bo vsebovalo naslov tečaja, ime udeleženca, obravnavane učne teme, 
datume tečaja, ime organizacijskega organa, podrobnosti o modulu (ime in dolžina), 
ustrezne logotipe ter identifikacijo in podpis predavatelja. Za kombinirane oblike 
učenja je to potrdilo mogoče ustvariti kot datoteko PDF prek sistema za upravljanje 
učenja Moodle. 

Certifikat bo potrdil sposobnost učenca za dostopno, učinkovito in etično uporabo 
generativnih orodij umetne inteligence tako v osebnem kot poklicnem okolju. 
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