o oo o e o
e o s e o'

i VIBOAAI

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

V}gperI

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

INASLOV DOKUMENTA]

[Podnaslov dokumenta]
AKTIVNOST 2.7

Vadnica 2

Ucinkovita uporaba generativnih aplikacij zumetno inteligenco

Uredil/a:
Istituto Regjonale Rittmeyer per i Ciechi
Osnutek razliCice: 1. oktober 2025

Licenciranje
Ta vadnica je licencirana pod Pripis avtorstva - Deljenje pod enakimi pogoji 4.0 Mednarodno
(CCBY-SA4.0)

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are

however those of the author(s) only and do not necessarily reflect Co-funded by
those of the European Union or the European Education and Culture the European Union

Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA
can be held responsible for them.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are

however those of the author(s) only and do not necessarily reflect Co-funded by
those of the European Union or the European Education and Culture the European Union

Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA
can be held responsible for them.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

G V1804

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

Vsebina

1 Povzetek... ... ... 4
2 Ciljni skupini ...... ..... 5
3 UcCni cilj te vadnice....... ..... 6
4 Predpogoiji 7

Teoreticni okvir

5 Modul 1 - Kaj je generativha umetna inteligenca? 8
5.1 Kaj je generativna umetna inteligenca? 9
5.2 Osnovnarazlaga LLM in DM 10
5.3 Prakti¢ne dejavnosti ...... .... 15
6 Modul 2 — Dobro razlozite, kako UStVariti VSE......eveuvvveevinreeiiiiiieieeeeveeeeneene 18
let
6.1 UVOd V POZOVOINE GBENTE ....eieieiiiiiiieeeeeeeeereiencseeeeeeeeeneennaeeensaeeens 19
6.2 =Y 010 74 |V SR 19
6.3 Vrste pozivov 22
6.4 Prakticne dejavnosti ...... .... 25
7 Modul 3 — Priljubljeni modeli umetne inteligence in kako jih izbrati 27
7.1 Uvad...... ... 29
7.2 Besedilni pogovorni modeli 31
7.2.1 GPT 31
=] o1=] - TR PORPRRIPRt
7.2.2 Dvojéka... .... 36
7.2.3 Microsoftov 41
(0707 o] (o ] SRRt
7.3 Orodija, ki temeljijo na dokumentih... ..... 46
7.3.1 Zvezek LM 46

.................................................................................................

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are

however those of the author(s) only and do not necessarily reflect Co-funded by

those of the European Union or the European Education and Culture - the European Union
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA

can be held responsible for them.



G V1804

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

7.3.2 PDF zaklepet

7.5 Prakti¢ne dejavnosti ...... ....

Prakticne aplikacije

8 Modul 4 — Generiranje besedila
8.1 Uvod v modele generiranja besedil .......cccueeeiiieiieeiiiiveniinieenenenneennnnnns
8.2 Proizvodnja besedilne vsebine... ....

8.3 Revizija in spreminjanje

(07T =T o || SR
8.4 AV YAV £1= o] | 1= TRt
8.5 Uporaba nacina prilagajanja za laZjo dostopnost .......cccccceveveeenennnnnn..

8.6 Prakticne dejavnosti

.............................................................................................

.............................
.............................................................................................

10.1  Napredna uporaba umetne inteligence Perplexity za raziskave in
upravljanje podatkov

........................................................................................................................

.............

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are

however those of the author(s) only and do not necessarily reflect Co-funded by

those of the European Union or the European Education and Culture - the European Union
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA

can be held responsible for them.

50

53

53

56

58

59

59

61

63

66

71

73

74

74

78

83

84

85

86



G V1804

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

10.3 Shranjevanje in ponovna uporaba

FEZULTATOV. ... ettt e ee et ee s e e e eeeeeane
10.4  Prakti¢ne dejavnosti
11 Modul 7 — Pridobite prilagojene vodnike
11.1  Pridobite prilagojene vodnike ...... ....
11.2  Strukturiranje pozivov za prilagojene odgovore umetne inteligence
11.3 Ustvarjanje vodnikov za dnevne dejavnosti
11.4  Oblikovanje za zvoéno, vizualno ali taktilno prilagoditev
11.5 Ponovna uporaba vodnikov v razli¢nih kontekstih in orodjih
11.6  Prakti¢ne dejavnosti
12 Modul 8 — Delajte pametne zapiske ...... .....
12.1 Delo s Chat GPT in NotebookLM za prepisovanje in obdelavo
BOVOI . eeererneeneerereeeeeereereeeeeteeteeeeeteeteeteeeeetesenseesessanssessssssssnsssssassnssnns
12.2  Prakticne dejavnosti
13 Modul 9 - Tveganija, priloZnosti in digitalna varnost
13.1 Uporaba umetne inteligence: eti¢ne, praktiCne in osebne posledice
13.2 Prakticne dejavnosti
14. Seznam slik... .....

......

16. Resitve vai... .....

17. Bibliografija, spletni viriin dodatno branje.......cccceeeeeeiuiieeiiiiiieinieieiieee e s eeeenenn

Dodatek 1 — Seznam uporabnih pozivov

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are
however those of the author(s) only and do not necessarily reflect - Co-funded by

those of the European Union or the European Education and Culture

the European Union

Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA
can be held responsible for them.

86

88

89

20

20

91

92

94

96

97

98

10

10

11



. VIgoAAl

e o eo o o oo
e o s e o'

o o’ oo

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

Dodatek 2 — Napredne generativne aplikacije umetne inteligence za profesionalni

razvoj

Obvestilo v skladu z Zakonom EU o umetni inteligenci
(Uredba (EU) 2024/1689) Clen 50, toéka 2
Nekateri besedilni elementi in grafike v tej vadnici so bili ustvarjeni zumetno inteligenco.
Vendar so bili
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vsi ti elementi urednisko revidirani.

1. Povzetek

Ta vadnica je bila razvita v okviru projekta Erasmus+ » Vigo4Al: Slabovidni se zavzemajo za
umetno inteligenco «, katerega cilj je spodbujati ucinkovito in vklju¢ujoco uporabo orodij in
aplikacij umetne inteligence (Ul) s strani slabovidnih in slepih oseb.

Ta dokument je bil razvit na podlagi uénega nacCrta, posvecenega » U¢inkoviti uporabi
generativnih aplikacij z umetno inteligenco «.

Ucinkovita uporaba generativnih aplikacij umetne inteligence (generativne aplikacije umetne
inteligence) se nanasa na optimalno in produktivno uporabo orodij umetne inteligence, ki so
sposobna ustvarjati vsebine (kot so besedilo, slike ali zvok), in zahteva poglobljeno
razumevanje tako potenciala kot omejitev aplikacij umetne inteligence, kar zagotavlja njihovo
ustrezno in informirano uporabo.

V bistvu se ucinkovitost prevede v maksimiranje koristi, ki izhajajo iz zmogljivosti teh aplikacij
za doseganje zastavljenih ciljey, ki lahko vklju€ujejo ustvarjanje vsebin, zbiranje informacij ali
avtomatizacijo opravil. Hkrati je bistveno zmanjSati porabo virov z optimizacijo ¢asa, truda in
stroskov, da se zagotovi inteligentna in ciljno usmerjena uporaba aplikacij. Ta proces je
namenjen doseganju visokokakovostnih rezultatov, ustvarjanju ustreznih, natan¢nih in
uporabnih vsebin z minimalnim naporom. Zelo pomembna je tudi sposobnost u€inkovite
integracije teh orodij v obstojece delovne procese na nemoten in pregleden nacin.
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U¢ni nacrti so razviti tako, da obravnavajo potrebe dveh ciljnih skupin v kontekstu digitalne
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vklju€enosti in razvoja kompetenc na podrocju umetne inteligence:

1. Slabovidni odrasli
V to skupino spadajo posamezniki z vsemi stopnjami okvare vida (ne glede na oesno
bolezen in preostali vid), ki si prizadevajo izboljSati svoje digitalne kompetence na

podrocju umetne inteligence.

2. IKT trenerji za slabovidne

V to skupino spadajo strokovnjaki, vzgojitelji in treneriji, ki neposredno delajo s slepimi
ali slabovidnimi posamezniki v formalnem ali neformalnem u¢nem okolju, ne glede na

to, ali delajo v poklicni ali neprofitni viogi.

Opomba:

Prosimo, upostevajte, da boste vtem dokumentu nasli izraza ,,0sebe z okvaro vida“ ali ,,osebe

z okvaro vida“ ki se uporabljata tako za slepe kot za slabovidne osebe.
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3. Ucéni cilj te vadnice

Vsebina te vadnice je strukturirana v osem modulov, od katerih vsak obravnava klju¢no
podrocje razvoja znanja in spretnosti, povezanih z uporabo generativne umetne inteligence s
strani slabovidnih uporabnikov. Kon¢ni ucni cilj tega dokumenta je udelezencem dati
poglobljeno razumevanje delovanja trenutnih generativnih aplikacij z umetno inteligenco.

Udelezenci, ki se bodo lotili modulov, bodo pridobili ve€ znanja z razumevanjem temeljnih
nacel generativnhe umetne inteligence in prepoznavanjem klju€nih orodij in platform, ki so na
voljo za ustvarjanje generativnih vsebin. Razvili bodo specific¢ne ves¢ine v zvezi s procesom
pisanja, povezanim z ustvarjanjem ucinkovitih pozivov za interakcijo z generativnimi
aplikacijami umetne inteligence in uporabo orodij, ki temeljijo nha umetni inteligenci, za
podporo komunikaciji, osebni produktivnosti in razumevanju vsebine. Prav tako bodo izboljSali
svoj odnos do generativnih aplikacij umetne inteligence z radovednostjo in samozavestjo, urili
kriticno razmisljanje o natan¢nosti in ustreznosti rezultatov, ki jih ustvari umetna inteligenca,
sprejeli odgovorno in informirano vedenje glede deljenja podatkov in zasebnosti pri uporabi
sistemov umetne inteligence ter ohranili proaktiven odnos do nenehnega digitalnega ucenjain
prilagajanja.
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4. Predpogoji

Ta vadnica je na voljo na platformi E-Moodle: vsak udelezenec ali strokovnjak, ki se loteva dela
na njeni vsebini, se mora registrirati z uporabniskim raunom v sistemu za upravljanje u¢enja
(LMS) v zadevnem tecaju. Zahteva se tudi, da je seznanjen s platformo.

Za sledenje tej vadnici je potrebno tudi znanje angleS€ine vsaj na ravni B1.

Udelezenci, ki se bodo lotili te vadnice, bodo potrebovali svoj racunalnik ali prenosnik z
namesceno potrebno podporno programsko in strojno opremo.

Priporoamo namestitev sistema Windows 11 in programa Microsoft Word (Word 2021 ali
novejSega). Za uporabo spletnega brskalnika ( npr. Mozilla Firefox, Chrome ali Bing) bo
potrebna tudi internetna povezava (prek omrezja Wi-Fi, LAN ali VPN) . Ce udeleZenci
uporabljajo pretvorbo besedila v govor, naj si zagotovijo sluSalke in jih znajo uporabljati. Poleg
tega priporo¢amo nakup mikrofona za uporabo z nekaterimi predstavljenimi aplikacijami.
UdeleZenci morajo biti predhodno seznanjeni s programsko opremo tecaja in jo znati
ucinkovito uporabljati s podpornimi napravami. To vkljuCuje sposobnost delovanja v spletnih
brskalnikih z uporabo njihovih posebnih orodij za dostopnost. Ce je primerno, morajo
udeleZenci tudi usposobiti samozavestno uporabo vseh na¢inov branja bralnika zaslona in
pripadajoCega Braillovega terminala.

Strokovnjaki, ki poucujejo to vadnico, bi morali imeti lasten radunalnik ali prenosnik z
namesc¢eno potrebno podporno programsko in strojno opremo.

Priporoamo namestitev sistema Windows 11 in programa Microsoft Word (Word 2021 ali
novejSega). Za uporabo spletnega brskalnika ( npr. Mozilla Firefox, Chrome ali Bing) boste
potrebovali tudi internetno povezavo (prek omrezja Wi-Fi, LAN ali VPN).

Prav tako je potrebno imeti Ze razvite prakti¢ne izkusnje z uporabo generativnih aplikacij z
umetno inteligenco. in Se posebej, da so samozavestni pri ustvarjanju ustreznih in prilagojenih
pozivov.

Strokovnjaki bi morali biti specializirani tudi za usposabljanje za uporabo IKT za slepe ali
slabovidne osebe. To vkljucuje tako vescCine metodologije poucevanja kot tudi poglobljeno
znanje in prakti¢no sposobnost uporabe elektronskih podpornih naprav (kot so bralniki zaslona
ali povecevalna stekla), specifi¢nih za to ciljno skupino.
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Teoreticni okvir

5. Modul 1 - Kaj je generativha umetna inteligenca?

Predlagani predpogoji :
Osnovna digitalna pismenost.

Cilji :

Predstavite koncept generativhe umetne inteligence, kako deluje in kako je pomembna za

uporabnike z okvaro vida.
Vsebina:
e Kajje generativna umetna inteligenca?

e Osnovna razlaga modelov velikih jezikov (LLM) in difuzijskih modelov.

e Primeri generativnih izhodov umetne inteligence: besedilo, slike, povzetki.

Uéni izidi :
¢ Razumeti temeljna nacela generativne umetne inteligence.
e Prepoznajte razliCne vrste generativnih rezultatov.
Prakti¢ne dejavnosti, ki jih je treba opisati :
e Seznam primerov, kjer boste morda potrebovali umetno inteligenco.
e Vajana jezikovnih vzorcih.
e Vadite prepoznavanije razli¢nih vrst generativnih rezultatov.

Predvideni potreben ¢as : 2 uri
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5.1 Kaj je generativha umetna inteligenca?

d

Za poslusanje zvo¢nega uvoda v to poglavje kliknite tukaj: chapter 5.m4a

Generativha umetna inteligenca (Al) je vrsta tehnologije, ki lahko ustvarja nove vsebine, kot so
besedilo, slike, glasba, glas, koda, besedilo.

Uporablja vzorce, pridobljene iz resni¢nih podatkov, za ustvarjanje izvirnih in smiselnih
rezultatov. Za razliko od tradicionalne programske opreme, ki sledi strogim pravilom in logiki,
lahko generativnha umetna inteligenca ustvari rezultate, ki so bolj prilagodljivi, ustvarjalni in
podobni éloveku. Za njeno uporabo vam ni treba biti programer, le napisati ali povedati morate,
kar zelite. Na primer, lahko napiSe zgodbo, odgovori na vprasanje ali opiSe sliko.

Generativna umetna inteligenca deluje kot pametni asistent, ki razume vasSe besede inv
zameno ustvari nekaj koristnega. Usposobljena je na velikih koli¢inah informacij, da se naudi,
kako ljudje govorijo, piSejo ali ustvarjajo.

Generativna umetna inteligenca je lahko zelo uporabna za slabovidne: prvic, generativna
umetna inteligenca lahko opiSe ali celo ustvari slike in prizore z besedami; drugic, generativna
umetna inteligenca lahko povzame dolga besedila ali knjige v krajSe, lazje berljive razliCice. Ta
funkcija je Se posebej koristna za Studente ali strokovnjake, ki morajo u¢inkovito in v dostopni
obliki obdelati velike koli¢ine informacij. Poleg tega lahko pomaga pri pisnih nalogah, kot so e-
posta, porocila ali eseji. Ta podpora pomaga zmanjSati komunikacijske ovire in lahko spodbuja
neodvisnost tako v izobrazevalnem kot poklicnem okolju. Nenazadnje lahko generativha
umetna inteligenca pretvori vizualno vsebino v zvo¢no ali brajici prijazno obliko. Tehnologija
uporabnikom omogoca interakcijo z vsebino, ki sicer ne bi bila na voljo, s prevajanjem slik ali

grafike v dostopne izhode.

Primer: ustvarjanje pisma z uporabo umetne inteligence

Aplikaciji, ki uporablja generativho umetno inteligenco, lahko daste navodilo:

"Napisi kratko pismo moji Soli in me prosi za dodatno podporo pri izpitih, ker sem slaboviden."
In umetna inteligenca bo ustvarila:

»Spostovani/a,

piSem Vam, da bi Vas vijudno prosil/a za dodatno podporo med izpiti zaradi moje okvare vida.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are 11
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Cenil/a bi kakrsno koli pomo¢. Hvala za razumevanje. Lep pozdrav, [Vase ime]“

Primer: razlaga fotografije

Fotografijo lahko nalozite v aplikacijo, ki uporablja generativho umetno inteligenco, in vprasate:
"Opisi mi to sliko."

In umetna inteligenca bi lahko rekla: » Slika prikazuje sonéen park z ljudmi, ki sedijo na klopeh.

Pes tece po travi. V ozadju je velik vodnjak «
5.2 Osnovna razlaga modelov velikih jezikov in difuzijskih modelov

Kaj so modeli velikih jezikov (LLM)?

Veliki jezikovni modeli ali LLM so vrsta umetne inteligence, usposobljene za razumevanje in
ustvarjanje ¢loveskega jezika. Imenujejo se »veliki«, ker so usposobljeni na ogromnih koli¢inah
besedilnih podatkov iz knjig, spletnih strani, ¢lankov, pogovorov in Se ve€. Ti modeli so se
naucili vzorcev uporabe in povezovanja besed, besednih zvez in idej. Z obdelavo vaSega
pisnega vnosa lahko odgovarjajo na vprasanja, piSejo povzetke, sestavljajo e-poStna sporocila,
prevajajo jezike in ustvarjajo zgodbe. Imenujejo se »jezikovni modeli«, ker je njihova glavna
naloga modeliranje jezika, u¢enje strukture, vzorcev in pomena, kako ljudje uporabljajo besede
in stavke. Izraz »model« se kon¢no nanasa na usposobljen sistem, ki lahko na podlagi tega, kar

se je naucil, sprejema napovedi ali sprejema odlocitve.

Primeri vsakdanje uporabe

1. Povzemanje dolgih besedil: dolg dokument lahko kopirate in prosite model, naj ga
povzame v nekaj stavkih, kar olajSa pregled z bralnikom zaslona.

2. Pomoc¢ pri pisanju in urejanju: lahko ga prosite za pomo¢ pri pisanju e-poste,
popravljanju slovnice ali poskrbeti, da bo sporocilo zvenelo bolj vljudno ali
profesionalno.

3. Razlaga kompleksne vsebine: ¢e je pravni ali medicinski dokument pretezko razumljiv,
ga lahko model poenostavi v preprost jezik.

4. Pogovorni asistent: namesto klikanja po menijih lahko vprasate:

»Kaksno bo vreme jutri?« ali »Spomni me, kaj pomeni fotosinteza.«
5. Ucenje in praksa: lahko vadite tuje jezike, dobite pomo¢ pri matematiki ali prosite
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model, naj vas preizkusi na temo, ki jo preucujete.

Prakticen primer jezikovnega modela v praksi

Recimo, da uporabnik vnese zacetek zgodbe: »Neko¢& pred davnimi ¢asi ...«

Jezikovni model napoveduje, katera beseda bo najverjetneje sledila. Na podlagi u¢enja lahko
izbere »Cas«, ker je to pogost in logiCen zakljuCek.

Ta sposobnost hapovedovanija je jedro delovanja jezikovnih modelov; zelo hitro in zelo
natanéno uganejo naslednjo besedo, eno besedo naenkrat.

Magisterji prava LLM lahko odgovarjajo na vprasanja, povzemajo besedila, prevajajo jezike,
razlagajo kompleksne ideje in celo piSejo ustvarjalne zgodbe ali ustvarjajo racunalnisko kodo.
Vse to poc¢nejo izklju€no z uporabo naravnega jezika, pisanega ali govorjenega.

Na ta nacin bo model velikega jezika, kot je ChatGPT, analiziral to besedno zvezo in napovedal,
kaj sledi. Ker se besedna zveza pogosto uporablja za zacetek pravljic, se je model tega vzorca
naucil iz svojih u¢nih podatkov. Zgodbo bi lahko nadaljeval takole:

"Nekoc€ pred davnimi asi, v mirni vasi, obdani z gorami, je Zivelo mlado dekle po imenu Marija,
ki je sanjalo o letenju."”

|z le nekaj besed model ustvari polno, slovniéno pravilno in ustvarjalno nadaljevanje. Ce
uporabnik nadaljuje pogovor z vpraSanjem: "Kaj se je zgodilo z Marijo?"

Model bi lahko odgovoril: »Mary je svoje dneve gradila krila iz perja in blaga. Nekega dne je po
mnogih poskusih skocila s hriba in na preseneéenje vseh poletela v nebo.«

To prikazuje, kako model uporablja kontekst za ohranjanje doslednosti, tona pripovedovanja

zgodb in razvoja likov, vse na podlagi uporabnikovega zacetnega vnosa.

Primeri generativnih aplikacij umetne inteligence
ChatGPT, Google Gemini, Microsoft Copilot
Med najbolj znanimi LLM-ji so OpenAl-jev GPT (Generative Pre-trained Transformer), Google-

ov PaLM in Meta-ov LLaMA.

Kaj so difuzijski modeli?

Difuzijski modeli so vrsta generativne umetne inteligence, ki lahko ustvarja razli¢ne vrste
vsebin, vkljuéno s slikami, zvoki, glasovi ali besedilom, za¢ensSi z nakljuénim Sumom. Vsebino
ustvarjajo korak za korakom: zacensi z naklju¢nimi podatki, kot so digitalni statiCni ali
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nesmiselni vzorci, in jih postopoma izpopolnjujejo, dokler kon¢ni rezultat ni smiseln, kot je
slika, glas ali melodija. Na ta nacin lahko ustvarijo realisticne izhode Ze iz kratkega besedilnega

opisa (znanega tudi kot poziv).

Prakticni primer difuzijskega modela v praksi

Predstavljajte si, da imate v rokah blok mehke gline. Sprva nima oblike, le veliko kepo. Zacnete
pritiskati in oblikovati glino. Najprej oblikujete osnovno glavo, nato nos, oci, morda nasmeh. Z
vsakim korakom postaja figura jasnejSa in bolj podrobna.

Difuzijski model deluje na podoben nadin: zaéne se z nakljuénim $umom (kot je glina). Sum
korak za korakom spreminja in se uci, kako zgraditi nekaj smiselnega. Po ve¢ korakih ustvari
celoten rezultat: obraz, pokrajino ali glas.

Model se tega nauci z u¢enjem na tisoCih primerih iz resni¢nega sveta.

Primeri vsakdanje uporabe

1. Razumevanije in opisovanje slik: vnesete lahko sliko in prosite umetno inteligenco, naj
jo opiSe v jasnem, naravnem jeziku. To pomaga ljudem z okvaro vida razumeti
fotografije iz druzbenih omreZzij, spletnih mest ali osebnih dokumentov.

2. Dostopnostvizualnih vsebin: Slike, ustvarjene z umetno inteligenco, je mogoce zdruZiti
z zvoc¢nimi opisi ali pretvoriti v taktilno grafiko ( na primer z uporabo reliefnih
tiskalnikov), kar ponuja alternativhe formate za slepe ali slabovidne uporabnike.

3. Ustvarjalno pripovedovanje zgodb in ilustracija: difuzijski modeli lahko podpirajo
pripovedovanje zgodb z ustvarjanjem ilustracij za pisna besedila. Na primer, otroSko
zgodbo je mogoce vizualizirati z ustreznimi prizori, ki jih ustvari umetna inteligenca, kar
pomaga slepim ali slabovidnim u¢encem, da se vkljucijo v vsebino.

4. Dostopno oblikovanje in raziskovanje konceptov: slepi ali slabovidni umetniki,
pedagogi ali oblikovalci lahko uporabljajo vizualne elemente, ustvarjene z umetno
inteligenco, skupaj z bralniki zaslona ali vide¢imi sodelavci za raziskovanje vizualnih
konceptov in soustvarjanje.

5. Sodelovanje v ustvarjalnih projektih z besedilom ali glasom: tudi brez videnja slik lahko
slepi ali slabovidni ljudje ustvarjajo vizualne vsebine — kot so objave na druzbenih

omrezjih ali u¢na gradiva — preprosto z uporabo glasovnih ali besedilnih pozivov.
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Stevilne platforme umetne inteligence danes delujejo z bralniki zaslona, nekatere pa celo

ponujajo govorjene opise vsebine, ki jo ustvarijo.

Prakti¢ni primer difuzijskega modela v praksi
Scenarij : Slepi ucitelj pripravlja pripovedovalno dejavnost za otroke.
Naloga: Priprava ilustracij za otroSko zgodbo
Koraki :
1. NapisSite ali izgovorite kratke namige, kot so:
»Nasmejani zmaj se igra z otroki na sonénem travniku«
»Dekle, ki igra zlato flavto ob govoreCem drevesu«.
2. Ustvarite slike z aplikacijo Diffusion Model.
3. Prosite sodelavca ali aplikacijo, da vam pomaga opisati vizualne elemente.
4. Slike uporabite v razredu v kombinaciji z zvo¢nim pripovedovanjem ali taktilnimi
pripomocki.
Rezultat : Otroci uzivajo v bogati, ve¢modalni izku$nji, medtem ko slepi ucitelj samostojno

vodi dejavnost z uporabo umetne inteligence.

Primeri generativnih aplikacij umetne inteligence, ki uporabljajo difuzijske modele
DALL-E (Odprta umetna inteligenca)
Stabilna difuzija

Sredi potovanja
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5.3 PraktiCne dejavnosti
Vaja 1

Navodila : Od naslednjih stavkov povejte, ali so pravilni ali napacni .

PRAVILNO

1. Generativna umetna inteligenca lahko ustvarja samo O
besedilo.

2. Zauporabo generativhe umetne inteligence morate biti O
programer.

3. Generativna umetna inteligenca lahko pomaga pri pisanju e- O
postnih sporocil in porogil.

4. Generativna umetna inteligenca lahko opiSe slike za O
slabovidne.

5. Generativna umetna inteligenca ne more povzeti dolgih O

besedil.

Vaja 2

NAPACNO

g

Navodila : Pomislite na vsakdanje situacije, v katerih bi vam lahko umetna inteligenca

pomagala. Preberite vprasanje in izberite pravilen odgovor (A, B ali C).

1. Vkaterih situacijah bi vam lahko umetna inteligenca (Ul) najbolj pomagala v vsakdanjem

Zivljenju?

>

Pisanje ali pregledovanje profesionalnih e-postnih sporocil.
Prevajanje ali razumevanije sporocil v drugem jeziku.

Opisovanje ali prepoznavanje vsebine slike.

OO0 W

Vse nasteto.

2. Umetno inteligenco bi lahko uporabil, ko ...

A. Potrebujem podporo pri organizaciji ali dokon¢anju pisne komunikacije.

B. lzvajam telesno dejavnost, ki ne zahteva digitalnih orodij.

C. Vozim vozilo brez kakr$ne koli tehnoloSke pomoci.

3. lIzpolnite naslednje:
A. Umetno inteligenco bi lahko uporabil, ko ...
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B. Rad bi, da mi umetna inteligenca pomaga pri ...

C. Umetna inteligenca bi mi lahko olajsala ...

Vaja 3

Navodila : Odgovorite na naslednje vprasanje in izberite moznost, ki vam bolj ustreza.

Kateri mehanizem je opisan kot osrednje operativno nacelo velikih jezikovnih modelov (LLM),

ko ustvarijo nadaljevanje uporabnikovega pisnega vnosa?

Moznosti:

A.

besedo naenkrat na podlagi vzorcey, pridobljenih iz uénih podatkov.

natancna slovnica in struktura.

korak za korakom, dokler kon¢ni besedilni rezultat ni smiseln.

ponudil poenostavljene razlage kompleksnih dokumentov.

Vaja 4

Model napoveduje, katera beseda bo najverjetneje sledila, in besedilo generira eno

Model uporablja stroga pravila in logiko, ki jo je dologil programer, da se zagotovi

Model analizira majhne, zelo strukturirane nabore podatkov, da bi izpeljal zakljucke in

Model se za¢ne z naklju¢no digitalno statiko ali Sumom in ga postopoma izpopolnjuje

Navodila: Preberite vsako od spodnijih situacij. Odlocite se, ali potrebujete magisterij iz prava

(LLM) ali diplomo iz upravljanja znanosti (DM) .

1.

Zelite napisati zgodbo o arobnem gozdu.
Zelite ustvariti sliko macke, ki te¢e po travi.
Potrebujes pomoc¢ pri pisanju e-poste uditelju/uditeljici.

Zelite slisati novo glasbeno melodijo, ki jo je ustvarila umetna

inteligenca.

Umetno inteligenco prosite, naj vam znanstveni ¢lanek razlozZi s

preprostimi besedami.

Umetni inteligenci das poziv: " Grad na gori ob son¢nem zahodu "

in Zelis sliko.
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7. Zelite prevesti stavek iz angle$¢ine v $panséino. OLLM
8. Zelite ustvariti realisti¢en glas, ki izgovarja vase ime. OLLM
9. Umetno inteligenco prosite, naj napise povzetek dolge knjige . OLLM
10. Zvok oceanskih valov Zelite ustvariti s pomocjo ukaza. OLLM
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6. Modul 2 - Dobro razlozite, kako vse ustvariti
Predlagani predpogoji :
Sposobnost tipkanja ali narekovanja preprostega stavka.
Cilji:
Razumeti, kaj je poziv, kako ga ucinkovito napisati in kako delujejo pogovorni vmesniki.
Vsebina:

e Struktura poziva: cilj, ton, format, obcinstvo.

e Vrste pozivov: navodilo, vprasanje, kontekstualni dialog .

e Uvod v pogovorne agente ( ha primer ChatGPT, Gemini).
Uéni izidi :

e Oblikujte preproste in ucinkovite namige.

e Interakcija z generativho umetno inteligenco je podobna pogovoru.
Prakti¢ne dejavnosti, ki jih je treba opisati :

e Vadite uporabo namigov.

e Vadite pravilno formuliranje sporocila.

Predvideni potreben ¢éas: 2 uri
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6.1 Uvod v pogovorne agente

d

Za poslusanje zvo¢nega uvoda v to poglavje kliknite tukaj: chapter 6.m4a

Podjetja, kot so TIM, Vodafone in IKEA, so leta uporabljala tradicionalne klepetalne robote kot
obic¢ajne pogovorne vmesnike v zgodnji fazi. Ti sistemi so preprosto sledili istim starim
vhodnim in izhodnim sistemom, ki so jih programerji nastavili s svojimi strogimi pravili,
interakcija z uporabniki pa je bila precej omejena, obi¢ajno le izbiranje iz vnaprej dolo¢enih
moznosti v meniju ali dajanje zelo specifi¢nih ukazov.

Za nastavitev in vzdrZzevanije teh klepetalnih robotov je bilo potrebnih nekaj tehnolosko
podkovanih ljudi, ki so uporabljali naprave, kot so Google Dialogflow , Microsoft Bot
Framework, Landbot in ManyChat, in ni tako, da bi se kdorkoli lahko kar tako lotil dela, ne da bi
poznal njihovo tehnologijo.

Sc¢asoma so sisteme, ki temeljijo na pravilih, nadomestili (in v€asih celo nadgradili) kul
virtualni pomoc¢niki, kot sta Siri in Alexa. Obdelava naravnega jezika in strojno ucenje olajSata
klepet, kot da bi se pogovarijali z resni¢no osebo.

V zadnjem €asu je generativna umetna inteligenca uvedla pomemben premik. Trenutni sistemi
ustvarjajo prilagojene, sproti dostopne vsebine, zaradi katerih je dostop do tehnoloskih stvari
veliko lazji, tudi za ljudi, ki niso tehnolosko podkovani.

Tem pravimo klepetalni roboti, ki so narejeni tako, da se z nami pogovarjajo, kot da bi se
pogovarjali z resni¢no osebo. Omogocajo nam izjemno enostaven dostop do digitalnih stvari,
kot so iskanje informacij, uporaba storitev in upravljanje zapletenih orodij.

Ti agenti so zgrajeni na umetni inteligenci in obdelavi naravnega jezika (NLP), kar jim omogoca,
da v kontekstu razumejo, kaj se govori ali vtipka. So kot tisti pametni modeli umetne
inteligence, ki lahko ustvarijo nove stvari, kot so besedilo, slike ali melodije, samo tako, da
sledijo temu, kar izgovorite.

Sodobna primera sta OpenAl-jev ChatGPT in Google-ov Gemini, ki se naucita razumeti,

ustvarjati in prilagajati vsebino za vas.

6.2 Kajje poziv?
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Poziv je sporogilo, namenjeno sistemu umetne inteligence za zacetek naloge, postavljanje
vprasanja ali ustvarjanje vsebine. Poziv je lahko stavek, vpraSanje ali celo kratek odstavek;
poziv je treba obravnavati kot ¢im bolj natan¢no navodilo za asistenta. Ta pravilna uporaba
navodil je bistvena za uporabo generativnih orodij umetne inteligence, kot sta ChatGPT ali

Gemini. Bolj ko je poziv u€inkovit, boljSi bodo rezultati.

Struktura poziva

Ko komunicirate s pogovornim agentom, kot sta ChatGPT ali Gemini, je kakovost odgovora
pogosto odvisna od tega, kako jasno oblikujete svoj poziv. Dobro strukturiran poziv pomaga
ucinkoviteje voditi umetno inteligenco, kar vodi do natan¢nih, ustreznih in prilagojenih
rezultatov za vase potrebe.

Za ustvarjanje dobrega namiga je koristno upostevati Stiri klju¢ne elemente: vas cilj, ton, ki ga

Zelite postaviti, obliko, ki jo boste uporabili, in javnost, ki jo nagovarjate.

Cilj doloca specificno dejanje, ki ga pricakujete od umetne inteligence, kot je razlaga koncepta,
pisanje sporocila, prevajanje besedne zveze ali ustvarjanje idej. Jasna opredelitev cilja
omogoca umetni inteligenci, da izbere najprimernejso vrsto izhoda in vsebine.

Ce je cilj specifi¢en, daje umetni inteligenci jasno smer, kar izbolj$a kakovost, ustreznost in
uporabnost ustvarjenega rezultata.

Primeri:

" NaStejte pet zdravih prigrizkov za otroke ." > Cilj je ustvariti seznam.

" RazloZite, kako deluje soncna energija " > Cilj je razloziti koncept.

" Priporocite zabavne dejavnosti na prostem za najstnike " > Cilj je ponuditi ideje za dejavnosti.

Ton se nana$a na slog ali razpolozenje odgovora, ki je lahko formalen, prijazen, preprost,
profesionalen, igriv ali resen. Moc¢no vpliva na to, kako se informacije zaznajo in kako
enostavno jih je razumeti. Ceprav umetna inteligenca ni &lovek, lahko posnema $tevilne
komunikacijske sloge. Izbira pravega tona naredi vas poziv u€inkovitejsi, Se posebej, ¢e bo
odgovor deljen z drugimi. Uporaba ustreznega tona je pomembna, ker zagotavlja, da je
sporocilo jasno in dostopno. Izbira napacnega tona lahko povzroci zmedo, prevec zapleten
odgovor ali dezorijentira bralca. Ce ton poveZete z javnostjo in namenom, poveéate
dostopnost in razumevanje.
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Primeri:

Formalni ton je primeren za porodila, akademsko pisanje ali profesionalno komunikacijo.
Prijazen ton se dobro obnese v neformalnih ali izobrazevalnih kontekstih, saj informacije
naredi bolj dostopne.

Preprost ton je idealen, kadar Zelite podati jasno in neposredno vsebino, ki jo je enostavno

razumeti.

Format se nanasa na strukturo ali obliko odgovora, ki ga Zelite, da umetna inteligenca ustvari.
Z drugimi besedami, format doloc¢a, kako je organiziran koncni odgovor. Lahko je seznam,
odstavek, vodnik po korakih, kratek povzetek, dialog ali celo tabela.

Izbira prave oblike pomaga umetni inteligenci, da informacije predstavi na najbolj uporaben in
dostopen mozen nacin. Poleg tega uporabnikom bralnikov zaslona omogoc¢a jasno in
ucinkovito sledenje vsebini. Natanénost oblike prihrani ¢as, prepreci zmedo in izboljSa
dostopnost, predvsem za uporabnike, ki so odvisni od jasnih, dobro organiziranih in
predvidljivih rezultatov.

Primeri:

Ce Zelite hitre in enostavno dostopne ideje, prosite za seznam.

Ce potrebujete podrobnej$o razlago, izberite odstavek.

Ce razlagate postopek, je najboljsi vodnik po korakih.

Ce Zelite vaditi v pogovoru, prosite za dialog.

Ciljna publika je oseba ali skupina, ki ji je sporocCilo namenjeno. Razumevanje, za koga piSete,
pomaga pri oblikovanju jezika, tona in ravni podrobnosti izhoda. Lahko nagovorite otroke,
strokovnjake, zacetnike ali osebe z globokim poznavanjem teme. Vsaka javnost zahteva
drugacen pristop k razlagi in kompleksnosti. Ko umetna inteligenca ve, komu je vsebina
namenjena, lahko prilagodi jezik, da je bolj jasen, privlacen ali spostljiv, glede na potrebe.
Zavedanje javnosti pomaga tudi pri izogibanju Zargonu ali nejasnim izrazom, zaradi ¢esar je
izhod bolj uporaben in vkljuCujoc.

Primeri:

" Otroku z enostavnimi besedami razloZite, kako deluje ura " > Obcinstvo so otroci.

" Povzemite ta Clanek za zaposlene vodstvene delavce ." > Ciljno ob&instvo so strokovnjaki z
malo Casa.
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" Opisite, kako odpreti in shraniti datoteko v raunalniku za tiste, ki tega Se nikoli niso storili " >

Obcinstvo so zacetniki.

Kakovost dialoga z umetno inteligenco je torej odvisna od sposobnosti oblikovanja
strukturiranih in strateskih navodil, kar je v digitalni dobi Se toliko bolj kljuénega pomena.

S pozivom, ki je skrbno zasnovan na teh elementih: cilju, tonu, obliki in naslovnikih, je mogoce
v celoti izkoristiti potencial umetne inteligence. Najprej je treba natanéno opredeliti cilj, kar
omogoca usmerjanje umetne inteligence k zelenemu rezultatu, s ¢imer se je treba izogniti
generi¢nim odgovorom, izbrati pravi ton, ki komunikacijo naredi jasnejSo in prilagojeno
kontekstu, izboljSati njeno razumevanje, izbrati obliko, ki omogoca vecjo uporabnost
informacij, olajSati dostop in jasnost sporocila, in kon¢no, upoStevati naslovnika, kar omogoca
umerjanje jezika ter potrebne ravni podrobnostiin oblike, s imer je vsebina vkljuéujoca in

ustrezna.

6.3 Vrste pozivov

Ko uporabljate generativho umetno inteligenco, je klju¢nega pomena, da imate zZe v mislih
strukturo odgovora.

Na primer, lahko zahtevate seznam, Ce potrebujete lahko berljiv in u€inkovit odgovor ali ¢e
menite, da odgovor zahteva bolj argumentiran pristop. Priporo¢am, da za¢nete dialog z
umetno inteligenco, preden pridete do konénega odgovora. S tega vidika je bistveno razumeti
vrsto vprasanja, ki ga postavljate, kakSen odgovor zahtevate, pa tudi strukturo, ki jo Zelite, da
ima odgovor.

Za dobro strukturiran odgovor je koristno upostevati vsaj tri vrste spodbud: poucne, na

vpraSanjih temeljece ali kontekstualne dialoge.

Navodila so jasna in neposredna navodila, kjer je vasa zahteva za umetno inteligenco
natanéno to, kar je treba storiti. Ta vrsta navodil je uporabna, kadar Zelite, da umetna
inteligenca sledi doloCeni nalogi ali ustvari vsebino z dolo¢enim namenom. V tem primeru, bol;j
ko je navodilo jasnejSe, podrobnejSe in kontekstualizirano, bolje bo strukturiran odgovor. Na
primer, lahko prosite: » Napisi kratko zgodbo o dnevu na plaZi « ali » Povzemi ¢lanek, ki ti ga

posliem «, ali pa lahko dam bolj specifi¢en poziv: » Napisi kratko zgodbo o dnevu na plaZi, v
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kateri je protagonistka Stiriletna deklica, ki se nekoliko boji morja, a se vseeno poskusa nauciti

plavatiin uZiva v igri s peskom «.

Vprasalni poziv Uporabljajo se, kadar zelite, da se nekaj razlozi. V tem primeru se od umetne
inteligence neposredno zahteva odgovor ali informacija. Izberete lahko, ali Zelite uporabiti
odprto vpraSanje, vprasanje z da/ne ali zahtevati pojasnila. Vprasanja umetne inteligence
nastavijo, da poda odgovore, definicije ali opise. Uporabna so za ucenje ali poglobljeno
raziskovanje novih tem, zaradi ¢esar so idealna za izobraZzevanje, raziskovanje in raziskovanje
novih idej ali perspektiv. Obstajajo razli¢na vpraSanja:
e Preprosta vpraSanja, ki so obi¢ajno neposredna in zahtevajo dejstvo ali definicijo, zato
vam pomagajo hitro spoznati osnovne informacije. Na primer: » Kaj pomeni beseda ...?
«ali» Kdo je bil Louis Braille ?«.
e (Odprta vprasanja, ki zahtevajo daljSi in podrobnejSi odgovor, zaradi Cesar mora umetna
inteligenca pojasniti, opisati ali ponuditi nasvet. Na primer: » Kako lahko skuham bucke
?«ali » Kaksne so prednosti teka ?«.
Nenazadnje lahko uporabite pojasnjevalna vprasanja, kadar ne¢esa ne razumete ali
potrebujete ve€ podrobnosti. Umetno inteligenco lahko prosite, naj se bolje razloZi. Na primer:

» Ali lahko razloZite na preprostejsi nacCin ?« ali » Kaj mislite z 'umetno inteligenco’ ?«.

Kontekstualni dialogni pozivi se uporabljajo za posredovanje osnovnih informacij umetni
inteligenci, da lahko nadaljujete interaktivno izmenjavo, kjer se vsebina gradi na podlagi
zastavljenih vprasanj in danih odgovorov. Ta vrsta poziva se pogosto uporablja v interaktivnih
vsebinah ali preprostih klepetih, kjer mora umetna inteligenca razumeti kontekst, v katerem je
vprasanje zastavljeno, da bi dobila smiseln odgovor. UCinkovitost teh pozivov temelji na njihovi
sposobnosti vodenja umetne inteligence skozi vsebino, ki se postopoma gradi. Ta pristop
uporabniku omogoca, da v realnem ¢asu izpopolni zahtevo, prilagodi nova vprasanja danim
odgovorom in jih integrira za pridobivanje novih informacij skozi pogovor. Na ta nacin interakcija
postane bolj podobna sodelovanju, kjer umetna inteligenca ne deluje le kot orodje, temvec
tudi kot partner v procesu. Ta kategorija pozivov je lahko zelo uporabna pri kompleksnih
dejavnostih, kot so pisanje, nartovanje, svetovanje ali reSevanje problemov, kjer se lahko

kontekst hitro razvija na podlagi nekaterih odgovorov in zahteva podrobnejse informacije.
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Da bi od umetne inteligence prejeli smiselne odgovore, je bistveno razumeti in izbrati
najprimernejSo vrsto poziva, pa naj bo to navodilo, vprasanje ali kontekstualni dialog, saj
ponuja natan¢en nadin vodenja umetne inteligence — skozi obliko, natanénost in uporabnost
odgovora - v Zeleno smer odgovora. Na ta naCin umetna inteligenca ni preprost brskalnik, kot
je Google, temvec koristna roka pri ustvarjanju in strukturiranju vsebine, ki se lahko aktivho
prilagaja specifi¢nim potrebam uporabnika v razli¢nih resni¢nih Zivljenjskih situacijah. Za
najboljSo uporabo umetne inteligence je pomembno, da pogovor bolje nastavite na podlagi

tega, kar iSCete, in konteksta, v katerem se uporablja.

Obsezen seznam uporabnih pozivov je na voljo v Dodatku 1.
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6.4 PraktiCne dejavnosti
Vaja 1
Za vsak od naslednijih primerov pozivov dologite cilj, ton, obliko in obéinstvo .

1. "Razlozite desetletniku, kako deluje kolo."

Cilj:

Ton:

Oblika:

Obcginstvo:

2. "Povzemite ta ¢lanek za zaposlene vodstvene delavce."

Cilj:

Ton:

Oblika:

Obcginstvo:

3. "Nastej pet zabavnih dejavnosti v zaprtih prostorih za najstnike."

Cilj:

Ton:

Oblika:

Obc¢instvo:

Vaja 2
Naslednje pozive razvrstite kot poucne, na vprasanjih temeljece ali kontekstualne dialoge .

1. "Napisi kratko zgodbo o dnevu na plazi."
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[JPoucno "INa podlagi vprasanj [IKontekstualni dialog

2. "Katere so glavne prednosti teka?"

[JPouc¢no [INa podlagi vprasanj UKontekstualni dialog

3. "Nacrtujem rojstnodnevno zabavo za otroka. Predlagajte ideje za igre in okraske."

[JPoucno "INa podlagi vprasanj [IKontekstualni dialog

Vaja 3
Z orodjem za pogovorno umetno inteligenco (na primer ChatGPT ali Gemini) ustvarite izhode
na podlagi vrste pozivov, ki ste jih napisali v vaji 1 ali 2. Nato:

e Primerjajte rezultate umetne inteligence z vasimi pricakovaniji.

e Ocenite, ali ton, oblika in podrobnosti ustrezajo ciljni publiki.

o Predlagajte izboljSave poziva za boljSe rezultate.

Vaja4

Simulirajte kratko interaktivno sejo z uporabo kontekstualnih dialogov:

a) Zacnite s pozivom, ki poda osnovne informacije.

b) Na podlagi odgovorov umetne inteligence postavite nadaljnja vprasanja.

c) Vadite prilagajanje pozivov, da boste umetno inteligenco usmerili k natan¢nejsi ali
prilagojenejsi vsebini.

Primeri:
o VpraSanje 1: »Sem zacetnik, ki se uci italijanscine. Z enostavnimi besedami razlozite

razliko med ' essere 'in ' avere .«

o 2.vpraSanje: »Navedi mi tri primere stavkov za vsak glagol.«

o VpraSanje 3: »Ali lahko sestavite kratek dialog s temi glagoli?«
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7. Modul 3 - Priljubljeni modeli umetne inteligence in kako jih

izbrati

Predlagani predpogoji :
Poznavanje uporabe bralnika zaslona ali dostopnega brskanja.
Cilji:
Prepoznaijte in primerjajte razlicna generativna orodja umetne inteligence glede na njihovo
modaliteto, primere uporabe, funkcije dostopnosti in stroSke, da izberete najprimernejSe za
specificne osebne ali poklicne potrebe.
Vsebina:
Pregled razli¢nih kategorij generativnih orodij umetne inteligence:
e Besedilni pogovorni modeli: ChatGPT, Gemini, Microsoft Copilot.
e Orodja za delo z dokumenti: NotebookLM, ChatPDF .
e Spletno usmerjeni modeli: Perplexity Al (za iskanje v realnem Casu in preverjene vire).
Primerjalni kriteriji:
e Vrstavhoda/izhoda (besedilo, dokument, slika, govor).
e Dostopnost: zdruZzljivost z bralnikom zaslona, prostoro¢na interakcija, jasni vmesniki.
e Stroskiin razpoloZljivost (brezplacni v primerjavi s premium paketi, ovire za prijavo).
e Vodnik za odloCanje: kako izbrati orodje glede na vaso raven vida, zahtevnost naloge in
nastavitve pomoci.
Ucni izidi:
e Razlikujte med razlicnimi vrstami generativnih orodij umetne inteligence in njihovimi
nameni.
e Ocenite dostopnost in uporabnost vsakega orodja.
e |zberite najprimernejSo aplikacijo umetne inteligence za doloCeno nalogo (pisanje,
povzemanje, iskanje, ustvarjanje vizualnih elementov, prepisovanje zvoka).
Prakti¢ne dejavnosti, ki jih je treba opisati :
e Prepoznati, katero generativno orodje umetne inteligence uporabiti glede na zahtevo,
uporabljeni material in vizualne potrebe.

e Vaja s primerjalnimi kriteriji.
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e Vadite izbiro najprimernejSe aplikacije umetne inteligence za doloc¢eno nalogo (kot so
pisanje, povzemanje, iskanje, ustvarjanje vizualnih elementov, prepisovanje zvoka).

Predvideni potreben ¢as : 1,5 ure za vsako aplikacijo (vkljuéno z vajami)
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7.1 Uvod

d

Za poslusanje zvoCnega uvoda v to poglavje kliknite tukaj: chapter 7.m4a

Generativno umetno inteligenco je mogoce uporabljati za razlicne namene, kot so pisanje
besedil, analiziranje dokumentoy, iskanje informacij, ustvarjanje slik, prepisovanje zvoka itd.
Za vsak od teh namenov obstajajo posebna orodja, zasnovana tako, da zagotavljajo optimalno
delovanje v doloCenih kontekstih. Za njihovo u€inkovito uporabo je bistveno razumeti njihove
tehniéne znadilnosti, kako jih uporabljati in njihovo najprimernejSe podrodje uporabe.

V tem priro€niku smo generativne sisteme umetne inteligence razdelili v ve¢ kategorij, kot so:

1. Orodja za pogovore na osnovi besedila, ki omogog&ajo interakcijo prek naravnih
pogovorov, namenjenih pisanju, odgovarjanju na vprasanja ali pomodi pri bolj
kompleksnih nalogah, vkljuéno s ChatGPT (OpenAl), Gemini (Google) in Microsoft
Copilot;

2. Orodja za upravljanje in analizo dokumentov, specializirana za ekstrakcijo, povzemanje
in organizacijo besedilne in glasovne vsebine iz dokumentov, vklju¢no z NotebookLM
(Google) in ChatPDF;

3. Orodja, specializirana za brskanje po spletu, ki ponujajo iskanje v realnem Casu s
poudarkom na preverjenih virih, izboljSujejo kakovost in zanesljivost informacij,
najdenih na spletu, vklju¢no z umetno inteligenco Perplexity;

Za vsako od naslednjih kategorij in orodij bodo upoStevani nasledniji vidiki: 1. Vrsta vhodnih in

izhodnih podatkov , na primer, ali orodje deluje z besedilom, dokumenti, slikami ali zvokom,

odvisno od vrste vsebineg, ki jo je treba obdelati.

2. Dostopnost, preverjanje zdruZzljivosti s podpornimi tehnologijami, kot so bralniki zaslona, in

moznost glasovne interakcije ter razvoj z jasnim in intuitivnim vmesnikom.

3. Stroski in razpolozljivost, ocena obstoja brezplacnih ali placljivih razli¢ic, morebitnih

omejitev uporabe in enostavnosti dostopa ali registracije.

4. Sposobnost izbire najucinkovitejSega in najprakti¢nejSega orodja, pri Cemer je treba
upostevati osebne vidne sposobnosti, zahtevnost naloge, ki jo je treba opraviti, in

razpoloZljivo konfiguracijo pomoci.
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7.2 Besedilni pogovorni modeli

7.2.1 Kartica orodja: ChatGPT

Spletna razli¢ica: https://chat.openai.com

ChatGPT je virtualni asistent, ki ga poganja umetna inteligenca in razume vpraSanja v pisni ali

zvocni obliki ter nanje odgovarja. Je uporabno orodje za pisanje besedil, iskanje informacij in
prevajanje ter lahko poenostavi kompleksne teme, s imer olajSa Studij in delo. ChatGPT je
dostopen prek brskalnika ali aplikacij; vmesnik je zasnovan tako, da zagotavlja dostopnost,
vkljuéno z zdruZzljivostjo z bralniki zaslona, zaradi Cesar ga lahko uporabljajo tudi osebe z

okvaro vida. Za njegovo uporabo ni potrebno tehni¢no znanje.

© ) ChatGPT + Get Plus

& New chat
Q Search chats
@ Library

€3 Projects

Differenza impostazioni person...

How can | help, Vigo?

Please verify your age in the next 55 days. We are required to check if you're old
Start verification
enough to use ChatGPT. Learn more.
@ Vigo Rittmeyer
; Upgrade

Slika 1: Domaca stran ChatGPT

1. Vrste vhodov in izhodov
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Vnos

Besedilo (vtipkano s tipkovnico ali narekovano z uporabo

prepoznavanja glasu).
Slike (za opis ali analizo).
Zvok (v razli€ici z glasovnim vnosom).

Dokumenti (v brezpla¢nih razliCicah: 3 nalaganja in analiza

datotek na dan, kot so PDF, Word, Excel, PowerPoint itd.).

Izhod

Besedilo (pisni odgovori na katero koli temo).

Zvok (branje glasu je na voljo na mobilnih napravah ali z

omogoceno dostopnostjo).

Dokumenti (v brezplac¢nih razli€icah: 3 prenosi na dan, kot so
Word, Excel, PowerPoint. (Ne morejo vstavljati
videoposnetkov, zvoka ali kompleksnih animacij, samo

besedilo in naslove).

2. Dostopnost

Zdruzljivost s

Zdruzljivo z bralniki zaslona, kot so JAWS, NVDA, VoiceOver v

podpornimi izdelkih Apple in TalkBack v sistemu Android.

tehnologijami Uporablja se lahko z glasovnimi ukazi na mobilnih napravah.
Podpira navigacijo s tipkovnico.
Zvok (branje glasu je na voljo ali zomogoceno dostopnostjo).
Preprosto, z jasno in zaporedno strukturo.

Vmesnik Dostopna spletna razlicica.

Oblikovanje je mogoce spremeniti s pomocjo pozivov.
Mobilna aplikacija (iOS in Android) z dobro dostopnostjo.

Moznost uporabe tem z visokim kontrastom in povecCave s

Siroko paleto moZnosti prilagajanja.
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3. Stroskiin razpoloZzljivost

Brezplacno

Dostop do GPT-40 je moZen brez registriranega racuna, vendar
brez zgodovine, ali z raGunom z zgodovino, kjer morate po

poskusnem obdobju potrditi svojo starost.
Podatki v realnem Casu iz spleta z iskanjem.

Dostop je omejen na nalaganje datotek, analizo podatkov,

ustvarjanje slik in glasovni nacin.

Ustvarjanje in razvoj projekta.

Narocnine in

Premium

Cene se razlikujejo glede na vrsto naroc¢nine (individualna ali

poslovna) in zahtevane funkcije.

Plus

Povecajte produktivnost in ustvarjalnost z razsirjenim dostopom.

Dostop do vseh funkcij brezplacnega paketa. RazSirjen dostop

do GPT-5, vodilnega modela.

ObseznejSe omejitve za klepet, analizo podatkov in ustvarjanje

slik.

Standardni in napredni glasovni nacin z deljenjem videa in

zaslona.
Dostop do agenta ChatGPT.

Ustvarjanje in uporaba opravil po meri in GPT-jev.
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Profesionalec

OpenAl z najvecjo mocjo.

Neomejen dostop do GPT-5 pro, ki uporablja vec¢jo racunalnisko
moc¢ za zagotavljanje optimalnih odgovorov na najtezja

vprasanja.

Neomejen dostop do naprednega glasovnega nacina z visjimi

omejitvami za video in deljenje zaslona.

Dostop do OpenAl GPT -3 Pro, ki uporablja ve&jo racunalnisko
moc¢ za zagotavljanje optimalnih odgovorov na najteZja

vprasanja.

Brez omejitev, z varnostnimi ovirami proti zlorabi.

4. Kako se odloditi, ali boste uporabljali ChatGPT

Izbira je odvisna od ve¢ osebnih dejavnikov:

Vrsta naloge

Idealno za: ustvarjanje besedila, pisanje e-postnih sporogil,

povzemanje dokumentov, pridobivanje pojasnil.

Manj primerno za: naloge, ki zahtevajo moc¢no vizualno

interakcijo (na primer urejanje kompleksnih slik).

Na voljo je
konfiguracija s

pripomocki

Ce imate bralnik zaslona in dobro povezljivost, je ChatGPT

enostavno dostopen.

Na pametnih telefonih je za ve€jo enostavnost priporocljiva

uporaba uradne aplikacije.

Zakljucek

ChatGPT je zelo uporabno orodje za ljudi z okvaro vida zaradi dostopnega vmesnika, razli¢nih

nacinov vnosa/iznosa in moznosti prilagajanja vasim potrebam. Priporocljivo je, da zacnete z

brezplacno razliCico in se nato glede na lastne cilje odlocCite, ali boste nadgradili na placljivo

razlicico.
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7.2.2 Kartica z orodjem: Gemini

Spletna razliCica: https://gemini.google.com/

Gemini je generativhi model umetne inteligence, ki ga je razvil Google. Zasnovan je tako, da je

multimodalen, kar pomeni, da lahko razume in deluje z razli¢nimi vrstami podatkov.

= Gemini o
Hello, Vigo
}Ask Gemini
+ 25 Tools 2.5Flash v 3
Write Build Learn
9
fe3
Slika 2: Domaca stran Gemini
1. Vrste vhodov in izhodov
Vnos e Besedilo, vtipkano s tipkovnico ali narekovano z uporabo
prepoznavanja glasu).
e Slike, analiza, opis in generiranje (v nekaterih razli¢icah in
integracijah).
e Zvok, glasovni vnos v naprednih razlicicah in Google
pomocniki.
e Dokumenti, nalaganje datotek in analiza (PDF, Word itd.) v
profesionalnih razliicah.
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Izhod

Besedilo, pisni odgovori na ve¢ tem, naravni dialog.
Zvok, integrirana sinteza govora, zlasti na napravah Android.

Slike, ustvarjanje slik in opis (v razli¢icah z multimedijskimi

zmogljivostmi).

2. Dostopnost

Zdruzljivost s Zdruzljivo z bralniki zaslona, kot so JAWS, NVDA, VoiceOver v

podpornimi izdelkih Apple in TalkBack v sistemu Android.

tehnologijami Napredni glasovni ukazi z integriranim Google Assistantom.
Navigacija s tipkovnico podprta v spletnih in mobilnih
aplikacijah.
Sinteza zvoka in govora je na voljo na mobilnih napravah z
Google Assistantom.

Vmesnik Intuitivho, s preprosto zasnovo, integrirano v Googlov

ekosistem.

Dostopna spletna razliCica (prek Iskanja Google ali namenskih

aplikacij).

Mobilna aplikacija (Google ( na primer Google Assistant,

Google Gemini).
MoZnost uporabe tem z visokim kontrastom in povecave.

Oblikovanje je mogocCe spremeniti s pomocjo pozivov.

3. Stroskiin razpolozljivost
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Brezplacno

Osnovni dostop prek Google Geminija ali Google Assistanta, z

omejenimi funkcijami in dnevnimi omejitvami uporabe.

Dnevne ali mesecne omejitve Stevila zahtev in kompleksnosti

odgovorov.

Glavne funkcije, ki so na voljo za vsakodnevno uporabo:
besedilni odgovori, vprasanja in odgovori, osnovno ustvarjanje

slik.

Primerno za obCasne uporabnike ali tiste, ki Zelijo preizkusiti

storitev brez finanéne obveznosti.

Brezplac¢na razli¢ica je zadostna za vecino uporabnikov, ki

iS¢ejo hitre odgovore in sploSno pomoc.

Narocnine in

Premium

Cene se razlikujejo glede na vrsto naro¢nine (individualna ali

poslovna) in zahtevane funkcije.

Na voljo prek storitve Google Workspace ali posebnih
poslovnih paketov, z dostopom do naprednih funkcij, kot so
analiza dokumentov, napredno ustvarjanje slik in vecja

racunalniSska mog.

Podrobna analiza in nalaganje kompleksnih dokumentov (PDF,

Word itd.).

Napredno ustvarjanje slik z visjimi lo¢ljivostmi in

podrobnostmi.

IzboljSani modeli umetne inteligence za natancnejSe in hitrejSe

odzive.
Vecje Stevilo dnevnih/mesecnih zahtev brez strogih omejitev.
Sodelovanje in deljenje projektov v realnem ¢asu.

Dostop do naprednih orodij za produktivhostin prednostne

podpore.

4. Kako se odlociti, ali boste uporabili Gemini
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Izbira je odvisna od ve¢ osebnih dejavnikov:

Vrsta naloge e Priporoceno za: glasovno pomoc, integrirana iskanja,
ustvarjanje besedil, interakcijo s pametnimi napravami.
e Primerno za ustvarjanje slik
e Manj primerno za: zelo specificne naloge, ki zahtevajo
prilagojene ali poglobljene sposobnosti analize besedila.
Na voljo je e Idealno, Ce uporabljate naprave Android ali Google Assistant
konfiguracija s za nemoteno glasovno interakcijo.
pripomocki o VsistemuiOS (Apple izdelki) zdruzljivo, vendar z nekaj
omejitvami v primerjavi z napravami Google.
Zakljucek

Gemini je zelo zmogljiv pomocnik z umetno inteligenco, integriran v Googlov ekosistem, Se

posebej primeren za tiste, ki uporabljajo naprave Android in Google Assistant. Ponuja razli¢ne

vrste vnosa/izhoda, odlicno dostopnost in dovolj brezpla¢nih funkcij za vsakodnevno uporabo.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are
however those of the author(s) only and do not necessarily reflect - Co-funded by

those of the European Union or the European Education and Culture

the European Union

Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA
can be held responsible for them.

39



. VIgoAAl

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

7.2.3 Kartica z orodjem: Microsoft Copilot

Spletna razli¢ica: https://copilot.microsoft.com/

Microsoft Copilot je pomochnik, ki temelji na generativni umetni inteligenci in ga je razvil
Microsoft in predstavil kot nadgradnjo storitve Bing Chat. Njegov cilj je globoka integracija v
Microsoftov ekosistem za izboljSanje individualne in poslovne produktivnosti s pomocjo
uporabnikom pri nalogah, kot so pisanje, analiza podatkov in ustvarjanje vsebin.
Razpolozljivost: Do programa Copilot lahko dostopate neposredno iz brskalnika z obiskom
spletnih mest, kot sta copilot.microsoft.com ali bing.com. Ta razli¢ica ponuja najvecjo
zdruzljivost na kateri koli napravi s spletnim brskalnikom.

Microsoftova namenska aplikacija za umetno inteligenco je Microsoft Copilot.

~
s ]
]
@
©
Hi Vigo, what should we dive intfo today?
Message Copilot
+ Quick response Vv @
Create an image Simplify a topic Improve writing Write a first draft Draft a text
Design a logo Draft a reply Write a joke
Copilot may make mistakes. Your conversations are personalised and help train Al. Opt out

Slika 3: Domaca stran Copilot

1. Vrstavhodainizhoda
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Vnos

Vtipkano ali narekovano besedilo. NaprednejSe razli¢ice lahko
analizirajo in povzemajo kompleksne dokumente, kot so besedilne

datoteke, PDF-ji in preglednice.
Slike, analiza in ustvarjanje slik na podlagi besedilnega poziva.

Zvok, glasovni vnos prek ukazov, kar olajSa in poveca ucinkovitost

pogovorov.

Nalaganje dokumentov, nalaganje in analiza datotek (.doc, .docx,

.html, .md, .pdf) za povzetke, analize in ustvarjanje porodcil.
Poslovni podatki, razliCice za podjetja se integrirajo z internimi podatki
organizacije (Microsoft Graph) za zagotavljanje prilagojenih in

kontekstualiziranih odgovorov.

Izhod

Besedilo Pisni odgovori, povzetki, osnutki e-poste, porocila in predlogi

besedil.
Slike, ustvarjene na podlagi uporabniskih zahtev.

Zvok Glasovni odgovori prek pretvorbe besedila v govor, ki jih podpira

»Copilot Voice«.
Dejanja je mogoce izvajati v aplikacijah Microsoft 365, na primer
ustvarjanje diapozitivov v PowerPointu ali povzemanje e-postnih

sporocil v Outlooku.
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Zdruzljivost s
podpornimi

tehnologijami

Copilot je zdruzljiv z glavnimi bralniki zaslona (kot so JAWS, NVDA in
Windows Voice Assistant) ter s funkcijami za dostopnost v sistemih
MacOS in iOS. Uporabniski vmesniki so obi¢ajno strukturirani tako, da

so informacije berljive in da se po njih lahko krmari.

Lahko povzame dolga ali zapletena besedila, da jih naredi bolj

dostopne.

Prepis sestanka V aplikaciji Teams lahko ustvari samodejne podnapise

v razli¢nih jezikih za uporabnike, ki so gluhi ali naglusni.

Prepoznavanje govora ali glasovno narekovanje in glasovna interakcija v
sistemih MacOS in iOS sta mogoca prek funkcij narekovanja, vgrajenih v
operacijski sistem, kot so brskalniki Windows. Nima izvorne glasovne

funkcionalnosti, vendar se integrira s funkcijami naprave.

Glasovni ukazi Glasovni vnos prek funkcije »Copilot Voice« omogoca

interakcijo brez tipkanja.

Vmesnik

Podpira teme z visokim kontrastom.
Oblikovanje je mogoce spremeniti s pomocjo pozivov.

Tesno je integriran v operacijski sistem Windows in aplikacije Microsoft
365 (kot so Word, Excel, PowerPoint), kar vam omogoca, da
pomocnika zaZzenete neposredno v aplikacijah, ki jih uporabljate vsak

dan.
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3. Stroskiin razpoloZzljivost

Brezplacno

Na voljo brezplacno v sistemih Windows, Bing, Edge in prek
namenskih mobilnih aplikacij. Ponuja osnovne funkcije, kot so klepet,
ustvarjanje slik (prek programa Image Creator) in napredno spletno
iskanje.

Osnovni dostop prek sistema Windows, Bing, Edge in mobilnih
aplikacij.

TarazliCica je zadostna za Stevilne osnovne naloge.

Copilot Pro
(placilo)

Ponuja prednostni dostop do najnovejsih modelov umetne inteligence,
hitrejSe generiranje, viSje omejitve uporabe in moznost neposredne
uporabe programa Copilot v namiznih aplikacijah Microsoft 365 (Word,

Excel, PowerPoint, Outlook, OneNote).

Posamezni uporabniki, ki imajo naro¢nino na Microsoft 365 Personal

ali Family.

Copilot za
Microsoft 365

(placilo)

Gre za dodatek za pakete Microsoft 365 Business (Standard/Premium)
ali Enterprise (E3/E5). Integrira Copilot s poslovnimi podatki (prek
storitve Microsoft Graph) za zagotavljanje kontekstualiziranih
odgovorov in optimizacijo skupinskih delovnih tokov v storitvah Teams,

Outlook in drugih poslovnih aplikacijah.
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4. Kako se odloditi, ali boste uporabljali Microsoft Copilot

Izbira je odvisna od ve¢ osebnih dejavnikov:

Vrsta naloge

Pomaga pri pisanju osnutkov, povzemanju kompleksnih
dokumentov, ustvarjanju predstavitev iz preprostega besedila in
analizi podatkov v preglednicah. Se posebej je uporaben za

avtomatizacijo ponavljajocih se opravil.

Z njim lahko pripravite e-poStna sporocila, povzete dolge niti
pogovorov in pomagate pri pripravi sestankov, tudi v realnem ¢asu,

v aplikacijah, kot sta Outlook in Teams.

Pomaga pri ustvarjanju idej, slik in preoblikovanju konceptov v

vizualno vsebino, kot so diapozitivi ali slike za porodilo.

Deluje kot napreden pogovorni iskalnik, ki omogoca hitro iskanje

informacij iz spletnih virov.

Navoljo je

konfiguracija s

Idealen je za tiste, ki delajo z ekosistemom Microsoft 365 ( na

primer Word, Excel, PowerPoint, Outlook, Teams) in potrebujejo

pripomocki integriranega pomocnika umetne inteligence za pospesitev pisanja,
analize ali predstavitev. Odli¢en za: glasovno pomog, integrirano
iskanje, ustvarjanje besedila, interakcijo s pametnimi napravami.
Zakljucek

Microsoft Copilot je zmogljiv pomoc&nik umetne inteligence, Se posebej primeren za

uporabnike, ki Zelijo umetno inteligenco integrirati v svoj potek dela z aplikacijami Microsoft

365. Ponuja Sirok nabor vhodov/izhodov in odliéno dostopnost, z brezplaénimi funkcijami, ki

pokrivajo osnovne potrebe, in placljivimi paketi za profesionalno in poglobljeno uporabo. Manj

primeren je za uporabnike, ki ne uporabljajo Microsoft 365, za zelo specificna opravila, ki

zahtevajo prilagojene ali poglobljene zmogljivosti analize besedila.

7.3 Orodje, ki temelji na dokumentih

7.3.1 Kartica orodja: NotebookLM
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Spletna razliCica: https://notebooklm.google.com/notebook/76b048ff-66b6-4109-9502-
7a0341bbb90d

NotebookLM je raziskovalni in pisni pomocnik, ki ga je razvil Google in poganja umetna
inteligenca. Njegov glavni namen ni iskanje informacij na internetu, temve¢ pomoc pri
povzemanju, razumevanju in ustvarjanju vsebine iz vasih osebnih dokumentov (zapiski,
raziskave, PDF-ji itd.). Uporablja Googlove jezikovhe modele, kot je Gemini 1.5 Pro, za

interakcijo z gradivi na kontekstualen nacin.

@ Untitied notebook < & = @

Sources D Chat = Studio

+ Add C¢ Discover Ahs

G

&
[

&
[

&
Add a source to get started

Upload a source

Upload a source to get started 0 sources
! SO Ok 2 B Add note

Slika 4: Domaca stran NotebookLM
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Vnos Dokumenti (Google Dokumenti, PDF-ji, besedilne datoteke itd.).
Spletne povezave.
videoposnetki na YouTubu (z analizo prepisa).
Zvocne datoteke (s prepisovanjem zvoka v besedilo).

Izhod Ustvari besedilo in povzetke.

Odgovarja na vprasanja, povezana z besedilom, z vstavljanjem

besedilnih referenc.

Deluje kot Studijski vodnik, ki na podlagi naloZzenih dokumentov

ustvarja kvize, orise, zvo¢ne in video povzetke.

2. Dostopnost

Zdruzljivost s
podpornimi

tehnologijami

Zasnovan za brezhibno integracijo z vodilnimi bralniki zaslona in

podpornimi tehnologijami.

Podpora za TalkBack (v sistemu Android), VoiceOver (v sistemu

iOS) in druge bralnike zaslona, kot sta JAWS in NVDA.

Funkcija »Zvocni pregled« za ustvarjanje zvocnih povzetkov

dokumentov.

Samodejno prepisovanje vsebine zvocnih in video datotek ( na
primer YouTube) v besedilo.
BliZznjice na tipkovnici za popolno navigacijo brez miske.

Cista zasnova in moznost postavljanja neposrednih vprasanj o
nalozenih dokumentih za lazjo interakcijo in zmanjSanje potrebe

po natancnih gibih.
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Vmesnik

Na podlagi Googlovih spletnih tehnologij, kar zagotavlja

zdruzljivost z glavnimi bralniki zaslona.

Jasno loCeni interaktivni elementi z logi¢nim in predvidljivim

vrstnim redom navigacije.
Osnovni zaslon, brez odvecnih vizualnih elementov.

Podpora za teme z visokim kontrastom v operacijskem sistemu.

3. Stroskiin razpolozljivost

Brezplacni nacrt

Osnovna storitev NotebookLM je brezplacna. Za dostop

potrebujete Google Racun.

Placéljiva naro¢nina

» Plus« programa NotebookLM ponuja vrhunske funkcije in
zmogljivosti za uporabnike Google Workspace ali tiste z naro¢nino

na Google One Al Premium.

4. Kako se odlociti, ali boste uporabljali NotebooklLM

Izbira je odvisna od ve¢ osebnih dejavnikov:

Vrsta naloge

Osebno uéenije in raziskovanje, delanje zapiskov, zbiranje gradiva
iz veC virov in uporaba virtualnega asistenta za povzemanije ali

razjasnitev vsebine.

Sodelovanje in deljenje, podpora skupinskemu delu na
dokumentih in zapiskih v profesionalnem ali izobrazevalnem

okolju.

Upravljanje velikih koli€in informacij, organiziranje dokumentov,

besedil, ¢lankov in delovnih gradiv za lazji dostop do njih.
Podpora pri pisanju in brainstormingu, razvijanje idej, pisanje
besedil, ustvarjanje povzetkov in oblikovanje prilagojenih

odgovorov.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are 47
however those of the author(s) only and do not necessarily reflect - Co-funded by

those of the European Union or the European Education and Culture

the European Union

Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA
can be held responsible for them.




G V1804

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

Na voljo je

pripomocki

e Ponujainteligentne predloge med pisanjem in organiziranjem

konfiguracija s zapiskov, kar izboljSuje produktivnost.

e Podpira vnos vsebine z narekovanjem, kar omogoca ustvarjanje

besedila brez uporabe tipkovnice.

o Umetna inteligenca lahko pomaga preoblikovati kompleksna
besedila v preprostejSe razlage ali zvo¢no obliko, kar olajsa
razumevanje. Podpira glasovni opis slik, grafov in tabel v

dokumentih ter omogoca poslusanje besedil.

e Omogoca prilagoditev vmesnika z moznostmi visokega kontrasta,
nastavljivo velikostjo besedila in enostavno navigacijo s

tipkovnico.

Zakljucek

NotebookLM je idealen inteligentni pomocnik za tiste, ki Zelijo upravljati, organizirati in bolje

razumeti svoje osebne dokumente. Zahvaljujo¢ sposobnosti razumevanja konteksta in

enostavne interakcije z vsebino omogoca iskanje, povzemanje in ustvarjanje besedil na

preprost in intuitiven nacin. Ponuja podporne funkcije, ki izboljSujejo dostopnost in podpirajo

razlicne vrste uporabnikov. Zaradi zdruZljivosti z razli¢nimi tehnologijami in napravami je

izkusnja jasna in prilagodljiva. Je uporabno orodje tako za individualni Studij kot za

profesionalno ali izobraZevalno sodelovanje. Zaradi preprostega vmesnika in sposobnosti

kontekstualnega odzivanja na naloZzene materiale je Se posebej u€inkovit.
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7.3.2 Kartica orodja: ChatPDF

Spletna razli¢ica: www.chatpdf.com

ChatPDF je preprosto orodje, ki vam pomaga pri branju dokumentov PDF. V program lahko

nalozite datoteko PDF in postavite vprasanja o njeni vsebini. ChatPDF lahko odgovoriv jasnem

jeziku, tako da uporabniku ni treba prebrati celotnega dokumenta. Uporaben je za hitro iskanje

informacij in razumevanije dolgih besedil. ChatPDF ne zahteva zapletene konfiguracije in ga je

mogoce uporabljati neposredno iz brskalnika na razli¢nih napravah. Cepravima v primerjavi z

drugimi orodji omejeno funkcionalnost, je Se posebej uporaben za hitro in enostavno

preucevanije ali pregledovanje posameznih dokumentov PDF.

Join millions of to instantly

answer questions and understand research with Al
S At

Al Scholar DRAG + DROP yovk
& Windows app

PDF ALE MHERE
[ Mobile app e i{ ------------ !

Click to upload, or drag PDF here

Sign up for
your chat h

~ z
B i

@ ChatPDF @ | + Upload POF | EN v <~ Plus w
O Chats
I3 - R I3 3 14 b

Q\;: #1 PDF Chat Al Y &= Qsansweredeveryday Y, W=  GenAlappsof2024 3,

¥,  Original } %, 1,000,000+ g’é %\ Top 50 }
(® Folders B fé @s
Chat with
hat with any
0 Al Detec

Slika 5: Domaca stran ChatPDF
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Vnos Datoteke PDF, ki jih je naloZil uporabnik.
Besedilni dokumenti, vdelani v PDF-je.

Izhod Besedilne razlage na podlagi vsebine PDF-ja.
Jedrnati in natan¢ni besedilni odgovori.

2. Dostopnost

Zdruzljivost s Deluje z JAWS, NVDA in VoiceOver .

podpornimi Navigacija je mogoca brez miske.

tehnologijami

Vmesnik Preprosta in jasna postavitev, lahko berljivo besedilo.

Zasnovan za dobro delovanje z bralniki zaslona in tipkovnicami, kar

omogoca uporabo brez miske.

3. Stroskiin razpolozljivost

Brezplacni nacért

Omejen dostop do dolocenega Stevila PDF-jev na dan.

Osnovne funkcije so na voljo brezplacno.

Placljiva naro¢nina

Omogoca neomejeno nalaganje in veCje PDF-je.

Dostop do hitrejSih odgovorov in prednostne podpore.

4. Kako se odloditi, ali boste uporabljali ChatPDF

Izbira je odvisna od ve¢ osebnih dejavnikov:
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Vrsta naloge e |zvlediinformacije iz PDF-jev.

e Hitro preucite dolge dokumente PDF.

Na voljo je e Ne pretvarja besedila neposredno v zvok in ne opisuje slik, ampak
konfiguracija s se integrira z orodji za branje zaslona.
pripomocki

Zakljucek

ChatPDF je prakti¢no in dostopno orodje za delo z datotekami PDF. Je enostaven za uporabo in

omogo¢&a hitro povzemanje dokumentov PDF. Cepravima v primerjavi z drugimi programi

omejene funkcije, je zelo uporaben za iskanje informacij in zato predstavlja dragoceno pomo¢

pri poenostavitvi Studija in dela z digitalnimi dokumenti.
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7.4 Modeli, osredotocCeni na splet

7.4.1 Kartica orodja: Perplexity Al

Spletna razli¢ica: www.perplexity.ai

Perplexity Al ponuja hitre in jedrnate odgovore na vprasanja, zastavljena v naravnhem jeziku, pri
¢emer uporablja umetno inteligenco za iskanje najnovejsih informacij na internetu in njihovo
jasno povzemanije. Perplexity Al izstopa od drugih orodij, ker ponuja odgovore, ki jih spremljajo
preverljivi viri in povezave, kar uporabnikom pomaga preveriti zanesljivost prejetih informacij.
Zaradi tega je Se posebej uporaben za tiste, ki iS€ejo natanCne podatke in Zelijo biti prepriCani o

njihovem izvoru.

e perplexity

Spaces
Finance ’ (1 ) ’{:7 Q @ @ @ @ n
6 Compare &\ Troubleshoot ¢ Learn [¥) Fact Check & Summarize
.

2

&

nstall z, ?

Slika 6: Zmeda na domaci strani
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Vnos Besedilo, napisano v naravnem jeziku.
Podpira tako preproste stavke kot kompleksne poizvedbe.
Izhod Ponuja kratke, jasne odgovore.

Povzema informacije iz razli¢nih virov.

Vklju€uje povezave do virov odgovorov.

2. Dostopnost

Zdruzljivost s

ZdruZzljivo s programsko opremo za branje zaslona.

podpornimi Podpira navigacijo s tipkovnico.
tehnologijami

Za dostop ni potrebnih zapletenih konfiguracij.
Vmesnik Preprosto in jasno.

Na voljo na racunalnikih, tablicah in pametnih telefonih.

3. Stroskiin razpoloZljivost

Brezplacni nacrt

Z omejitvami uporabe, vendar Se vedno primerno za vsakodnevno

uporabo.

Placljiv nacrt

10-krat ve¢ citatov v nalozenih odgovorih.
Dostop do Perplexity Labs.

Neomejena datoteka in fotografija.

RazSirjen dostop do raziskav Perplexity.
Razsirjen dostop do ustvarjanja slik.

Omejen dostop do ustvarjanja videoposnetkov.

Ena narocCnina za vse najnovejSe modele umetne inteligence,

vkljuéno z GPT-5 in Claude Sonnet 4.

4. Kako se odlogiti, ali uporabiti Perplexity Al

Izbira je odvisna od ve¢ osebnih dejavnikov:
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Vrsta naloge e Koristno za iskanje hitrih in natan¢nih odgovorov.
e Primerno za tiste, ki Zelijo preveriti vire.

e Niprimerno za ustvarjanje dolgih ali zapletenih besedil.

Na voljo je konfiguracija | ¢ Podpira uporabo zunanjih podpornih tehnologij, kot so bralniki

s pripomocki zaslona in alternativne vhodne naprave.

Zakljucek

Perplexity Al ima preprost in Cist vmesnik, zaradi Cesar je enostaven za uporabo tudi brez
prilagodljivih nastavitev dostopnosti. Ceprav ne ponuja notranjih moznosti za spreminjanje
kontrasta ali velikosti besedila, je zdruZljiv z zunanjimi podpornimi tehnologijami, kot so
bralniki zaslona in alternativhe vhodne naprave.

Posebej uporabna funkcija je vkljucitev neposrednih povezav do virov, ki so bili uporabljeni v

odgovorih, kar olajSa preverjanje izvora informacij.
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7.5 PraktiCne dejavnosti

Vaja 1

Student mora hitro najti doloéene informacije v enem samem 80-stranskem raziskovalnem
delu, shranjenem kot PDF. Katero orodje umetne inteligence je najprimernejSe za nalaganje

dokumenta in postavljanje neposrednih vprasanj o njegovi vsebini?

[1 NotebookLM [ IDvojcki [1  KlepetPDF [1Zmedenost umetne
inteligence

Vaja 2

Strokovnjak intenzivno uporablja paket Microsoft 365 (Word, Excel in PowerPoint) in Zeli
pomocnika z umetno inteligenco, ki lahko ustvarja osnutke predstavitev iz Wordovega
dokumenta ali povzema podatke v preglednici neposredno v teh aplikacijah. Katero orodje bi
bila najboljSa izbira?

[1 NotebookLM [IDvojcki [IGPT klepeta [lZmedenost umetne
inteligence

Vaja 3
Novinar mora napisati ¢lanek o aktualnem dogodku in potrebuje orodje umetne inteligence, ki
ponuja jedrnate odgovore, hkrati pa navaja spletne vire z neposrednimi povezavami za

preverjanje. Katero orodje je posebej zasnovano za ta namen?

[  NotebookLM LIGPT klepeta [J KlepetPDF [IMicrosoftov Copilot

Vaja4

Uporabnik z okvaro vida se za vecCino opravil zanasa na svoj telefon Android in Google
Assistant. Za vsakodnevno pomo¢ potrebuje umetno inteligenco, ki se gladko integrira z
glasovnimi ukazi. Katero orodje bi bilo zanj najbolj brezhibna izkusnja? »Nacrtujem

rojstnodnevno zabavo za otroka. Predlagajte ideje za igre in okraske.«

LGPT klepeta [JDvojcki 0 KlepetPDF [Microsoftov Copilot

Vaja 5
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Raziskovalec je za obsezZen projekt zbral na desetine virov (PDF-je, Google Dokumente,
spletne povezave). Potrebuje orodje, ki bi mu delovalo kot osebni raziskovalni asistent in bi mu
omogocalo postavljanje vprasan;j in ustvarjanje povzetkov samo na podlagi zbranih gradiv.

Katero orodje je za to najboljSe?

[IGPT klepeta [1Zmedenostumetne [1 NotebooklLM [IMicrosoftov Copilot
inteligence

Vaja 6
Kreativni pisatelj Zeli iskati ideje, ustvarjati dolga besedila in dobiti pomo¢ pri pisanju e-
postnih sporodil. Ne zanima ga navajanje virov ali poglobljena integracija v drugo programsko

opremo. Katero orodje je opisano kot idealno za ustvarjanje besedila in pisanje?

LGPT klepeta [JZmedenostumetne [ NotebookLM J KlepetPDF
inteligence

Vaja7
Uporabnik mora za svojo raziskavo analizirati prepis videoposnetka na YouTubu. Katero orodje
je izrecno omenjeno kot orodje, ki lahko uporabi videoposnetke na YouTubu kot vhodne

podatke za analizo?

[IGPT klepeta [1Zmedenostumetne [] NotebooklLM [IMicrosoftov Copilot
inteligence
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Prakticne aplikacije

8. Modul 4 - Generiranje besedila

Predlagani predpogoji :

Dostop do generativnega orodja umetne inteligence, osnovne vescine tipkanja ali narekovanja.

Cilji:
Naucite se ustvarjati, ponovno uporabljati in izboljSevati besedilo z uporabo generativnega
modela umetne inteligence.
Vsebina:
e Uporaba modelov, kot so ChatGPT, Gemini ali Copilot, za ustvarjanje e-poStnih
sporodil, povzetkov in objav na blogu.
e Spodbujanje strukture: alineje, oSteviléeni seznami, odstavki.
¢ Urejanje izhodov: preoblikovanje, krajSanje, oblikovanje.
e |zvoz vsebine v zunanja orodja ali dokumente.
Ucni izidi:
e Ustvarite strukturirano in namensko besedilno vsebino.
e Prilagodite izhode umetne inteligence za komunikacijske in dokumentacijske naloge.
e PrenaSajte vsebino med orodiji in platformami.
Prakti¢ne dejavnosti, ki jih je treba opisati :
e Vaje za preoblikovanje besedil glede na nalogo.
e Vaje za povezovanije ciljev naloge z rezultati umetne inteligence.
e Vaje na primerih pisanja nekaj e-postnih sporocil za razli¢ne kontekste.
e Primer poteka: pozovite umetno inteligenco, naj napiSe zahvalno e-postno sporocilo,
uredi ton in dolzino ter ga prilepi v Outlook ali Gmail.

Predvideni potreben ¢as : 2 uri
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8.1 Uvod v modele generiranja besedil

d

Za posluSanje zvo€nega uvoda v to poglavje kliknite tukaj: chapeter 8.m4a

V tem poglavju bomo obravnavali konkretne primere, s katerimi se lahko sreCamo v
vsakdanjem ali poklicnem Zivljenju: pisanje e-postnih sporocil, povzemanje besedil,
ustvarjanje objav ali kratkih ¢lankov. Cilj je nauciti se, kako voditi umetno inteligenco za
ustvarjanje uporabnih, jasnih in enostavno ponovno uporabnih vsebin.
Modeli za ustvarjanje besedil, ki temeljijo na umetni inteligenci, razumejo ¢loveski jezik in
ustvarjajo koherentna besedila. Ni potrebno poznati zapletenih jezikov: dovolj je, da jasno
razlozite, kaj Zelite doseci. ZahvaljujocC velikim koli¢inam podatkov se ti modeli ucijo jezikovnih
struktur, besediScCa, slogov pisanja in kontekstov uporabe. S preprostimi, a uinkovitimi pozivi
lahko dobite Siroko paleto besedilnih izhodov.
Uporaba generativhe umetne inteligence se razvija v treh korakih:

A. Produkcija besedilnih vsebin.

B. Revizija in spreminjanje besedil.

C. lzvoz vsebine.

8.2 Produkcija besedilnih vsebin

Glavna moc¢ teh orodij je sposobnost ustvarjanja vsebine, ki je strukturirana na ciljno usmerjen
nacin. Za doseganje ucinkovitih rezultatov je kljuénega pomena zagotoviti jasna in podrobna
navodila, ki doloCajo zeleno strukturo.

Dobro napisano besedilo ni sestavljeno le iz pravilnih besed, temve¢ tudi iz berljive strukture.
Ce od umetne inteligence zahtevate uporabo ozna&enih seznamov, o$tevil&enih seznamov ali
kratkih odstavkov, je vsebina lazje pregledna in dostopnejSa. Ta pozornost je Se posebej
koristna za tiste, ki uporabljajo bralnike zaslona ali Braillove zaslone, saj omogoca bolj gladko

navigacijo po besedilu.

Korak za korakom : Izdelava besedilne vsebine
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Glavni cilj je pridobiti jasna, dosledna in strukturirana besedila. Da bi to dosegel, moram

nastaviti poziv glede na Zeleni rezultat, in sicer:

e Ce moram ustvariti dolgo besedilo, lahko Ze zdaj prosim umetno inteligenco, da
vsebino razdeli z naslovi ali s kratkimi, oStevil¢enimi odstavki, ki jih je enostavno brati in
po katerih se je enostavno premikati.

e Ce delam z bralniki zaslona, je bolje dati prednost seznamom in kratkim odstavkom, da
se olajsa navigacija.

e Ce zelim, da so v besedilu poudarjeni kljuéni koncepti, lahko na koncu besedila
zahtevam seznam aline;j.

e Ce potrebujem razlago korakov ali postopkov, lahko zahtevam osteviléen seznam.

Postopek:
1. Odprite izbrani model umetne inteligence (ChatGPT, Gemini, Copilot).
® ChatGPT + Get Plus x 2, Share
% New Chat
Q Search chats
& Library
£ Projects

@ Vigo Rittmeyer

@

n make mistakes. Check important info. See Cookie Preferences.

w

Upgrade

+ Ask anything

Slika 7: Delovno obmocje 1- ChatGPT

Dolocite vrsto vsebineg, ki jo Zelite ustvariti: e- poStno sporocilo, povzetek, objavo ali
Clanek.

Napisite jasen in podroben poziv, vklju¢no z:
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a. Zahtevana vrsta besedila.
b. Zelena struktura (kratki odstavki, alineji ali osteviléeni seznami).
c. Vseklju€ne tocCke, ki jih je treba vkljugiti.
d. Priblizna dolZina.
4. Posljite poziv in pustite, da umetna inteligenca ustvari besedilo.

5. Rezultat natan¢no preberite in preverite, ali upoSteva navodila za strukturo in vsebino.

8.3 Revizija in spreminjanje besedil
Besedilo, ki ga ustvari umetna inteligenca, je izhodiSC€e, ne koncni izdelek. Normalno je, da ga
je treba prilagoditi, preoblikovati ali skrajSati, da bo primerno za predvideno uporabo. V tej fazi
uporabnik deluje kot »uredniks, ki izpopolnjuje delo stroja.
MozZne zahteve:

1. Vsebino preoblikujte v preprostejSem in bolj neposrednem slogu.

2. SkrajSajte besedilo, da bo ustrezalo omejitvi besed.

3. Zalazje branje dodajte naslove ali podnaslove.
Pomembno je, da vsako razli¢ico natan¢no preberete, da zagotovite jasnost in pravilnost
strukture. Poleg tega je treba spodbujati personalizacijo vsebine s predelavo rezultatov na

podlagi hovih informacij ali potreb.
Korak za korakom: Revizija in spreminjanje besedil

Cilj je izboljsati in prilagoditi vsebino, ki jo ustvari umetna inteligenca, specificnim potrebam,
saj bo vsebino, ki jo ustvari umetna inteligenca, morda treba pregledati, da bo ustrezala
specificnim zahtevam. Za to je vedno treba napisati nove pozive po teh tockah:
e Stavki naj bodo kratki, odstavki pa jasni.
e Prilagodite vsebino glede na nove informacije ali specifi¢ne potrebe.
e Zavsako spremembo uporabite loGene pozive, da bo umetna inteligenca izvajala ciljne
ukaze.

e |zogibajte se vkljuCevanju posebnih znakov, razen Ce je to nujno potrebno.

Za pravilno revizijo je pomembno:

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are 60
however those of the author(s) only and do not necessarily reflect Co-funded by

those of the European Union or the European Education and Culture - the European Union

Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA

can be held responsible for them.



G V1804

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

1. Ceje ustvarjeno besedilo preve& zapleteno ali nejasno, ga lahko preoblikujete.
Zaprosite za preoblikovanje, ne da bi morali podati natancnejSa navodila, ali pa
navedete dodatne informacije o svojih potrebah. Pod ustvarjeno besedilo v
pogovornem oknu torej napisite poziv, ki ustreza vaSemu cilju, na primer:

a.» Preoblikujte. «
b. » Poenostavite ta odstavek, da bo jasen in lahko razumljiv «

c. » Naredite ta odstavek bolj formalen in profesionalen ter uporabite natanéen
in precizen slog «
2. SkrajSajte ali podaljSajte besedilo: Ce je predolgo ali prekratko za kon¢ni cilj, pod
besedilo v pogovornem oknu napisite ustrezen poziv, na primer:

a.» ZmanjSajte to besedilo na 150 besed .«

b. » Dodajte ve¢ podrobnosti temu povzetku «

3. Oblikovanje po pridobitvi vsebine: po branju besedila bom morda potreboval
primernejSo in ustreznejSo obliko za cilj ter moram podati navodila, ki oblikujejo
grafi¢no strukturo. Torej, pod besedilo v pogovornem oknu napiSite poziv, ki ustreza
vasim potrebam, na primer:

a.,, Dodajte naslove, podnaslove in oStevilCene odstavke za formalno
oblikovanje X
b. ,, Glavne to¢ke poudarite s krepko pisavo .

c. ,, Besedilo preuredite v krajSe odstavke za boljSo berljivost

8.4 1zvoz vsebine
S tretjim korakom se delo zakljuci, na primer s prenosom ustvarjenega besedila v druga
digitalna orodja, hkrati pa se ohrani maksimalna berljivost in dostopnost. Izvoz je temeljni
korak, saj omogoca, da »izvleCete« delo, ki ga je ustvaril model umetne inteligence. Nekatere
najpogostejSe uporabe so:

e Kopirajte in prilepite besedilo v dokument Word ali Google Dokumentov.

e Kopirajte in prilepite besedilo neposredno kot telo e-postnega sporocila.
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Besedilo shranite kot datoteko .txt ali .docx za arhiviranje ali skupno rabo.

Na ta naCin vsebina, ustvarjena z umetno inteligenco, postane sestavni del orodij za delo ali

studij.

Zmogljivosti preoblikovanja besedila, ki jih ponujajo ta orodja, omogocajo hitro prilagajanje

vsebine razlicnim kontekstom.

Korak za korakom: l1zvoz vsebine

Vsestranskost modelov umetne inteligence vam omogoca, da ustvarjeno vsebino kopirate in jo

prilepite neposredno v razlicne kontekste:

E-posta: ko ustvarite profesionalno e-posto, na primer zahvalno sporocilo sodelavcu
ali stranki, jo lahko prenesete neposredno v e-postni odjemalec, kot sta Outlook ali
Gmail. Ta integracija med ustvarjanjem besedila in upravljanjem komunikacije znatno
pospeSi delovne procese.

Dokumenti: Ce Zelite ustvarjeno vsebino vkljuciti v dokument Word, Google
Dokumente ali druga orodja za pisanije, jo lahko kopirate in izhod prilepite neposredno,
s Cimer se izognete potrebi po roénem prepisovanju vsega .

Druga orodja: vsebino je mogoce izvoziti tudi na platforme druzbenih medijev, sisteme
za upravljanje projektov ali programsko opremo za trzenje, kar izboljSa vsakodnevno

operativno ucinkovitost.

Za nadaljevanje tega zadnjega koraka imejte vedno v mislih te 3 toCke:

Ce se uporabljajo podporne tehnologije, je priporoéljivo dati prednost bliznjicam na
tipkovnici.
je bolje, da je struktura preprosta in linearna.

V primeru deljenih e-postnih sporocil in dokumentov vedno preverite berljivost in

dostopnost.
Postopek:
1. Izberite konéno besedilo, ki ga ustvari umetna inteligenca.
2. Kopirajte ga z namenskim ukazom ali bliznjico na tipkovnici ( Ctrl+C v sistemu
Windows ali Command+C v sistemu Mac).
3. Odprite orodje za cilje:

a) Besedilni dokument (Word, Google Dokumenti)
b) E-postni odjemalec (Outlook, Gmail) c) Datoteka .txt ali .docx
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Besedilo prilepite s pomocjo bliznjic na tipkovnici ( Ctrl+V v sistemu Windows ali

Command+V v sistemu Mac).

Preverite oblikovanje: za boljSo berljivost naj bodo odstavki kratki, naslovi jasni in

seznami berljivi.

Vsebino po potrebi shranite ali poSljite.
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Faza Cilj Primer poziva Pricakovan rezultat
Produkcija | Ustvarite jasho in »Napisite profesionalno Jasno e-postno sporodilo,
strukturirano zahvalno e-posto sodelavcu | kratko in s poudarjenimi
besedilo. v 100 besedah, z alinejami kljuénimi toCkami.
glavnih toCk.«
Jasno e-postno »NapisSite 150-besedno Strukturirano, berljivo in
sporocilo, kratko in | objavo na temo digitalne enostavno pregledno
s poudarjenimi dostopnosti, organiziranov | besedilo.
klju€nimi tockami. | kratke odstavke z jasnimi
naslovi.«
Povzemite dolgo »Povzemite ta Clanek v 5 Jasen in berljiv povzetek z
besedilo. glavnih to¢kah z uporabo oSteviléenim seznamom.
oStevil¢enih seznamov.«
Revizija Naj bo besedilo "Poenostavite ta odstavek; Poenostavljeno besedilo,
bolj jasno. naj bo jasen in lahko kratki stavki, takoj
razumljiv." razumljivi koncepti.
Besedilo naj bo "Ta odstavek naj bo bolj Besedilo z bolj
bolj formalno. formalen in profesionalen, z | strukturiranimin
uporabo natancnega in prefinjenim jezikom.
preciznega sloga."
Revizija Prilagodite dolzino | »ZmanjSajte to besedilo na Besedilo dolzine, primerne
besedila. 150 besed« ali »Dodajte ve€¢ | za namen.
podrobnosti temu
povzetku.«
Revizija IzboljSajte »Dodajte naslove, Dobro strukturirano
berljivost. podnaslove in oSteviléene besedilo, enostavno za
odstavke za formalno branje in navigacijo.
oblikovanje« ali »Besedilo
preuredite v krajSe odstavke
za boljSo berljivost.«
lzvoz Prenesite besedilo | Kopirajte in prilepite Besedilo je bilo pravilno
v druga orodja. ustvarjeno besedilo v: Word, | preneseno, berljivoin
Google Dokumente, e- pripravljeno za uporabo.
posto, datoteko .txt ali
.docx.
lzvoz Olajsajte uporabo | Uporabljajte bliznjice na Dostop do besedila z

S pomoznimi
orodiji.

tipkovnici ( Ctrl+C / Ctrl+V)
in naj bodo odstavki kratki,
seznami pa jasni.

bralnikom zaslona ali
Braillovim zaslonom.
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8.5 Uporaba nacCina prilagajanja za laZjo dostopnost

GPT klepeta

Do nacina prilagajanja v ChatGPT Web lahko dostopate na naslednji nacin:
1. Kliknite ikono ali ime svojega profila (v spodnjem levem kotu).

2. Izberite » Prilagajanje «.

< C 25 chatgpt.com g
& D  ChatGPT v 4 GetPlus

& New chat
Q search chats
Q) Library

E3 Projects

What are you working on?

New chat

Presentazione file accessibile +

©)

<> Upgrade plan

© Personalization

{83 Settings

® Help >

(® Log out

@ Vigo Rittmeyer

-~

-

Slika 8: Prilagajanje 1- ChatGPT

3. V meniju z nastavitvami kliknite » Prilagojena navodila «, da spremenite nacin pisanjain

odzivanja ChatGPT.

4. Za upravljanje pomnilnika pojdite na » prilagajanje « — » pomnilnik « — » upravljanje «.
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X ChatGPT Personality
o ) Default v

@ General
) Notifications Personalized instructions
® Personalization
& Apps and connecto... Discursive Witty Frank Encouraging GenZ
E?a Data controls

About you
N safety y
foa Parental controls Altestitive ngite
® Account

Employment

Learn more about you

Memory Manage

Slika 9: Prilagajanje 2- ChatGPT

V tem razdelku boste nasli ve€¢ moznosti, ki vam omogocajo, da prilagodite svojo izkusnjo,
vkljuéno z moznostma » Prilagojena navodila « in » Vec o sebi «.
Ti dve lastnosti omogocata modelu, da prilagodi svoje odzive specifiénim Zeljam in potrebam
uporabnika.
Ceprav se morda zdijo podobni, imajo razliéne namene.
V razdelku » Prilagojena navodila« lahko dolocite, kako naj se ChatGPT na sploSno obnasa.
VkljuCite lahko podatke, kot so:
o Kaj zelite, da ChatGPT ve o vas (vasa sluzba, vasi interesi, predmeti, ki jih Studirate, ali
potrebe po dostopnosti);
e Kako Zelite, da se ChatGPT odzove (na preprost, formalen ali prijazen nacin; ali z
uporabo kratkih odstavkov, krepkih naslovov in jasnih seznamov za boljSo berljivost).
Te nastavitve pomagajo oblikovati ton, slog in raven podrobnosti v odgovorih ChatGPT, zato jih

je lazje brati in razumeti.
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Te nastavitve lahko kadar koli posodobite ali spremenite.
Primeri:
» Imam okvaro vida. Prosim, piSite v kratkih odstavkih in se izogibajte zapletenemu oblikovanju
«
» Uporabljam bralnik zaslona. Prosim, piSite s preprosto strukturo in brez emojijev «
V razdelku » Vec€ o vas « si lahko ogledate in upravljate, kaj si ChatGPT zapomni o vas skozi €as.
Z moznostjo » Izvedite vec o sebi « lahko:

e Preglejte, kaj ChatGPT trenutno ve o vas.

e Uredite ali izbriSite dolo¢ene podatke.

o Ce zelite, izbrisite vse iz spomina.
Ta funkcija vam pomaga, da ste seznanjeni s tem, kaj si ChatGPT zapomni, in da ga
nadzorujete.
Za pisanje ucinkovitega navodila z vnaprej dolo¢eno zahtevo je pomembno, da ga najpre;j
preizkusite v oknu za klepet.
V¢&asih je treba idealen poziv razviti skupaj z uporabljeno aplikacijo, v tem primeru ChatGPT.
Zaradi tega je eden od moznih pristopov, da ChatGPT prosite za predloge o tem, kateri poziv bi
bil najprimernejsi za vkljuCitev v nastavitve prilagajanja, zlasti kadar je uporabnik slaboviden in
ima teZave z branjem besedila s standardnim oblikovanjem.
MoZen nacin, kako lahko ChatGPT zac¢ne prilagojen odgovor, bi lahko bil: » Obicajno lahko za

ljudi z okvaro vida ali drugimi potrebami glede dostopnosti na€in vkljuCuje:«

1. Podrobni besedilni opisi slik, grafikonov ali videoposnetkov.

2. Jasno, strukturirano in berljivo besedilo, primerno za bralnike zaslona ali podporna
orodja.

3. Izogibanje vsebinam, ki temeljijo izkljuéno na vizualnih ali kompleksnih referencah.
4. Prakti¢ni in dostopni predlogi za vsakodnevne dejavnosti, kot sta prevoz ali

izpolnjevanje obrazcev.

Torej je na podlagi uporabnikovih odgovorov in dejanskih potreb mogoce zaceti iskati poziv, ki
tem potrebam najbolj ustreza.

Ko je nacin prilagajanja aktiven, model samodejno upoSteva te potrebe v vseh odgovorih.

To pomeni, da se uporabniku ni treba vsaki¢ znova spomniti, da mora v pozivu zahtevati

funkcije dostopnosti: model bo stalneje uporabljal ustrezne prilagoditve.
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V primeru dvoma lahko uporabnik zahteva potrditev, da je odgovor pravilno sledil nastavitvam
prilagajanja, ali pa zahteva visjo raven natan¢nosti.

Ce Zeli uporabnik zadasno deaktivirati prilagajanje za testiranje ali druge namene, lahko to
dolo¢i neposredno v pozivu.

V tem primeru bodo odgovori postali bolj splosni in ne bodo vklju€evali prilagoditev

dostopnosti, dokler nacin ni ponovno aktiviran.

Primer: Razlike v odzivih uporabnikov s slabim vidom

Ko je prilagajanje aktivno za uporabnike s slabim vidom, ChatGPT prilagodi svoje odzive za
izboljSanje jasnosti, dostopnosti in strukture.

Naslednji primeri ponazarjajo, kako lahko ista zahteva ustvari razli¢ne izhode, odvisno od tega,
ali je nacin prilagajanja omogocen.

Primer 1 — Zahteva za navodila za hojo

Prilagojen poziv (za uporabnika s slabim vidom):

» Sem slaboviden uporabnik. Prosim, navedite podrobna navodila za hojo z jasnimi in

preprostimi stavki. Izogibajte se uporabi samo vizualnih orientacijskih to¢k .«

Odgovor:

1. » Iz Zelezniske postaje pojdite skozi glavna vrata.«

2 Zavijte desno in hodite priblizno 200 metrov, dokler ne pridete do prvega semaforja.
3. Previdno preckajte cesto.

4 Nadaljujte naravnost Se 100 metrov.

5 Vhod v knjiZnico bo na vaSi desni, do vrat pa bo vodila taktilna pot .

Ta razliCica uporablja kratke stavke, numeri¢ne razdalje in funkcionalne reference, pri Cemer se

izogiba barvam ali zgolj vizualnim namigom.

Standardni poziv (brez prilagajanja):

" Kako lahko pridem od ZeleznisSke postaje do knjiznice? "

Odgovor:

,» Od glavnega izhoda postaje hodite naravnost, dokler ne pridete do semaforja. PreCkajte
cesto in nadaljujte proti rdeci opecCnati stavbi. Knjiznica je poleg kavarne z modrimi mizami
Ta odziv vklju€uje vec vizualnih referenc in manj strukturne jasnosti, kar je lahko manj
dostopno za uporabnike z okvaro vida.
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8. 6 Prakticne dejavnosti
Vaja 1
Vzemimo generiran odstavek o digitalni dostopnosti. PrepiSite ga, da bo ustrezal doloceni
nalogi:
e Naloga A: Za zacCetnike povzetek v kratkih alinejah.
e Naloga B: Preoblikujte ga v formalno e-posto sodelavcu

Cilj: vaditi prilagajanje vsebin, ustvarjenih z umetno inteligenco, razli€nim namenom.

Vaja 2
Z orodjem umetne inteligence ustvarite besedilo s pozivom po vasi izbiri. Nato primerjajte
rezultat umetne inteligence z zelenim ciljem in ga izboljSajte tako, da:

¢ SkrajSanje ali razSiritev vsebine.

e Prilagajanje tona (formalen, prijazen, preprost).

e Dodajanje naslovoy, alinej ali oStevil¢evanja.

Cilj: nauciti se kombinirati rezultate umetne inteligence z zahtevami naloge.

Vaja 3
Z orodjem umetne inteligence ustvarite besedilo za pisanje treh kratkih e-postnih sporocil na
isto temo (na primer zahvalno sporocilo, posodobitev projekta, povabilo):
1. Kolegu (prijazen ton).
2. Vod;ji (formalniton).
3. Stranki (profesionalen in jasen ton).
Cilj: razviti tekocCe in ob¢instvu primerno pisanje z uporabo osnutkov, ustvarjenih z umetno

inteligenco, kot osnovo.

Vaja4
Vzemimo odstavek, ki ga je ustvarila umetna inteligenca. Vadite na:
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e Preoblikovanje zaradi jasnosti ali poenostavitve.

o SkrajSanje ali podaljSevanje zaradi doseganja omejitve besed.

¢ Reorganizacija strukture z

Cilj: usposabljanje za izboljSanje vsebin, ustvarjenih z umetno inteligenco, za berljivost in

ucinkovitost.

Vaja 5

naslovi ali seznami.

Uporaba besedila, ustvarjenega in izpopolnjenega z umetno inteligenco:

o Kopirajte ga v Word, Google Dokumente ali e-postni odjemalec.

o Poskrbite za kratke odstavke, jasne naslove in berljive sezname.

e Preverite dostopnost za bralnike zaslona ali Braillove zaslone.

Cilj: vaditi prenos vsebin, ustvarjenih z umetno inteligenco, v prakti¢na orodja, hkrati pa

ohranjati berljivost in dostopnost.

Vaja 6

PrepiSite poziv ali odgovor iz prejSnjih vaj, da bo bolj dostopen glede na vase vizualne potrebe.

Vaja7

Spremenite nastavitve v ChatGPT v razdelku »Prilagajanje« tako, da opiSete svoje bralne

podpore in predlagate Zeleno obliko predstavitve.
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9. Modul 5 - Pogovor z dokumenti

Predlagani predpogoji :
Moznost nalaganja datoteke ali kopiranja/lepljenja besedila.
Cilji:
Naucite se, kako z umetno inteligenco izvleci, povzeti in komunicirati s strukturiranimi
informacijami iz dokumentov.
Vsebina:
e Platforme: ChatPDF, NotebooklLM .
e Nalaganje dokumentov: PDF-ji, Wordove datoteke, besedilna vsebina.
e Pozivanje k povzetkom, vpraSanjem in odgovorom, ¢asovnicam ali seznamom dejanj.
e Uporaba klepeta, ki se zaveda dokumentov, za pridobivanje dolo¢ene vsebine.
Ucni izidi :
¢ Navigirajte in postavljajte vprasanja v dokumente z umetno inteligenco.
e Pripravite jedrnate in uporabne povzetke dokumentov.
e Uporabite umetno inteligenco, ki temelji na dokumentih, kot podporo pri u¢enju ali
delu.
Prakti¢ne dejavnosti, ki jih je treba opisati :
e Vaje s platformami: ChatPDF , NotebookLM , nalaganje dokumentov v PDF formatu,
Wordove datoteke, besedilne vsebine.
e Vadite s proSnjami za sestavljanje seznamoyv, ustvarjanjem vprasanj in odgovorov ter
seznhamov dejanj.
e Vaje za uporabo klepeta, ki upoSteva dokumente, za pridobivanje dolo¢ene vsebine.
e Primer poteka: Nalozite priro¢nik v PDF obliki in zahtevajte klju¢ne postopke, povzete v
alinejah.

Predvideni potreben ¢as : 2 uri
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9.1 Uvod

d

Za poslusanje zvoCnega uvoda v to poglavje kliknite tukaj: chapter 9.m4a

V tem poglavju se boste naucili uporabljati dve orodji, ki temeljita na umetni inteligenci,
NotebookLM in ChatPDF . Zasnovani sta bili posebej za analizo, predelavo in organiziranje
obstojecih besedil, glavni cilj pa je olajSati razumevanije in povzemanije vsebine. Zato ne
delujeta na podlagi avtonomnega ustvarjanja besedil. Ti aplikaciji omogocata interakcijo z
dokumenti in pridobivanje jasnih odgovorov na vprasanja o vsebini, povzetkov ali drugih
prilagojenih pojasnil, kar vam omogoca, da se takoj osredotocite na najpomembnejSe
informacije in ucinkovito komunicirate z vsebino. Ni potrebno nobeno kompleksno tehni¢no
znanje: preprosto nalozZite Zelene datoteke na spletno mesto in postavite konkretna vprasanja.
NotebookLM in ChatPDF lahko:

e |z dokumentov izluSCite koncepte in podatke.

e Povzemaijte dolga besedila.

e (Odgovorite na konkretna vprasanja.

e Prilagodite se potrebam Studija, dela ali vsakdanjega Zivljenja.
Prakti¢no uporabo teh platform lahko povzamemo v treh korakih:

1. NaloZite dokumente za analizo.

2. Postavljajte vprasanja v preprostem jeziku, brez uporabe strokovne terminologije.

3. Pridobite prilagojene odgovore, povzetke ali pojasnila.

9.2 Postopek po korakih: Predelava vsebine s CHATPDF

ChatPDF lahko analizira dokumente PDF, prepozna njihovo strukturo in ustvari hitre povzetke
ali odgovori na odprta vprasanja o besedilu, pri Eemer zagotovi jedrnate in ustrezne odgovore.
Cilj je zagotoviti enostaven dostop do analize dolgih in/ali kompleksnih besedil, tako glede
dolzine kot terminologije, ter ponuditi smernice, ki uporabnikom omogocajo oznaéevanje
klju¢nih informacij, ustvarjanje prilagojenih povzetkov (na primer seznamov z oznakami) in
diferenciranih grafi¢nih struktur, pri ¢emer nadomesti osebo pri prvem branju celotnega

besedila.
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Analiza dokumentov

1. Odprite ChatPDF .

2. Kliknite za nalaganje ali povlecite datoteko PDF v osrednje pogovorno okno.

Nome

Ultima modifica Tipo Dimen: sione D Chats
BOF  Folders
my pdf file
& Tools
BAv

Drag

(Hold left click)

L -

(B

Chat with anyZ)]3

Join millions of to instantly

Q

answer questions and understand research with Al

Drop

(Release left click)

Deac + DROP YOUR

f- PDF AILE HERE

Click to upload, or drag PDF here

Trusted by students and researchers from top institutions

Slika 10: Delovno obmocéje 2- ChatPDF in kako vlecenje in spuscanje

3. CHATPDF brez nadaljnjega vnosa prebere in interpretira vsebino datoteke, prepozna

odstavke, naslove, sezname in tabele ter ustvari notranjo predstavitev vsebine.

4. ChatPDF ohrani datoteko PDF odprto na levi strani zaslona in deluje na desni. Takoj prikaze

hiter pregled, ki predlaga nekaj moznih dejanj za boljSe razumevanje in povzemanje besedila.
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@ chatPDF O | + Upload PDF

£ CKHG-G3-U2-about-punic-wars.pdf ***

EN v <= Plus m

: PDF
L
response
from Al
Dialog box
. Ask any question...

Slika 11: Delovno obmocje 3- Vmesnik ChatPDF po prvi interakciji

Predelava dokumentov

Na tej tocki se lahko odlogim, ali bom odgovoril na predlagana vpraSanja ali pa bom postavil

druga neposredna vprasanja:

1. Povzetki in sinteze, na primer z:

» Podajte mi povzetek .

«» Ustvarite seznam kljucnih toCk z oznakami . «

ChatPDF bo nadaljeval z delom na svojem delovnem zaslonu in ustvaril povzetek, ne da bi se

dotaknil izvirnega PDF-ja, ki bo vedno ostal na levi strani zaslona in bo poudarjal glavne

koncepte, sezname ali tematske razdelke.

2. Prepisovanje po lastnih zeljah,

ki ga lahko zahtevam:

" Povzemite v oStevilCenih odstavkih ."
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" PokaZi mi samo glavne koncepte ."
ChatPDF po potrebi ustvari strukturiran izhod, na primer s seznami z oznakami, lo¢enimi

odstavki ali tabelami.

3. Odgovori na konkretna vprasanja,

ki jih lahko zahtevam:

,» Kateri so trije glavni sklepi tega poglavja? “

ChatPDF bo poiskal informacije v besedilu in jih posredoval neposredno, ne da bi bilo treba

prebrati celoten dokument.

4. Preprosto in jasno oblikovanje

ChatPDF lahko reorganizira vsebino na nacin, ki je berljiv, jasen in primeren tudi za osebe z
okvaro vida.

Primer:

» Preuredite to besedilo vjasen in berljiv seznam z oznakami, pri Gemer ohranite vse
informacije .«

,» Prepisite ta dokument v jedrnate in jasne odstavke, pri Cemer uporabite preprost in razumljiv

jezik, ne da bi spremenili vsebino, in ga naredite bolj berljivega .

Vsebino ohranja nedotaknjeno, vendar uporablja bolj berljive strukture, kot so seznami, tabele

ali jedrnati odstavki.
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Povzetek

1 Odprite ChatPDF in nalozite svojo datoteko PDF.

2 Dolocite, kaj potrebujete: povzetek, odgovor na vprasanje ali ekstrakcijo podatkov.

3 Napisite jasen in jasen poziv:
" Povzemite 5 glavnih idej tega dokumenta. "

" PoiScite vse numeri¢ne podatke o prodaji in jih zapiSite na seznam ."

4 Posljite poziv in preberite dani odgovor.

5 Po potrebi prepisite vprasanje za boljsi in natan¢nejSi odgovor.

Cilj Primer poziva Prisoten rezultat

Povzetek " Povzemite 5 glavnih idej tega dokumenta | Jasen povzetek v

PDF-ja oSteviléenem seznamu.

Izvlecek " PoiScite vse numeri¢ne podatke o prodaji | seznam z vsemi zahtevanimi

podatkov in jih zapisite na seznam ." podatki.

Pojasnila " Poenostavljeno razloZite 3. odstavek PDF- | Preoblikovan odstavek v
ja." enostavnejsi obliki.

9.3 Korak za korakom: Predelava vsebine z NotebookLM

Cilj

NotebooklLM vam omogoca delo z naslednjimi konCnicami datotek: PDF, .txt, Markdown,
Audio (na primer..mp3) , Word . Poleg tega je mogoce spletna mesta in videoposnetke na
YouTubu naloziti tudi v obliki povezav. Wordovih datotek ni mogoce naloziti neposredno, saj
imajo zelo zapleteno oblikovanje, vendar je mogoc&e besedilo prilepiti tako, da izberete del
telesa besedila iz Wordove datoteke, ali pa Wordovo datoteko shranite v formatu PDF, da

ohranite oblikovanje, ali v formatu .txt, ki ohrani telo besedila, vendar izgubi del oblikovanja. Ko
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je vstavljena ena ali ve€ datotek, NotebookLM prepozna notranjo strukturo vsebine ter ustvari
hitre povzetke in povezave med razli€nimi vstavljenimi viri.
Za prijavo morate imeti Google Racun. Po vnosu poverilnic boste preusmerjeni na zaslon »
Dodaj vire «, kjer lahko nalozite Zeleno datoteko tako, da jo povlecete in spustite ali prilepite.
Nato se zaslon ponovno spremeni in naslednji je razdeljen na tri delovna obmocja:

1. Viri (levo): zbira vse nalozene dokumente.

2. Klepet (na sredini): to je glavno pogovorno okno, kjer vnasate zahteve in

komunicirate s platformo.

3. Studij (desno): ponuja razli¢ne moznosti za optimizacijo faze povzetka in $tudija

vsebine.

Untitled notebook . " & Shara ) (s settings ) 33
Click for older projects o

Dialog box e

Studio output will be saved here.

Start typing... ——

Slika 12: Delovno obmocje 4- NotebookLM po prvi interakciji

Ce Zelite delati z ved viri, na zaslonu s tremi obmogji preprosto kliknite » Viri « in nato »+ Dodaj
«, da se vrnete na zaslon » Dodaj vire «.
Cilj je zagotoviti enostaven dostop do analize kompleksnih besedil, tako glede dolzine kot
terminologije, in ponuditi smernice, ki vam omogocajo:
A. Dolocite klju¢ne informacije.
B. Ustvarite povzetke po meri z:
1. Oznacene tocke.

2. Povzetki odstavkov.
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3. Konceptualni zemljevidi.
4. Zvocni podcasti z umetno inteligenco.
5. Pojasnjevalni videoposnetki, ki jih predstavlja umetna inteligenca.
6. Kartice za uCenje.
7. Kvizi.
C. Vsebino organizirajte na berljiv nacin.
Tukaj bodo prikazane le nekatere moznosti.

Postopek po korakih:

Povzetek klepeta

1 Odprite NotebookLM in se prijavite z Googlom.

2 Nalozite dokument, ki ga morate analizirati.

3 Pocakajte, da NotebookLM opravi zacetno predelavo besedila, in na podlagi
rezultatov razmislite, kako bi lahko besedilo bolje organizirali, bodisi z nadaljnjim

povzetkom, seznamom klju¢nih toCk ali ustvarjanjem odstavkov za predstavitev.

4 NapiSite jasen poziv, na primer:
" Iz teh zapiskov ustvarite seznam glavnih konceptov ."

" PrepiSite te zapiske v jasne odstavke za predstavitev ."

5 Preglejte vsebino, ki jo je ustvarila umetna inteligenca, in jo po potrebi prilagodite.

6 Kopirajte besedilo in ga prilepite v datoteko Word ali .txt, da ga shranite zunaj

platforme.

POVZETEK STUDIJE

1 Odprite NotebookLM in vnesite svoje Google poverilnice.

2 NaloZite dokument, ki ga morate analizirati.

3 Pocakajte, da NotebookLM izvede zaCetno predelavo besedila.

4 | Vobmogju» STUDIJA « na desni izberite Zeleno funkcijo:
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1. »Zvocni pregled « za zvoCni povzetek vsebine (traja priblizno 5 minut za 52-

stransko besedilo).
2. Miselni zemljevid za diagrame.

3. »Kartice «in » Kvizi « za testna vprasanja o besedilu.

5 Z razli¢nimi moznostmi, ki temeljijo na zgornjih funkcijah, lahko datoteko prenesem

na svoj racunalnik.

Pripravljeni pozivi za uporabo:
Povzetek dokumenta
e Namig: » Povzemite ta dokument v petih glavnih tockah .«
e Pri¢akovanirezultat: jasen povzetek v oSteviléenem seznamu.
Casovnica dogodkov
e Poziv: » Ustvarite ¢asovnico glavnih dogodkov v PDF-ju «
e Pricakovani rezultat: kronoloski seznam glavnih dogodkov.
Vprasanja in odgovori (Q&A)
e VpraSanje: » Odgovorite na naslednja vpraSanja o dokumentu: ... «
e Pric¢akovani rezultat: jedrnati in berljivi odgovori.
Seznam dejanj
e VprasSanje: » NaStejte ukrepe, ki jih je treba izvesti v skladu s tem dokumentom «
e PriCakovani rezultat: seznam glavnih dejavnosti s tockami.
Pojasnila glede posameznih odstavkov
e Namig: » Pojasnite odstavek [Stevilka] dokumenta na preprost nacin .«
e Pri¢akovani rezultat: jasen in berljiv preoblikovan odstavek.
Preoblikovanje zaradi enostavnosti
e Namig: » Preoblikujte ta odstavek na preprost in neposreden nacin «
e Pric¢akovani rezultat: besedilo, ki je bolj neposredno in lazje razumljivo.
Preoblikovanje zaradi formalnosti
e Namig: " Ta odstavek naj bo bolj formalen in profesionalen, z uporabo natanénega in
pravilnega sloga "

e Pric¢akovani rezultat: besedilo z bolj strukturiranim in profesionalnim jezikom.
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9.4 PraktiCne dejavnosti
Vaja 1
Naloga: Nalozite PDF, Wordovo (pretvorjeno v PDF) ali besedilno datoteko v ChatPDF ali
NotebookLM . Razis¢ite vmesnik in prepoznajte klju¢na podroc€ja za interakcijo:
e V ChatPDF: leva plosca (izvirni PDF), desna ploSca (interakcija z umetno inteligenco).

eV NotebookLM : Viri, klepet in Studij.

Vaja 2
Naloga: Izberite dolg PDF ali besedilo in prosite umetno inteligenco, naj pripravi povzetek v 5

klju€nih tockah.

Vaja 3
Naloga: Z uporabo programa ChatPDF ali NotebookLM iz dokumenta izluSCite uporabne

informacije in jih pretvorite v oStevil¢en seznam dejan;j .

Vaja4
Naloga: Postavite konkretna vprasanja o dokumentu in zahtevajte pojasnila za tezavne

odstavke.

Vajab
Naloga: Vzemite odstavek, ki ga ustvari ChatPDF ali NotebookLM , in prosite umetno

inteligenco, naj ga preoblikuje za dolo¢en namen:

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are 80

those of the European Union or the European Education and Culture the European Union
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA
can be held responsible for them.

however those of the author(s) only and do not necessarily reflect - Co-funded by



- V18OAAl

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

10. Modul 6 - Iskanje po internetu z umetno inteligenco
Predlagani predpogoji :
IzkuSnja brskanja po spletu s podpornimi orodiji.
Cilji:
Uporabite umetno inteligenco za iskanje spletnih informacij, preverjanje virov in ustvarjanje
sintetiCnih pregledov.
Vsebina:
e Uporaba Perplexity Al pri brskanju.
e Postavljanje vprasanj o virih in primerjalnih vprasanjih.
e Pozivanje k strukturiranim rezultatom iskanja ( na primer tabele, pogosta vprasanja,
povzetki).
e |zvoz ali dodajanje rezultatov med zaznamke za kasnej$o ponovno uporabo.
Ucni izidi:
e Raziskovanje izvajajte jasno in z upoStevanjem konteksta.
e Locite verodostojne vire od Spekulativnih rezultatov.
e Produktivno shranite in ponovno uporabite rezultate iskanja.
Prakti¢ne dejavnosti, ki jih je treba opisati :
e Vaje o Perplexity Al z brskanjem.
e Vaje za primerjavo razli¢nih virov in informacij.
e Vaje za uporabo in primerjavo rezultatov iskanja s pomocjo Perplexity.
e Primer poteka dela: Prosite Perplexity, naj primerja dve tehnologiji in rezultat prilepite v
Studijsko opombo.

Predvideni potreben ¢as: 2 uri
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10.1 Napredna uporaba umetne inteligence Perplexity za raziskave in upravljanje podatkov

4

Za posluSanje zvo¢nega uvoda v to poglavje kliknite tukaj: chapter 10.m4a

Perplexity Al je moc¢no orodje za izvajanje poglobljenih raziskav, ocenjevanije zanesljivosti
informacij in u¢inkovito organiziranje podatkov. Obvladovanje njene uporabe pomeni
preoblikovanje raziskovalnega procesa v nekaj jasnega, sistemati¢nega in produktivnega.
Zacetni zaslon Perplexity predstavlja minimalisti¢en in funkcionalen vmesnik. Na vrhu je
iskalna vrstica z besedilom, ki vas vabi, da » vpraSate karkoli «, kamor lahko vnesete svoje
vpraSanje ali ukaz.

Po prejemu odgovora ostane zaslon Perplexity preprost in jasen. Vprasanje je prikazano na
vrhu z veliko, krepko pisavo in sluzi kot naslov. Spodaj so trije ali Stirje gumbi ali povezave za
nadaljnje raziskovanje, obi¢ajno v obliki » Slike «, » Viri «in » Koraki «.

S klikom na » Slike« dobite nekaj slik, povezanih z besedilom.

S klikom na »Viri« dobite povezave do spletnih mest, s katerih je bila pridobljena vsebina,
uporabljena za sestavo odgovora.

S klikom na » Koraki « dobite posamezne faze v procesu, s katerimi je umetna inteligenca
pridobila in sestavila odgovor.

V osrednjem obmodju se prikaZe generiran odgovor. Pogosto boste poleg dolo¢enih podatkov
videli majhne Stevilke (kot so [1], [2], [3]). Te Stevilke povezujejo vsak podatek ali izjavo z
dolocenim virom. Uporabne so za neposredno preverjanje virov, preverjanje zanesljivosti
podatkov in raziskovanje morebitnih dodatnih podrobnosti. Pod temi povezavami vodijo do
izvirnih virov za nadaljnje preverjanje ali poglobljeno analizo informacij.

Na koncu je na dnu strani iskalno polje za nova vprasanja.

10.2 Uporaba virov in primerjava podatkov
Da bi zagotovili resni¢no zanesljivost raziskovalnega procesa, vam Perplexity Al omogoca
postavljanje vprasanj na podlagi virov. Pri vsakem raziskovalnem delu je klju¢nega pomena

razumeti, od kod prihajajo informacije in kako zanesljive so. Perplexity Al ponuja orodja za delo
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z viri in primerjavo informacij, ki uporabnikom pomagajo lociti preverjene podatke od
Spekulativne vsebine. To pomeni, da lahko:

1. Zahtevajte neposredne citate ali povezave do referencnih virov.

2. Primerjajte informacije iz razli¢nih virov, da ugotovite morebitna neskladja.

3. Oznadcinepotrjeno vsebino ali podatke, ki jih je Se treba preveriti.
Ta pristop vam pomaga lociti preverjene informacije od manj zanesljivih podatkov, kar poveca

natancnost in verodostojnost rezultatov.

10.3 Shranjevanje in ponovna uporaba rezultatov

Da bi se izognili izgubi pomembnih informacij, vam Perplexity Al omogo&a shranjevanje in
organiziranje ugotovitev raziskav. To je Se posebej koristno pri delu na kompleksnih projektih ali
zbiranju podatkov iz ve¢ virov.

Ko je odgovor ustvarjen, ga lahko kopirate, shranite ali izvozite v zunanji dokument za poznejSo
uporabo. Ustvarite lahko tudi zaznamke ali organizirane zapiske, kar vam omogoca hiter
dostop do najpomembnejsih informacij, ne da bi morali iskanja ponavljati. Poizvedbe, ki ste jih
vnesli, lahko shranite in jih pozneje ponovno uporabite, kar vam omogoca posodobitev
podatkov ali primerjavo novih informacij, ne da bi morali zahtevo ponovno vtipkati.

Zaradi teh lastnosti Perplexity Al ni le orodje za takojSnje odgovore, temvec tudi nacin za

izgradnjo osebne, organizirane baze podatkov, ki je vedno na voljo za prihodnjo uporabo.

Postopek po korakih za uporabo Perplexity Al
1. Dostopite do njega prek spletnega mesta Perplexity Al v brskalniku ali odprite
aplikacijo, ¢e je na voljo.
Dolocgite poziv tako, da jasno dolodite, kaj boste vprasali model.
V za to namenjen prostor vpiSite poziv in pritisnite Enter.
Preberite odgovor; model bo pod vnosnim poljem prikazal glavni odgovor.

Preverite vire z uporabo navedenih povezav ali referencnih Stevilk.

o a M 0N

Odlocite se, ali boste predlagali nova vprasSanja za nadaljnje raziskovanje ali spremenili
vire.
7. Koristne podatke shranite ali zabeleZite tako, da kopirate odgovor, shranite stran ali

dodate zaznamek za kasnejSi dostop.
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Slika 13: Delovno obmocje 5- Zmedenost po prvi interakciji

10.4 Prakti¢ne dejavnosti
Vaja 1
Odprite Perplexity Al in vnesite raziskovalno vprasanje po svoji izbiri. RaziScCite ustvarjen

odgovor in se pomikajte po slikah, virih in korakih, da preucite, kako je Ul pridobila informacije.

Vaja 2
Zastavite Perplexity Al vprasanje o dveh stvareh. Poglejte odgovora in ugotovite, kako se
razlikujeta.

Primer vprasanja: » Kaj je boljse, elektricni avtomobili ali avtomobili na vodik ?«

Vaja 3
Zastavite vpraSanje Perplexity Al in nato preverite referenéne Stevilke, povezane z viri. Preverite

tocnost vsaj ene informacije tako, da obiSCete izvirni vir.
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Vaja 4
Naloga: Ko prejmete odgovor od Perplexity Al, ga shranite ali izvozite v Studijski zapisek ali

dokument. Ugotovitve organizirajte v strukturiran povzetek za poznejSo uporabo.
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11. Modul 7 - Pridobite prilagojene vodnike

Predlagani predpogoji :
IzkuSnje z uporabo ukazov umetne inteligence; razumevanje osebnih potreb.
Cilji:
Naucite se prilagoditi odzive umetne inteligence za ustvarjanje navodil po korakih za dolo¢ena
opravila ali rutine.
Vsebina:
e Spodbudite strukture, ki upoStevajo okolje, cilje ali okvare.
e Uporaba ChatGPT ali Copilot za ustvarjanje vodnikov za kuhanje, prevoz, vadbo,
¢iScenje itd.
e Oblikovanje za predvajanje zvoka ali taktilno prilagoditev.
Ucni izidi :
e Ustvarite prilagojena navodila z uporabo generativhe umetne inteligence.
e Prilagodite strategije hitrega odzivanja za posamezne profile dostopnosti.
e Ponovno uporabite vodnike v razli¢nih kontekstih in orodjih.
Prakti¢ne dejavnosti, ki jih je treba opisati :
e Vaje za prilagajanje struktur pozivov individualnim potrebam.
e Vaje za ustvarjanje vodnikov za vsakodnevne potrebe.
e Vaje za ponovno uporabo vodnikov v razli¢nih kontekstih in orodijih.
e Primer poteka: ustvarite dnevni kontrolni seznam za domaca opravila in ga kopirajte v
aplikacijo za opomnike ali koledar.

Predvideni potreben ¢éas : 2 uri
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11.1 Pridobite prilagojene vodnike

4

Za posluSanje zvo¢nega uvoda v to poglavje kliknite tukaj: chapter 11.m4a

To poglavje se osredotoca na prakti¢no, personalizirano in dostopno uporabo aplikacij umetne
inteligence za ljudi z okvaro vida. Glavni cilj je uporabiti do sedaj pridobljeno znanje za
ucinkovito uporabo Ze obravnavanih orodij, da lahko postanejo smiselna podpora in pomoc pri
vsakodnevnih opravilih.

Cilj je znatno izboljati neodvisnost in kakovost Zivljenja vsakega posameznika z ustvarjanjem
uporabnih vsebin in prakti¢nih vodnikov, ki jih je mogoc¢e uporabiti v razliénih vsakdanjih

situacijah.

11.2 Strukturiranje pozivov za personalizirane odgovore umetne inteligence

Skrbno oblikovanje pozivov omogoca personalizacijo odgovorov umetne inteligence, da so
uporabni v specifi¢nih kontekstih, kot so upravljanje doma, organizacija potovanj (pes ali z
javnim prevozom), osebna nega ali priprava obrokov. Poleg tega mora biti poziv strukturiran
tako, da se dobijo odgovori, ki ustrezajo specifiénim potrebam osebe z okvaro vida. Pri
oblikovanju poziva je treba pozornost nameniti okolju, ciljem in individualnim izzivom,
povezanim z njihovim profilom dostopnosti.

Na primer, lahko zahtevate navodila za pripravo kave z moka lonckom, pri Cemer navedete, ali
imate kaksne pripomocke (na primer merilnik za kavo), tako da ustvarjeno besedilo vkljuCuje
sklice na orodja, ki jih dejansko lahko uporabite.

Konc¢ni odgovori naj bodo lahko prilagodljivi in naj upoStevajo vrsto zahtevane dostopnosti
(zvoéni pripomodki, Braillova pisava, povecevalna stekla) ter stopnjo neodvisnosti osebe. Ce
odgovor ne ustreza v celoti potrebam, je treba poziv preoblikovati in zahtevati nova navodila.
Na primer, lahko zahtevate, da je vsebina organizirana v oStevil¢ene sezname namesto v
alineje, ali pa zahtevate, da so navodila bolj jasna s preprostejSimi koraki.

11.3. Ustvarjanje vodnikov za vsakodnevne dejavnosti

Pomembno se je nauciti uporabljati modele umetne inteligence za ustvarjanje podrobnih

vodnikov za vsakodnevne dejavnosti, kot so kuhanje, vadba, ¢iS€enje ali organizacija doma.
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Ljudje z okvaro vida se pogosto soocajo z vsakodnevnimi izzivi, ki zahtevajo prilagajanje rutin in
nalog. Ustvarjanje prakti¢nih vodnikov z umetno inteligenco omogoca ustvarjanje vsebin, do
katerih je mogocCe dostopati na razliCne nacine (s sintezo glasu, Braillovo pisavo ali pove¢anim
prikazom), kar povecuje avtonomijo pri upravljanju vsakodnevnih dejavnosti.

Zato je bistveno vaditi uporabo umetne inteligence za prilagajanje vodnikov na podlagi
individualnih vizualnih, fizi€nih in okoljskih znacilnosti, bodisi za standardni pristop k nalogi

bodisi za prilagojen pristop v izrednih razmerah.

Prakti¢na vaja 1 (v kuhiniji):
a. Uporabite ChatGPT za ustvarjanje podrobnega vodnika po korakih za pripravo
preprostega obroka (na primer testenin s paradiznikovo omako).
b. Prosite ChatGPT, naj spremeni prejsnji vodnik, pri Gemer uposteva osebne tezave z
vidom, in vklju&i prakti¢ne nasvete ( na primer uporabo zvo¢nih ¢asovnikoy, taktilno
organizacijo pribora).
c. Prosite ChatGPT, naj primerja in poudari strategije, ki so bile uporabljene za bol;
dostopen odgovor na zahtevo. d. Ponudite morebitne prilagojene predloge glede na

vaSe potrebe.

Prakti¢na vaja 2 (v kuhinji):
a. Brez zapiranja prejSnjega klepeta prosite ChatGPT, naj ohrani nastavitve, uporabljene
v prejsnji vaji, in ustvari navodila po korakih za pripravo drugega preprostega obroka (na
primer kuhanega riza z maslom).

b. Preverite, ali so bile nastavitve ohranjene.
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Prakticna vaja 3 (telesna vadba):
a. Ustvarite vodnik s kratkim naborom lahkih vaj za doma, primernih za zaetnike.
b. Spremenite vodnik z dodajanjem nasvetov za izvajanje vaj s poudarkom na
prostorskem zaznavaniju in ravnotezju ter vklju€ite morebitno uporabo taktilnih ali
okoljskih pripomockov. c. Prosite ChatGPT, naj primerja in poudari strategije, ki so bile
uporabljene za bolj dostopen odgovor na zahtevo. d. Ponudite morebitne prilagojene

predloge glede na vaSe potrebe.

11.4. Oblikovanje za zvo¢no, vizualno ali taktilno prilagoditev
Oblikovanije igra kljuéno vlogo pri delu z vsebinami, namenjenimi osebam z okvaro vida.
Ustvarjena besedila morajo biti organizirana tako, da jih je mogoce enostavno razumeti v
zvocni obliki (z bralniki zaslona), taktilni obliki (Braillova pisava) ali prek vizualnih povecevalnih
stekel.
Dobro izhodi$c¢e pri oblikovanju poziva je lahko takoj$nja navedba uporabljenega podpornega
orodja in prilagojenega nacina njegove uporabe, tako da se ustvarjeni odgovor bolje ujema z
vasSimi potrebami.
Spodaj je kratek seznam moznih zapletov z ustreznimi resSitvami glede na uporabljeno orodje:
Oblikovanje za Braillovo pisavo
Zapleti:
a) Braillova pisava je linearni taktilni sistem: kompleksna besedila z zapletenim
oblikovanjem (tabele, stolpci, slike) je lahko tezko razumeti.
b) Braillova pisava zavzame vec prostora kot obi¢ajno besedilo, zato se je treba
izogibati predolgim ali ponavljajo¢im se besedilom. ¢) Okrajsave ali posebni simboli
morajo upostevati Braillove konvencije, da se preprec¢i zmeda. d) Opombe ali podrobne
razlage so lahko taktilno nerodne.
Resitve:
a) Besedilo strukturirajte v kratke, jasne odstavke in se izogibajte zapletenemu
oblikovanju, kot so tabele ali ugnezdeni seznami.
b) Uporabljajte preprosto in neposredno terminologijo ter se izogibajte dvoumnosti. ¢)
Za lazjo navigacijo vkljucite eksplicitne oznake razdelkov (na primer »Poglavje 1<,

»Konec navodil«).
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d) Po potrebi navedite poenostavljene ali skrajSane razli¢ice v Braillovi pisavi, ki se

nanasajo na podrobnejSo vsebino v zvocni ali digitalni obliki.

Oblikovanje za bralnike zaslona

Zapleti:
a) Bralniki zaslona sledijo linearnemu vrstnemu redu branja, ki ga lahko moti nelinearno
oblikovanje (na primer kompleksne tabele, vec¢ stolpcey, grafi¢ni elementi).
b) Gosta ali slabo strukturirana besedila je lahko tezko slediti. c) Uporaba
neprepoznanih okrajSav ali simbolov lahko povzroci napake pri branju. d) Ton in premori
pri sintezi govora so odvisni od locil in oblikovanja, zato mora biti to natancno.

Resitve:
a) Besedilo organizirajte v kratke odstavke in uporabljajte dobro strukturirane alinejne
toCke ali oStevilcene sezname.
b) 1zogibajte se nestandardnim okrajSavam ali simbolom brez pojasnil. c) Zagotovite

pravilna lo€ila, da bo sinteza govora ohranila naravne premore in intonacijo.

Oblikovanje za vizualne povecevalne stekla

Zapleti:
a) PoveCava zmanjSa vidno koli¢ino besedila na zaslonu, zaradi Cesar je potrebno
pogosto pomikanje, kar lahko povzroci dezorientacijo.
b) Pregoste postavitve ali postavitve brez ustreznega razmika otezujejo vizualno
skeniranje.

Resitve:
a) Besedilo organizirajte s Sirokimi robovi, razmikom med vrsticami in prelomom

odstavkov, da olajSate branje in navigacijo.

b) Izogibajte se nebistvenim graficnim elementom ali prekrivajoCemu se besedilu.

11.5. Ponovna uporaba vodnikov v razli¢nih kontekstih in orodjih

Upravljanje ustvarjenih vodnikov in njihov prenos v razli¢ne kontekste ali izvoz v razli¢ne
aplikacije, kot so opomniki na pametnih telefonih ali koledarji, je lahko zelo prakti¢no. Vodnike
je treba hraniti v obliki, ki omogoc¢a enostavno prilagajanje in prenos med aplikacijami, hkrati
pa zagotavlja dostopnost in uporabnost.
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Korak za korakom: primer postopka za prenos seznama dejavnosti v digitalni koledar

1.

NapiSite poziv za umetno inteligenco: oblikujte jasno in podrobno zahtevo, da umetna
inteligenca ustvari seznam dnevnih ali tedenskih opravil. Navedite morebitne potrebe
glede dostopnosti, kot so potreba po alinejah, oSteviléenih seznamih ali povzetkih
opisov.

Preglejte ustvarjeni odgovor: natanc¢no preberite seznam, ki ga je ustvarila umetna
inteligenca. Preverite, ali so naloge popolne, jasne in primerne za vase potrebe, pri
¢emer morebitne spremembe opravite neposredno v besedilu, na primer z dodajanjem
opomb, ¢asovnih podrobnosti ali posebnih navodil.

Odprite digitalni koledar: uporabite katero koli aplikacijo ali platformo, ki je zdruZljiva z
orodji za dostopnost (bralniki zaslona, povecevalniki, zvo¢na podpora).

Ustvarite nov dogodek ali opravilo: poiscite funkcijo, ki omogoca vstavljanje novih
opravil ali sestankov.

Kopirajte elemente seznama: vzemite pregledane naloge, ki jih je ustvarila umetna
inteligenca, in jih pripravite za vnos v koledar.

Prilepite opravila v koledar: vsako opravilo vnesite kot en sam dogodek ali jih razdelite
na lo¢ene dogodke, odvisno od potreb organizacije.

Dodajte uporabne podrobnosti: navedite ¢as, trajanje, prioriteto ali dodatne opombe za
vsak dogodek in zagotovite, da jih orodja za dostopnost zlahka berijo.

Preverite berljivost: z orodji za dostopnost (bralnik zaslona, povecevalno steklo ali
zvocCni nacin) preverite, ali je vsak dogodek razumljiv, jasen in pravilno urejen.

Shrani in sinhroniziraj: dokon€aj vnos in zagotovi, da so opravila shranjena in na voljo na

vseh uporabljenih napravah.
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11.6 Prakti¢ne dejavnosti

Vaja 1:
a) Ustvarite seznam dnevnih dejavnosti, kot sta organizacija ¢iS€enja ali priprava
dnevne rutine, ki ga je mogoce prebrati z bralniki zaslona.
b) Prilagodite oblikovanje tako, da vkljuCuje jasne lo¢itve med elementi ( na primer z
uporabo alinej ali oStevil¢enih seznamov) in premore, da bo lazje poslusSati.

Vaja 2:
a) Ustvarite vodnik za domaco vajo, kot je vrsta razteznih vaj ali vaj za krepitev misic.
b) Prilagodite vodnik za bralnike zaslona, vklju¢no s podrobnimi opisi vsakega giba,
trajanja in zaporedja dejan;.

Vaja 3:
a) Ustvarite nakupovalni seznam.
b) Prilagodite seznam za posluSanje zvoka, tako da vsebino organizirate v jasne, loCene

sezname, da olajSate zaporedno posluSanje.

Vaja 4:
a) Ustvarite seznam predmetov za oznacevanje doma.
b) Prilagodite seznam za brajico in besedilo organizirajte na jasen in otipno berljiv
nacin.

Vaja 5:

o Ustvarite dnevni kontrolni seznam gospodinjskih opravil in ga prepiSite v aplikacijo za
belezke na pametnem telefonu.
Vaja 6:
e Ustvarite vodnik za upravljanje tedenskih sestankov za prenos v digitalni koledar.
o Poskrbite, da bo priro¢nik enostavno berljiv z bralnikom zaslona in da bodo informacije

udinkovito organizirane za enostavno uporabo.
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12. Modul 8 - Delajte pametne zapiske
Predlagani predpogoji :
Dostop do mikrofona in sposobnost upravljanja orodij za snemanje zvoka.
Cilji:
Z orodji, ki temeljijo na umetni inteligenci, pretvorite govorjeno vsebino v strukturirane zapiske,
povzetke ali osnutke dokumentov.
Vsebina:
e Integracija transkripcijskih izhodov z drugimi orodji umetne inteligence, kot sta
ChatGPT in NotebookLM .
e Uporaba umetne inteligence za prepisovanje, ¢iS€enje in povzemanje vsebine.
e Organiziranje vsebine v sezname, odstavke ali miselne vzorce.
Ucni izidi:
e Preoblikujte govor v dostopno in iskalno besedilo.
e Prepoznajte kljucne toCke in teme v besedni vsebini.
e Zdruzite zapiske z drugimi generativnimi funkcijami umetne inteligence (na primer
povzetki ali nadaljnja vpraSanja).
Prakti¢ne dejavnosti, ki jih je treba opisati :
e Vaje za pretvorbo govorjenega jezika v dostopno besedilo s strukturiranimi opombami,
prepoznavanje klju¢nih toCk in tem v besedni vsebini.
e Vaje za prepisovanje in povzemanje vsebine.
e Vaje o integraciji zapiskov z drugimi generativnimi funkcijami umetne inteligence.

Predvideni potreben ¢as : 2 uri
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12.1 Delo s ChatGPT in NotebookLM za prepisovanje in obdelavo govora

4

Za posluSanje zvo¢nega uvoda v to poglavje kliknite tukaj: chapter 12.m4a

Za Za tiste, ki ne potrebujejo takSne profesionalne podpore, vendar bi radi delali z bolj pogosto
uporabljenimi aplikacijami, kot sta ChatGPT ali NotebookLM, je mozen drugacen pristop.
ChatGPT se lahko uporablja za preprostejSe posnetke, ki jih je kasneje mogoce urejati in
obdelovati z umetno inteligenco. Medtem je NotebookLM odli¢en za prepisovanje zvocnih ali

video datotek.
GPT klepeta

Kot smo videli, ChatGPT ni zasnovan kot nadomestilo za sisteme samodejnega prepisovanja,
temvecd je dragoceno orodje za popravljanje, ¢iS¢enje in reorganizacijo obstojecih besedil.
Funkcija » uporabi glasovni nacin « na desni strani vrstice za klepet je lahko Se posebej koristna
za tiste, ki raje delajo z enim orodjem.
Za jasne in natan¢ne rezultate je dobro slediti preprostemu in enostavnemu postopku:
1. Diktiranje ali prepisovanje zvoka
Prvi korak je snemanje ali narekovanje besedila. S klikom na » uporabi glasovni nacéin «
se odpre preprost zaslon z gumbi za snemanje, zaCasno ustavitev in vrnitev na glavni
zaslon.
2. Vnos besedila v ChatGPT
Ko narekujete besedilo, kliknite X, da se vrnete na glavni zaslon, in kopirajte besedilo v
okno za klepet. Ta korak je bistvenega pomena, da ChatGPT pravilno obdela vsebino.
3. Zahteva za popravke in predelavo
Po lepljenju besedila lahko od ChatGPT zahtevate:
e Pravilna locila in slovnica .
e Popravite morebitne ponovljene besede ali napake v prepisu.
e lIzboljSajte berljivostin tekoCnost.

e Reorganizirajte vsebino brez dodajanja novih informacij.
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e Prilagodite slog dokumentu, vodniku ali predstavitvi.
S to metodo dobite jasno, popravljeno besedilo, pripravljeno za uporabo v priro¢nikih, porogilih

ali drugih publikacijah.
NotebooklLM

Kot smo ze omenili, je NotebookLM orodje umetne inteligence, ki ga je ustvaril Google. Ceprav
ni bil zasnovan kot programska oprema za prepisovanje, je njegov glavni cilj pomagati pri
organiziranju in razumevanju velikih koli¢in informacij iz dolgih besedilnih datotek. Vendar je
lahko Se vedno zelo uporaben za pretvorbo zvoka v pisno besedilo. Ena od njegovih funkcij vam
omogoca, da uporabite zvocno ali video datoteko, shranjeno v racunalniku (na primer MP3 ali
WAV), ali prilepite URL videoposnetka YouTube za pretvorbo govorjene vsebine v pisne
besede.
Ko je zvok naloZen, NotebookLM samodejno prepiSe zvok in v nekaj minutah ponudi celotno
besedilo povedanega.
Postopek uporabe:
1. Nalozi datoteko ali povezavo:
e Odprite NotebookLM .
e Ustvarinov " beleZnico "
e NaloZite zvo¢no ali video datoteko ali vstavite URL iz YouTuba.
2. Ustvari prepis:
e Ko jevsebina naloZzena, NotebookLM datoteko samodejno obdela.
e Ustvarjen bo prepis govorjene vsebine.
e Besedilo se prikaze v oknu za posvetovanje in ga je mogoce kopirati ali shraniti.
3. Zdelom s transkripcijo lahko:
e Oznacite pomembne odseke .
e Prosite NotebookLM, naj povzame vsebino.
e Postavite konkretna vprasanja o datoteki (na primer » Katere tri glavne toCke so

zajete? «).
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Kljub svojim omejitvam je NotebookLM zmogljivo orodje. Za nekoga z okvaro vida moznost
preproste pretvorbe zvocne ali video datoteke YouTube v berljivo in urejano besedilo omogoca
neposreden dostop do informacij in vecjo neodvisnost.
Primer: Prepis videoposnetka z YouTuba z NotebookLM .
NotebookLM ustvariti prepis ali povzetek videoposnetka YouTube :

1. Kopirajte povezavo do videoposnetka z YouTuba.

2. Prepis nalozite ali prilepite neposredno v svoj NotebookLM kot vir.

3. Napisite poziv, kot je: » PrepiSite besedilo .«

4. Ceima narek nepopolnosti, lahko nadaljujete z drugimi zahtevami, kot v tem primeru: »

Prepisi, ne da bi prepisal hiter del ali del, ki se ne zdi smiseln. «

NotebookLM bo obdelal besedilo, odstranil polnila, kot so ponavljajoci se ukazi na tipkovnici
ali govorne motnje, znacilne za bralnike zaslona, in ustvaril jasen in dostopen povzetek
govorjene vsebine.
Koristen nasvet za vecjezi¢ne uporabnike
Ce je aplikacija ali brskalnik NotebookLM konfiguriran v jeziku, ki ni vas materni jezik, lahko $e

vedno prosto uporabljate ukaze v svojem zelenem jeziku.

NotebooklM lahko samodejno prepozna jezik besedila ali prepisa in pravilno obdela vsebino,

ne glede na jezik, nastavljen v nastavitvah vmesnika.
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12.2 Prakti¢ne dejavnosti

Vaja 1

Snemanije in nalaganje zvoka z uporabo ChatGPT :

Naloga: Posnemite kratek pogovor ali predavanje (1-3 minute) s pametnim telefonom,
digitalnim snemalnikom ali racunalniskim mikrofonom. Nato prosite umetno inteligenco, naj

popravi test.

Vaja 2
Naloga: Posnemite kratek pogovor ali predavanje (priblizno eno ali tri minute) s pametnim

telefonom, digitalnim snemalnikom ali racunalniskim mikrofonom. Nato datoteko naloZite v

NotebookLM .

Vaja 3
Naloga: Z uporabo ChatGPT ali NotebookLM prepisSite naloZzeno zvo¢no datoteko. Nato od
umetne inteligence zahtevajte, da popravi locila, odstrani ponovljene besede in izboljSa

berljivost.
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13. Modul 9 - Tveganja, priloznosti in digitalna varnost

Predlagani predpogoji :

Osnovno razumevanje uporabe in rezultatov umetne inteligence.

Cilji:

Razmislite o eti¢nih, prakti¢nih in osebnih posledicah uporabe umetne inteligence, s

poudarkom na varnosti, ravnanju s podatki in razvijajo€ih se vmesnikih.

Vsebina:

Halucinacije: kaj so, kako jih prepoznati in ublaziti.

Pomnilnik in personalizacija: kako se nekateri modeli umetne inteligence ucijo in
ohranjajo kontekst.

Zasebnost podatkov: razumevanije, kaj se shranjuje, deli in kako ostati anonimen.
Trendi: integracija umetne inteligence v glasovne asistente, nosljive naprave in
ambientalno racunalnistvo.

Navodila: Cesa se je treba izogibati vnosu, kako uporabljati funkcije brez belezenja

zgodovine ali odjave.

Ucéni izidi:

Odkrijte nezanesljive izhode in preverite informacije.
Med uporabo orodij umetne inteligence ohranite zasebnost in nadzor nad podatki.
Bodite obvesceni o novostih na podrocju pogovornih vmesnikov in vgrajene umetne

inteligence.

Prakti¢éne dejavnosti, ki jih je treba opisati :

Vaje in razmisljanja o zavestni uporabi umetne inteligence
Vaje za nenehno aktivho sodelovanje z uporabo umetne inteligence kot podpore ter za
nenehno budnost in pripravljenost za razlikovanje med napa¢nimi viri in potmi, ki niso

primerne za osebne potrebe.
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13.1 Uporaba umetne inteligence: eticne, prakticne in osebne posledice

4

Za posluSanje zvo¢nega uvoda v to poglavje kliknite tukaj: chapter 13.m4a

Razumevanje meja umetne inteligence: halucinacije

Umetna inteligenca je izjemno orodje, ki lahko ustvarja vsebine in reSuje kompleksne
probleme na ve¢ podrogcjih. Vendar pa je velika ovira za umetno inteligenco problem
halucinacij. Te se pojavijo, ko model umetne inteligence ponuja odgovore, ki se zdijo pravilni,
vendar so v resnici zavajajodi ali izmisljeni. Halucinacije so pogost pojav in se lahko kaZejo na
razline nacine: od zgodovinsko neto¢nih informacij do uporabe laznih informacij, ki krozijo po
internetu.

Prepoznavanje halucinacije ni enostavno, saj se lahko ustvarjeni odgovori zdijo naravniin
verodostojni. Vendar pa je za reSevanje te teZzave bistveno upoStevati nekaj uporabnih praks.
Najprej je treba preveriti informacije: ¢e se vam zdi odgovor sumljiv ali se ne ujema z vasim
uveljavljenim znanjem, je priporocljivo, da orodje zaprosite za dodatna pojasnila ali vire, iz
katerih so te informacije pridobljene. Drugic, nikoli se ne zadovoljite samo z enim odgovorom:
posvetovanje z ved viri in primerjava informacij je bistvena strategija za prepreCevanje tveganja
napacnih informacij.

Za zmanjSanje halucinacij je zato koristno, da z umetno inteligenco Se napre;j kriti¢éno
komuniciramo in postavljamo vpra$anja, ki zahtevajo natan¢ne in podrobne odgovore, da

zmanjSamo moznost, da bo umetna inteligenca ustvarila nejasno ali neto¢no vsebino.

Spomin in personalizacija: upravljanje preferenc in zgodovine

Nekateri modeli umetne inteligence so zasnovani za shranjevanje informacij, povezanih z
uporabnikom, kot so osebne nastavitve, zgodovina pogovorov in slog interakcije. Ta
personalizacija ima prednost, da izboljSa uporabnisko izku$njo, saj so odgovori bolj relevantni
in usmerjeni v pogovore. Vendar je pomembno razumeti, da lahko shranjevanje dolocenih
podatkov predstavlja tveganje za zasebnost.

Kadar koli sistem umetne inteligence shranjuje podatke, jih je mogoce uporabiti za

optimizacijo storitev, hkrati pa jih je mogocCe shraniti in deliti z drugimi stranmi (obiCajno
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imenovanimi »tretje osebex), v€asih brez polnega soglasja uporabnika. Zato je kljuénega
pomena vedeti, kaj se dejansko shranjuje in kako je mogoce te podatke upravljati.

Upravljanje pomnilnika je kljuéno vprasanje. Preglednost politik upravljanja podatkov s strani
ponudnikov storitev umetne inteligence je odlo€ilni dejavnik za varno in eti¢no uporabo orodja.
Nekateri sistemi umetne inteligence ponujajo moznost onemogocanja funkcije shranjevanja
ali brisanja zgodovine klepetov, kar uporabnikom omogoca, da se informirano odlocijo o ravni
personalizacije, ki jo Zelijo ohraniti. Funkcijo lahko omogocite ali onemogocite glede na svoje

nastavitve zasebnosti.

Zasebnost in zaSc¢ita obcutljivih podatkov

Po drugi strani pa je vprasanje zasebnosti eden najbolj obcutljivih vidikov. Interakcija s
sistemom, ki temelji na umetni inteligenci, vkljuCuje prenos osebnih podatkov, ki lahko
vklju€ujejo obc&utljive informacije, kot so zdravstveni podatki, ban¢ni podatki, podatki o
mladoletnikih in druge zasebne informacije. Ce se s temi podatki ne ravna pravilno, so lahko
izpostavljeni tveganjem za zasebnost.

Da bi zmanjsali ta tveganja, se je pomembno izogibati vnasanju obcutljivih informacij v
pogovore z umetno inteligenco. To pomeni na primer, da ne delite podatkov o svojem zdraviju,
Stevilkah kreditnih kartic, naslovih ali drugih osebno prepoznavnih podatkih. Stevilne platforme
ponujajo zasebne ali anonimne nacine, ki vam omogocajo uporabo umetne inteligence brez
ustvarjanja racuna ali puSCanja sledi o svoji dejavnosti, s Cimer bolje zaS¢itite svojo zasebnost.
Druga dobra praksa je uporaba orodij za anonimizacijo podatkov, kar pomeni njihovo
preoblikovanje na nacin, ki preprecuje identifikacijo osebe ali njenih interakcij, onemogocanje
zbiranja podatkov ali uporaba tehnik Sifriranja za zasc&ito poslanih in prejetih informacij.
Uporabniki se morajo zavedati politik zbiranja podatkov platform, ki jih uporabljajo, in izbrati

tiste, ki ponujajo vedjo zaSc&ito zasebnosti.
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Razvoj tehnologije: umetna inteligenca v pametnih napravah

Umetna inteligenca ni ve€ omejena na orodja, kot so racunalniki in pametni telefoni. Dandanes
je umetna inteligenca integrirana v glasovne asistente, nosljive naprave in pametna okolja, kar
ustvarja nove priloznosti, a tudi nove izzive. Glasovni asistenti, kot sta Siri ali Alexa, uporabljajo
umetno inteligenco za odgovarjanje na vprasanja, izvajanje dejanj in upravljanje vsakodnevnih
dejavnosti.

Nosljive naprave, kot so pametne ure in pametna ocala, prav tako uporabljajo umetno
inteligenco za spremljanje fizioloSkih parametrov in prepoznavanje besedila, predmetov in ovir
ter ponujajo prilagojene povratne informacije prek glasovnih ali taktilnih signalov.

Poleg teh naprav postajajo vse bolj razSirjena tudi pametna okolja. To so fizi¢ni prostori,
opremljeni z medsebojno povezanimi tehnoloskimi napravami in sistemi, ki zbirajo podatke iz
okolja in uporabnikov za samodejno prilagajanje pogojev, storitev ali dejavnosti, s ¢imer se
izboljSa udobije, uCinkovitost in varnost. Primeri vklju€ujejo pametne domove ali pisarne,
opremljene s podpornimi napravami (kot sta na primer Alexa ali Google Home), ki uporabljajo
medsebojno povezane tehnologije umetne inteligence za nadzor razsvetljave, ogrevanja,
naprav in varnostnih sistemov, optimizacijo porabe energije in ustvarjanje udobnejSega okolja;
javni prostori ali bolniSnice s sistemi, ki spremljajo gneco, kakovost zraka ali temperaturo za

optimizacijo virov in varnosti.

Integracija umetne inteligence v vse te sisteme povzroCa zaplete, povezane z zasebnostjo,
varnostjo in preglednostjo. Uporabniki se morajo zavedati digitalnega odtisa, ki ga puscajo za
seboj prek teh naprav, in razumeti nastavitve zasebnosti za upravljanje zbiranja podatkov.
Bistveno je, da ste na teko¢em s tem, kako ta orodja delujejo, katere podatke zbirajo in kako se

zaScititi pred morebitnimi ranljivostmi.

Etika in odgovornost: kako zavestno uporabljati umetno inteligenco

Umetna inteligenca ni nevtralna entiteta. Na modele umetne inteligence vplivajo tisti, ki so jih
zasnovali, in podatki, na katerih so bili usposobljeni. Ti lahko vsebujejo pristranskosti, na
primer napake ali neravnovesja, in imajo tehni¢ne omejitve. Uporabniki se morajo zavedati, da
umetne inteligence ni vedno mogoce Steti za nezmotljivo in da je treba pri njeni vsakodnevni

uporabi ohranjati kriti¢en pristop.
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Pomembno je, da uporabniki zavzamejo odgovorno staliS¢e do uporabe umetne inteligence.

Brezpogojno zaupanje v umetno inteligenco lahko vodi do napac¢nih odlocitev, medtem ko
zavestna in informirana uporaba omogoca boljSe in varnejSe rezultate. Poleg tega ima vsak
uporabnik dolznost zaS¢ititi sebe in svoje podatke s skrbno izbiro platform, na katerih

komunicira, in s sprejemanjem vedenj, ki zmanjSujejo tveganja za zasebnost in varnost.
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13.2 PraktiCne dejavnosti

Vaja 1

Poskusite umetno inteligenco prositi, naj opiSe neobstoje¢ zgodovinski dogodek. Analizirajte,
kako kljub pomanjkanju kakrsne koli resni¢ne podlage konstruira verodostojno pripoved. Nato
iste informacije preverite z uporabo zanesljivih virov in pri tem upoStevajte morebitna

neskladja.

Vaja 2
Zacnite dva vzporedna pogovora — enega s sistemom, ki si zapomni kontekst, in enega v
anonimnem nacinu. Primerjajte, kako se odgovori razlikujejo glede na personalizacijo, in

razmislite, katerih podatkov ne bi Zeleli shranjevati.

Vaja 3

Prijavite se v sistem umetne inteligence brez preverjanja pristnosti in zahtevajte informacije o
obdutljivi temi (na primer zdravstvenem stanju) z uporabo splosnih izrazov. Rezultate izvozite v
lokalno datoteko, ne da bi pogovor shranili v oblak, pri Gemer upoStevaijte, kako ta postopek

vpliva na vas obcutek zasebnosti.

Vaja 4

Navedite tri naprave z umetno inteligenco, ki jih redno uporabljate. Za vsako od njih navedite:
e Katere podatke lahko zbirajo.
e Kje so ti podatki shranjeni.

e Kako lahko omejite njegovo zbiranje.

Vaja 5

Simulirajte situacijo, v kateri morate pridobiti obcutljive podatke, ne da bi pri tem ogrozili
zasebnost. VpraSanja oblikujte na generi¢en nacin, uporabite anonimni nacin in rezultate
preverite s tradicionalnimi raziskavami. Razmislite o dosezenem ravnovesju med udobjem in

varnostjo.

14. Seznam slik
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Modul 3 - Priljubljeni modeli umetne inteligence in kako jih izbrati
Picture 1. Domaca stran 1: ChatGPT
Picture 2. Domaca stran 2: Dvojcki
Picture 3. Domaca stran 3: Microsoft Copilot
Picture 4. Domaca stran 4: NotebookLM
Picture 5. Domaca stran 5: ChatPDF

Picture 6. Domaca stran 6: Zmedenost umetne inteligence

Modul 4 — Generiranje besedila
Picture 7. Delovno obmocje 1: ChatGPT
Picture 8. Prilagajanje 1: ChatGPT
Picture 9. Prilagajanje 2: ChatGPT

Modul 5 — Pogovor z dokumenti
Picture 10. Delovno obmocje 2: ChatPDF — vmesnik za povleci in spusti
Picture11. Delovno podrocje 3: ChatPDF — Vmesnik po prvi interakciji

Picture 12. Delovno obmocje 4: NotebookLM — Vmesnik po prvi interakciji

Modul 6 - Iskanje po internetu z umetno inteligenco

Picture 13. Delovno podrocje 5: Zmedenost umetne inteligence — vmesnik po prvi

interakciji
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15. Glosar (po abecednem vrstnem redu)

lzraz

Dostopnost

Umetna inteligenca (Ul)

GPT klepeta

KlepetPDF

Pogovorni agent

Nacin prilagajanja

Pridobivanje podatkov

Difuzijski model (DM)

Umetna inteligenca, ki
temelji na dokumentih
Generativha umetna

inteligenca

Dvojéki

Definicija
Zasnova in funkcije, ki invalidom omogoc¢ajo ucinkovito uporabo

digitalnih orodij.

Tehnologija, ki omogoca strojem opravljanje nalog, ki zahtevajo

¢lovesko inteligenco, kot je razumevanije jezika.

Pogovorno orodje umetne inteligence, ki se uporablja za ustvarjanje

besedila, povzetkov, razlag in pomogi pri pisanju.

Orodje, ki uporabnikom omogoca nalaganje datotek PDF in interakcijo

z njihovo vsebino prek vprasan;j ali povzetkov.

Sistem umetne inteligence, zasnovan za komunikacijo z uporabniki

prek naravnega jezika, v pisni ali govorjeni obliki.

Nastavitev, ki uporabnikom omogoca, da dologijo, kako naj se umetna
inteligenca odzove (ton, struktura, jasnost) za izboljSanje uporabnosti

in dostopnosti.

Sposobnost umetne inteligence, da prepozna, zbere in predstavi

ustrezne informacije iz dokumenta.

Vrsta generativhe umetne inteligence, ki ustvarja slike, zvok ali druge

medije s preoblikovanjem nakljucnega Suma v smiselno vsebino.

Orodja, zasnovana za analizo nalozenih datotek in zagotavljanje

kontekstualnih odgovorov, povzetkov ali strukturiranih rezultatov.

Umetna inteligenca, ki ustvarja novo vsebino, kot so besedilo, slike ali

zvok, na podlagi naucenih vzorcev podatkov.

Googlovo multimodalno orodje umetne inteligence, ki lahko razume in

ustvarja besedilo, zvok, slike in druge formate.
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Vnos

Vmesnik

Model velikega jezika (LLM)

Microsoftov Copilot

NotebookLM

Izhod

Zmedenost umetne

inteligence

Poziv

Strukturirani izhod

Povzetek

Glasovni vnos / narekovanje
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Definicija
Informacije ali navodila, ki jih uporabnik posreduje sistemu umetne

inteligence (npr. besedilo, glas, slike, datoteke).

Okolje, v katerem uporabniki komunicirajo z orodjem umetne
inteligence (npr. spletno mesto, aplikacija), ki mora podpirati

dostopnost.

Umetna inteligenca se je usposobila na ogromnih koli¢inah besedila,

da bi razumela in ustvarjala ¢loveski jezik.

Pomocénik umetne inteligence, integriran v Microsoftove storitve, za

pomoc pri pisanju, produktivnosti in obdelavi podatkov.

Orodje umetne inteligence, zasnovano za pomoc¢ pri povzemanju,

organiziranju in razumevanju osebnih dokumentov.

Rezultat, ki ga ustvari sistem umetne inteligence po obdelavi vhodnih

podatkov, kot je besedilo ali zvok.

Pomocnik za spletno iskanje z umetno inteligenco, ki ponuja jedrnate

odgovore, podprte z zanesljivimi viri.

Sporocilo ali navodilo, dano sistemu umetne inteligence za

opredelitev Zelene naloge ali odziva.

Informacije so predstavljene v jasni obliki — seznami, naslovi, kratki

odstavki — za zagotovitev berljivosti in navigacije.

Postopek, s katerim umetna inteligenca skrajSa in poenostavi dolgo ali

kompleksno vsebino, hkrati pa ohrani glavne ideje.

Tehnologija, ki uporabnikom omogoca dajanje ukazov ali pisanje

vsebine z glasom.
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lzraz Definicija

Nacin vprasanj in odgovorov

Funkcija, ki uporabnikom omogoca postavljanje konkretnih vprasanjin
(nacin vprasanjin

prejem natancnih odgovorov, zlasti iz dokumentov.
odgovorov)
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16. ReSitve za vaje

5.3 Prakti¢ne dejavnosti
Vaja 1
1. Napacno
2. Napacno
3. Resje
4. Resje
5. Napacno
Vaja 2
1. D
2. A
3. (odprti odgovori- primeri)
o A.Umetno inteligenco bi lahko uporabil pri pisanju ali pregledovanju
dokumentov .
o B.Rad bi, da mi umetna inteligenca pomaga pri organizaciji mojih nalog .

o C.Umetna inteligenca bi mi lahko olajSala razumevanje dolgih ali zapletenih

besedil.

Vaja 3
A
Vaja 4

1. LLM 6. DM

2. DM 7. LLM

3. LLM 8. DM

4. DM 9. LLM

5. LLM 10.DM
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6.4 PraktiCne dejavnosti
Vaja 1
1. »Razlozite desetletniku, kako deluje kolo.«
o Cilj: Razloziti mehanski koncept s preprostimi izrazi.
e Ton: Preprost, prijazen, poucen.
« Oblika: Kratko pojasnjevalno besedilo ali odstavek.
e Obgcinstvo: 10-letni otrok (mlajsi u¢enec).
2. »Povzemite ta ¢lanek za zaposlene vodstvene delavce.«
o Cilj: Zgostiti kompleksne informacije v kljuéne tocke.
¢ Ton: Profesionalen, jedrnat, formalen.
e Oblika: Povzetek ali porocilo za vodstvo.
¢ Ciljna skupina: Poslovni strokovnjaki / vodstveni delavci.
3. »Nastej pet zabavnih dejavnosti v zaprtih prostorih za najstnike.«
o Cilj: Podati ideje ali predloge.
o Ton: sproscen, privlaen, ustvarjalen.

o Oblika: Ostevilcen seznam.

+ Ciljna publika: Najstniki ali starsi/vzgoijitelji, ki naértujejo dejavnosti za najstnike.

Vaja 2
1. Poucéno
2. Na podlagi vprasan;j

3. Kontekstualni dialog
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7,5 Prakti¢no dejavnosti
Vaja 1
KlepetPDF

Vaja 2

Microsoftov Copilot

Vaja 3

Zmedenost umetne inteligence

Vaja 4

Dvojcki

Vaja 5
NotebookLM

Vaja 6
GPT klepeta

Vaja 7

Zmedenost umetne inteligence
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Microsoftov center za dostopnost — smernice za vklju€ujoo zasnovo
Podpora za dostopnost Google — podporne tehnologije za Android in Chrome

Apple Accessibility Hub — orodja za VoiceOver in osebe z okvaro vida
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