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1. Povzetek

Tavadnica je bila razvita v okviru projekta Erasmus+ »VIGO4AI: Slabovidni se zavzemajo
za umetno inteligenco« , katerega cilj je spodbujati ucinkovito in vkljucujo€o uporabo
orodij in aplikacij umetne inteligence (Ul) s strani slabovidnih in slepih oseb. Projekt
zdruZuje partnerje po vsej Evropi, da bi skupaj ustvarili inovativne ucne vire, prilagojene
posebej potrebam te ciljne skupine in strokovnjakov, ki jih podpirajo.

Ta dokument posebej opisuje vadnico za prvo tematsko podrocje - uporabo aplikacij
podporne tehnologije s pomocjo umetne inteligence - in je zasnovan tako, da
ponuja jasno, postopno uc¢no pot. VkljuCuje prakticne module usposabljanja, vsebine
e-uCenja in prakticne dejavnosti, ki so neposredno usklajene s potrebami, u¢nimi
preferencami in zahtevami glede dostopnosti slepih in slabovidnih uporabnikov.


https://www.vigo4ai.com/
https://www.vigo4ai.com/
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2. Ciljne skupine

Ta vadnica je razvita za potrebe dveh jasno opredeljenih ciljnih skupin v kontekstu
digitalne vklju€enosti in razvoja kompetenc umetne inteligence:

1. Slabovidni odrasli . V to skupino spadajo posamezniki z okvaro vida (ne glede
na ocesno bolezen in preostali vid) z osnovnimi digitalnimi vesS¢inami, Ki si
prizadevajo izboljSati svoje digitalne kompetence in avtonomijo z uporabo
inovativnih orodij umetne inteligence. Njihove posebne potrebe vkljucujejo:

o Lahko razumljiva, strukturirana ucna vsebina v dostopnih oblikah (npr.
dokumenti, zdruZljivi z bralniki zaslona, zvo¢ni materiali, taktilna grafika,
kjer je to primerno).

o Prakticni primeri in vaje, ki podpirajo samostojno Zivljenje, izobrazevanje
ali poklicni razvoj.

o Osredotocite se na orodja, ki podpirajo vsakodnevne izzive, kot so
orientacija, komunikacija, ustvarjanje vsebin in dostop do informacij.

2. IKT trenerji za slabovidne (ne glede na to, ali delajo v poklicni ali neprofitni
vlogi) To so vzgojitelji in trenerji, ki neposredno delajo s slepimi ali slabovidnimi
posamezniki v formalnem ali neformalnem u¢nem okolju. Potrebujejo:

o NajnovejSe znanje o orodjih in aplikacijah, podprtih z umetno
inteligenco, s podpornim potencialom.

o Didakti¢ne strategije za poucevanje tehnologije na zelo dostopen in
vklju€ujoc€ nacin.

o Materiali, ki so prilagodljivi razlicnim stopnjam okvare vida.

o lzobrazevalni viri, ki so prakti¢ni, temeljijo na primerih in se osredotocajo
na uporabo v resni¢nem svetu.

o Viri, ki jim omogocajo, da delujejo kot multiplikatorji in Sirijo znanje,
povezano z umetno inteligenco, znotraj svojih omrezij.

Ta vadnica obravnava razli¢na izhodisc¢a v smislu digitalne kompetence in predlaga
predpogoje ter prilagodljive poti, ki zagotavljajo, da lahko vsak udelezenec sledi u¢ni
poti v svojem tempu. Vsebine bodo zasnovane tako, da bodo prilagodljive
posameznikom z razlicnimi vidnimi sposobnostmi in potrebami. U¢ni materiali bodo
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predstavljeni funkcionalno, z uporabo ilustrativnih primerov, s poudarkom na njihovi
uporabi v resnicnih situacijah, ki temeljijo na primerih, usmerjenih v delovanje.

Opomba: V tem besedilu se izraza ,,0osebe z okvaro vida“ ali ,0sebe z okvaro vida”
uporabljata tako za slepe kot za slabovidne osebe.
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3. Ucni cilj te vadnice

Po zakljucku u¢nega potovanja bodo udelezenci razvili vrsto kompetenc, ki jim bodo
omogocile samostojno in ucinkovito uporabo podporne tehnologije, podprte z
umetno inteligenco, v vsakdanjem Zivljenju. Te kompetence lahko razdelimo v znanje
, spretnosti in staliS€a ter so usklajene z u¢nimi cilji posameznih modulov:

Znanje

Udelezenci bodo:

Prepoznajte pogosto uporabljene aplikacije, ki jih podpira umetna inteligenca
(npr. Seeing Al, Be My Eyes) in opiSite njihove osnovne funkcije in primere
uporabe. Pridobite vpogled v integracijo funkcij umetne inteligence v podporne
tehnologije . (Modul 1)

razumeti postopke namestitve in konfiguracije teh aplikacij, vklju¢no z
nastavitvami zasebnosti in dostopnosti. (Modul 2)

prepoznati osnovne koncepte funkcionalnosti umetne inteligence v podpornih
kontekstih (npr. prepoznavanje predmetov, opis prizorov) (Modul 1, Modul 3) in
se naucditi, kje in kako se lahko umetna inteligenca ucinkovito uporabi v
resni¢nih scenarijih (npr. pri mobilnosti, nakupovaniju ali branju tiskanega
besedila). (Modul 4, Modul 5)

seznaniti se z orodji umetne inteligence, ki podpirajo dostop do digitalnih okolij
in interpretirajo graficne vmesnike. (Modul 6)

Spretnosti

Udelezenci bodo lahko:

prenos, namestitev in nastavitev aplikacij umetne inteligence na svoji mobilni
napravi. (Modul 2)

samostojno krmariti po vmesnikih aplikacij in nastavitvah naprave. (Modul 3)

izvajanje prakti¢nih nalog, kot so skeniranje dokumentov, opisovanje okolice ali
prepoznavanje oznak (moduli 3, 4, 5)

uporabite pravilne tehnike upravljanja (npr. pozicioniranje kamere, svetlobni
pogoji) za optimizacijo delovanja aplikacije. (Modul 3)

uporaba orodij umetne inteligence za digitalno navigacijo in interakcijo z
vsebinami (npr. branje menijev, prepoznavanje etiket izdelkov, interpretacija
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vsebine digitalnega zaslona). (Moduli 4, 5, 6)

Odnosi
Udelezenci bodo:

« pridobiti samozavest v avtonomni uporabi orodij umetne inteligence za
vsakodnevne izzive. (Moduli 3, 4, 5)

o pokazati odprtost in radovednost do raziskovanja novih tehnologij. (V vseh
modulih)

e pokazati vztrajnost in reSevanje problemov pri soo€anju s tezavami
uporabnosti. (Moduli 3-6)

« gojiti odgovoren in informiran pristop k zasebnosti in varstvu podatkov pri
uporabi orodij, ki temeljijo na umetni inteligenci. (Modul 2, Modul 6)

Ta okvir kompetenc zagotavlja, da ucenci niso le tehni¢no usposobljeni, temvec tudi
opolnomoceni za samozavestno in odgovorno uporabo umetne inteligence v razli¢nih
vidikih svojega Zivljenja.
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4. Predpogoji

Za uspesno izvedbo pouka je potrebna kombinacija splosno dostopnih digitalnih
naprav in podpornih tehnologij, prilagojenih potrebam slabovidnih in slepih
udeleZzencev. Naslednja strojna in programska oprema sta bistvenega pomena:

Pametni telefon (osebna naprava): Vsak udelezenec mora imeti dostop do
svojega pametnega telefona, ki sluZi kot glavna platforma za uporabo
podpornih aplikacij, ki jih podpira umetna inteligenca. Zahtevane so osnovne
operativne funkcije. Zahtevana sta nastavljen in delujo¢ Apple ID in Google
Racun.

Orodja podporne programske opreme: Glede na stopnjo okvare vida
(zahtevane so osnovne operativne funkcije) lahko udelezenci potrebujejo:

o Bralniki zaslona v telefonu (npr. VoiceOver, TalkBack)

o Bralniki zaslona v prenosnem racunalniku JAWS ali NVDA - e je
potrebno)

o Programska oprema za povecavo zaslona (Ce je potrebno)
o Braillov zaslon ali Braillov zapisovalnik (Ce je potrebno)

o Orodja za branje na osnovi opti¢nega prepoznavanja znakov ali digitalne
poveclevalne naprave za tiskane materiale

o Daisy-Player za predvajanje zvoc¢nih posnetkov v formatu daisy

Racunalnik ali prenosnik za module e-u€enja: Za dokoncanje digitalnih
ucnih enot je potreben prenosnik ali namizni racunalnik s programsko opremo,
ki je dostopna ljudem. To lahko vkljucuje:

o Spletni brskalniki s funkcijami za dostopnost
o Platforme za e-ulenje, zdruZljive z bralniki zaslona

o lzbirno: zunanja tipkovnica ali pomoZzne vhodne naprave

Dostop do interneta: Za prenos aplikacij, dostop do ucnih gradiv in
sodelovanje v vseh komponentah spletnega ucenja je potrebna stabilna
internetna povezava.
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o Delujog, aktiven e-postni ra€un in dostop do njega na spletnem mestu

« Tiskani materiali in dostopni formati: Za ucence, ki imajo raje ali potrebujejo
tiskane izrocke, je bistvenega pomena razpoloZljivost dostopnih formatov (velik
tisk, Braillova pisava ali PDF-ji, zdruZljivi s pretvorbo besedila v govor).

. Cas in prilagodljivost za prakti¢ne vaje: Ker se vse uenje ne more odvijati za
mizo, je treba nameniti dovolj ¢asa za vodene terenske dejavnosti, kot so:

o Obisk Zelezniskih postaj za vadbo branja znakov na peronih

o Navigacija po restavracijah ali supermarketih z uporabo orodij umetne
inteligence

o Vadba prepoznavanja predmetov in opisovanja prizorov v resni¢nih
okoljih

« Orodja za beleZenje: Udelezenci lahko uporabijo svojo najljubSo metodo za
beleZenje, kot na primer:

o Digitalna naprava z govornim vnosom
o Zapisnik v Braillovi pisavi

o Tradicionalne aplikacije za belezenje z dostopnimi funkcijami

o Samo za modul 6: Slepe osebe, ki se pridruzijo modulu 6, morajo s seboj
prinesti dodatno

o Zvezek s polno delujoCim bralnikom zaslona (JAWS ali NVDA)

o Osnovno znanje angleSkega jezika

Ti viri zagotavljajo, da se lahko slabovidni in slepi uenci v celoti vkljucijo v vsebino
tecaja, samostojno vadijo in uporabljajo tehnologije umetne inteligence tako v
strukturiranih kot vsakdanjih kontekstih.

10
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5. Vsebina usposabljanja

Vsebina vsakega modula in ustrezne vaje so raz€lenjene spodaj. Nadaljujte korak za
korakom - zacnite z modulom 1 in sledite vsebini, besedilom in navodilom.

Ce module opravite z instruktorjem, boste delezni podpore. Sicer pa lahko sledite
navodilom in naloge ustrezno opravite.

5.1. Modul 1: Uvod v umetno inteligenco in vsakodnevne ovire

Prvi modul je potreben za uvod v temo. Modul ima naslov » Uvod v umetno
inteligenco in vsakodnevne ovire «. Tukaj je nekaj dejstev o tem modulu:

Cilji: OzaveScanje o pogostih ovirah, s katerimi se slepi in slabovidni soocajo v
vsakdanjem Zivljenju, in raziskovanje, kako lahko aplikacije, ki jih podpira umetna
inteligenca, pomagajo premagati te izzive.

Vsebina:
o Uvod v umetno inteligenco v podporni tehnologiji

o Pregled razpoloZljivih aplikacij, ki temeljijo na umetni inteligenci (npr. Seeing Al,
Be My Eyes)

o Primeri uporabe iz resni¢nega Zivljenja (npr. prepoznavanje izdelkov, branje
znakov, dostop do informacij)

Ucni izidi: UCenci znajo prepoznati klju¢ne aplikacije, ki temeljijo na umetni
inteligenci, in razloZiti njihove glavne funkcije ter predvidene kontekste uporabe.

Prakti€ne dejavnosti, ki jih je treba opisati:

e Poslusanje in aktivno sodelovanje pri frontalni predstavitvi na temo (uvod in
pregled razpoloZljivih aplikacij)

o Sodelujte v vodeni skupinski razpravi o vsakodnevnih izzivih, s katerimi se
soocajo slabovidni ljudje

o Sodelujte v primerih uporabe iz resni¢nega Zivljenja (prepoznavanje izdelkov,
bralne vaje itd.)

« PoveZite specificne aplikacije, ki temeljijo na umetni inteligenci, s primeri
uporabe (katera aplikacija se lahko uporabi za kateri izziv?)

Predvideni potreben €as: 2 uri

Priporocljivo je, da se ta vadnica opravi v skupini z inStruktorjem. Za tiste z ve¢jim

11
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znanjem je mozno tudi samostojno ucenje. PriloZen je vodnik, ki vas bo vodil skozi
prvi modul. Ta bo vklju€eval skupinske razprave, predstavitve in prakticne
demonstracije.

Kot predavatelj: Preberite datoteko .docx in nato uporabite predstavitev v
PowerPointu za vodenje razprav in izvedbo predstavitve.

Kot Student z mentorjem: Sodelujte v predstavitvi in razpravah. Za samostojni
pregled lahko uporabite dokument .docx ali predstavitev v PowerPointu.

Kot Student, ki se u¢i sam: Prosimo, da preberete dokument .docx. Med
skupinskimi razpravami vas prosimo, da o vprasanjih razmislite sami.

5.1.1 Uvod

Predstavite se ostalim udeleZzencem, zacensSi z govorcem. Povejte jim naslednja
dejstva o sebi:

e Ime
e Vrsta okvare vida
e Zakaj sodelujete v tem modulu?

e Kaj upate dosedi po zakljucku?

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:

"Ste imeli kakSen stik z umetno inteligenco?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekoCega poteka razprave lahko uporabite
naslednja vodilna vpraSanja:

e KajvesS o umetni inteligenci?

e Vam je umetna inteligenca kdaj pomagala premagati oviro, ki je sicer sami ne bi
mogli premagati?

e Ali poznate kakSne aplikacije, ki uporabljajo umetno inteligenco?

e Ste umetno inteligenco uporabljali tudi na drugem podrocju, kot je na primer
generiranje besedil?

12



i V1804

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

5.1.2. Predstavitev osnov umetne inteligence

Predstavitev lahko posluSate govornika ali pa se informacije naucite sami s pomocjo
naslednjega besedila:

Opredelitev umetne inteligence

Umetna inteligenca (Ul) zajema tehnologije, ki racunalnikom omogocajo opravljanje
nalog, ki obicajno zahtevajo clovesSko inteligenco. Te naloge vkljuCujejo kompleksne
operacije, kot so ucenje iz izkuSenj, prepoznavanje vzorcev, reSevanje problemov,
obdelava jezika in avtonomno odlocanje. Sistemi Ul lahko opravljajo tako preproste
kot zelo kompleksne naloge in se nenehno izboljSujejo z u¢enjem iz dodatnih
podatkov.

Zgodovinsko ozadje umetne inteligence’

Ideja o umetni inteligenci se je pojavila sredi 20. stoletja. Od takrat je tehnoloski
napredek na podrodjih, kot so strojno uc€enje, nevronske mreze in veliki podatki,
privedel do vse vecje prisotnosti umetne inteligence v nasem vsakdanjem Zivljenju.

ZacCetki umetne inteligence segajo desetletja nazaj - vizija samoucecih se strojev se je
rodila leta 1956. Izraz "umetna inteligenca" se je Ze takrat uporabljal. Racunalniki so
se naucili reSevati matematicne formule, raziskave pa so potekale tudi na podrocju
prevajanja jezikov in avtonomnih robotov.

S¢asoma se je pojavil prvi klepetalni robot zimenom "Eliza" - vendar je bila tema
"umetne inteligence" Se vedno niSna znanost.

V osemdesetih letih prejSnjega stoletja so se klepetalni roboti in industrijske analize z
uporabo umetne inteligence Se naprej razvijali. Raziskave, zlasti na podrocjih
razumevanja jezika, obdelave slik in robotike, so se okrepile. Leta 1997 je prvi robot
premagal svetovnega prvaka v Sahu - umetna inteligenca je pritegnila veliko
pozornosti medijev.

Industrijski in storitveni roboti so s€asoma postali vse bolj avtonomni in prilagodljivi.
Umetna inteligenca je v razcvetu od leta 2010: Zahvaljujoc internetu in druzbenim
medijem je umetna inteligenca nenadoma dobila dostop do ogromnih kolicin
podatkov - razviti so bili prvi glasovni sistemi, kot so Siri, Alexa itd., preboj pa so
dozivela tudi prevajalska orodja, kot sta Google Translate in DeepL.

Danes je umetna inteligenca postala pomemben del vsakdanjega Zivljenja - tako v
industriji, medicini kot tudi v zasebni sferi.

IKI-Kampus (spletno)

13
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Tradicionalna programska oprema temelji na eksplicitno programiranih navodilih. Ti
sistemi ne morejo izvajati samostojnih prilagoditev in so omejeni na jasno definirane,
fiksne procese. Nasprotno pa sistemi umetne inteligence uporabljajo strojno ucenje
in druge napredne metode za samostojno prepoznavanje vzorcev v podatkih in
dinamicno prilagajanje.

Umetna inteligenca je prednostna, kadar:

Obdelovati je treba kompleksne, dinami¢ne podatke.
Velike koli¢ine podatkov je treba analizirati neodvisno.

Naloge zahtevajo nenehno prilagajanje novim situacijam.

Uporabniki Zelijo o dokumentu postavljati specificna vprasanja, ki presegajo

zgolj prepoznavanje besedila.

Tehnologije OCR (opticno prepoznavanje znakov) in tradicionalna programska
oprema so bolj primerne, kadar:

Besedila in vsebina so standardizirani.
Obstaja stalno in nadzorovano okolje.

Na voljo so omejeni viri.

Primeri umetne inteligence v vsakdanjem Zivljenju

Sistemi priporocil: Netflix, Spotify, Amazon
Navigacijski sistemi: Google Maps, Apple Maps
Digitalni pomocniki: Siri, Alexa, Google Assistant

Prevajalske storitve: Google Translate, DeepL

Samodejno prepoznavanije slik: druzbeni mediji, funkcije samodejnega

oznacevanja

14
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Podporne tehnologije: pregled, definicija in pomen

Asistencne tehnologije vkljucujejo tehni¢ne pripomocke, naprave in programske
reSitve, ki podpirajo invalide pri vsakodnevnih dejavnostih in izboljSujejo njihovo
neodvisnost. ZmanjSujejo ovire za mobilnost, komunikacijo in dostop do informacij.

Prispevek k vklju€enosti: Podporne tehnologije omogocajo aktivho sodelovanje v
druzbenem Zivljenju, povecujejo avtonomijo in znatno izboljSujejo kakovost Zivljenja.

5.1.3. Umetna inteligenca v vsakdanjem Zivljenju

Ta del je sestavljen iz kratke skupinske razprave, ki ji sledi razprava. Ce se ucite sami,
prosimo, da vprasanja za skupinsko razpravo preucite sami. Glede predstavitve:
Predstavitev lahko posluSate govornika ali pa se informacije naucite sami s pomocjo
naslednjega besedila.
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Skupinska razprava

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:

"S katerimi ovirami se vi ali slabovidni/slepi v vaSem okolju srecujete v
vsakdanjem Zivljenju?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekoCega poteka razprave lahko uporabite
naslednja vodilna vprasanja:

e Katere ovire obstajajo pri prevozu/doma/pri tiskanih dokumentih/na internetu?
e Kje vvsakdanjem Zivljenju potrebujete pomoc?
e Kje bi Zeleli pomoc¢?

e Ali obstajajo situacije, v katerih ne Zelite pomoci, vendar bi jo potrebovali?
(Ukvarjanje s posto, bancnimi izpiski, ljubezenskimi pismi, izbiranje spodnjega
perila itd.)

Tipi€ne vsakdanje ovire

Spodaj je nastetih nekaj tipicnih vsakdanjih ovir. Te se seveda razlikujejo glede na vid
in individualne okoliscine.

Izzivi mobilnosti
e TeZave priiskanju poti v neznanem okolju
e TeZave pri samostojni uporabi javnega prevoza
Ovire pri dostopu do informacij
e TeZave z branjem tiskanih dokumentov (npr. pisem, obrazcev)
e lzzivi z digitalnimi, nedostopnimi vsebinami
TeZave s socialno udelezbo
e TeZave z uporabo digitalnih komunikacijskih orodij

e TezZave priinterakciji na spletnih platformah in druzbenih omrezjih
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Tehni¢ne osnove modelov umetne inteligence
Besedilni modeli umetne inteligence (veliki jezikovni modeli - LLM)

Programi LLM, kot je GPT-4, analizirajo ogromne koliine besedila, da bi razumeli
odnose med besedami, stavki in konteksti. Uporabljajo tako imenovane
transformatorske modele, ki jih usposobijo nevronske mreze. Ti modeli lahko
ustvarijo besedilo, podobno ¢loveku, in opravljajo Sirok nabor nalog, od
avtomatiziranih odgovorov do kompleksnih prevodov.

Kako deluje prepoznavanje slik in prepoznavanje objektov

Prepoznavanije slik in prepoznavanje objektov temelji na konvolucijskih nevronskih
mrezah (CNN). Te nevronske mreze analizirajo slike v vec slojih obdelave in
prepoznavajo znacilnosti, kot so robovi, teksture in oblike. CNN se ucijo iz obseznih
podatkovnih zbirk slik, da zanesljivo prepoznajo objekte ali ljudi.

Te sposobnosti - na eni strani razumevanje nalog in na drugi strani prepoznavanje
vizualnih informacij - lahko slabovidni in slepi ljudje uporabijo za doseganje vecje
avtonomije na Stevilnih podrodjih Zivljenja.

Pomozne aplikacije, podprte z umetno inteligenco - pregled

Sledi kratek pregled aplikacij za pomoc¢ uporabnikom, ki jih podpira umetna
inteligenca. V njem so predstavljene vsakodnevne situacije, v katerih lahko aplikacije
pomagajo:

e Prepoznavanje objektov : Samodejna identifikacija in opis objektov

e Prepoznavanje izdelkov : bodisi neposredno v supermarketu (verjetno ni
enostavno zaradi velikega Stevila izdelkov) bodisi doma: plocevinke, steklenice
in druga embalaza

o Stiliziranje : Prepoznavanje in opisovanje oblacil: Prepoznati je mogoce barve
in opisati potiske. Za opise celotnega telesa je potreben stativ.

e Opticno prepoznavanje znakov (OCR) : Samodejno prepoznavanje in
digitalizacija tiskanega besedila

o Besedilo je mogoce prepoznati in o dokumentu je mogoce postavljati
vprasanja

o To se lahko uporabi tudi za ugotavljanje, ali monitor prikazuje
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informacije (ali je moj prenosnik vklopljen? Ali Se vedno namesca
posodobitve? Ali je izklopljen?)

e Pretvorba besedila v govor: Pretvorba digitalnega besedila v govor
Podroben opis pomembnih aplikacij

Na podrocju podporne tehnologije imajo aplikacije, ki jih poganja umetna inteligenca,
vse pomembnejSo viogo. Nekatere posebej uporabne aplikacije za slepe in slabovidne
osebe so podrobneje opisane v nadaljevanju.

Videnje umetne inteligence:

https://www.seeingai.com/

Ta aplikacija se uporablja za prepoznavanje in opisovanje vizualnih informacij. Ponuja
klasi¢no prepoznavanje dokumentov, prepoznavanje besedila v Zivo in prepoznavanje
rokopisa. Poleg tega lahko aplikacija opisuje prizore, prepoznava ljudi in interpretira
fotografije - bodisi iz knjiznice fotografij bodisi prek menija za skupno rabo. Za
specifictne naloge, kot sta prepoznavanje bankovcev ali lociranje doloCenih predmetov
v okolju, se uporabljajo tudi specializirani modeli umetne inteligence.

Bodi moje oci (vkljuéno z umetno inteligenco):

https://www.bemyeyes.com/download-app/

Ta aplikacija zdruZuje prepoznavanje slik, ki ga poganja umetna inteligenca, s
Clovesko podporo. Poleg avtomatiziranega prepoznavanja predmetov in opisovanja
slik (na voljo za iOS in Android) lahko uporabniki zaprosijo za pomoc prostovoljce
prek videa v Zivo. Slike je mogoce priro¢no deliti tudi za opis prek menija za deljenje.

Zuzanka:

https://apps.apple.com/at/app/zuzanka/id6444279925

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zuzanka&pcampaignid=web_share

Ta aplikacija je zasnovana posebej za prepoznavanje rokov uporabe. Njena umetna
inteligenca je usposobljena za zanesljivo zaznavanje rokov uporabe na embalazi -
odlicen primer, kako lahko specializirana umetna inteligenca nudi dragoceno
podporo v vsakodnevnih situacijah.

Ampelpilot:

https://www.ampel-pilot.de/

Ta aplikacija je namenjena uporabnikom, ki potrebujejo pomoc pri prepoznavanju
semaforjev. Njena umetna inteligenca je bila namensko zasnovana za to nalogo.
Aplikacija je na voljo za iOS in Android ter pomaga pri varnem prepoznavanju
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prometnih signalov.

Predstavljajte si umetno inteligenco:

https.//www.letsenvision.com/download

Ta aplikacija ponuja Siroko paleto funkcij, vklju¢no z OCR (prepoznavanje besedila),
prepoznavanjem prizorov in zaznavanjem barv. Aplikacija je na voljo na vec
platformah in je primerna za zajem besedila v okolju ter za opisovanje bolj
kompleksnih vizualnih vtisov.

Umetna inteligenca za JAWS / NVDA:

https://www.freedomscientific.com/products/software/jaws/

https://www.nvaccess.org/download/

Za uporabnike sistema Windows JAWS Al in NVDA Al nudita razsiritve, ki jih poganja
umetna inteligenca, za priljubljene bralnike zaslona. Ta orodja lahko neposredno
prepoznajo in interpretirajo slike s spletnih mest, pomagajo pri razumevanju oken
programov in ustvarijo dostopne opise posameznih elementov vmesnika.

BasiliskLLM:

Posebej vsestransko orodje je BassiliskLLM , dostopen vmesnik za interakcijo z
razlicnimi modeli umetne inteligence. Uporabniki lahko ustvarjajo besedilo, nalagajo
slike za analizo in dostopajo do modelov ponudnikov, kot so OpenAl, Gemini ali
Anthropic - vse prek ene enotne in dostopne platforme.

Te aplikacije prikazujejo, kako se lahko umetna inteligenca namensko uporablja za
podporo ljudem z okvaro vida v vsakdanjem Zivljenju, pri navigaciji in dostopu do
digitalnih vsebin. Specializirani modeli umetne inteligence pogosto ponujajo
natancnejso in ucinkovitejSo pomoc kot sploSne resitve.

Prakti¢ni primeri pomoci umetne inteligence v vsakdanjem Zivljenju

e Prepoznavanje in izbira izdelkov v supermarketu in doma: Za to se lahko
uporabijo merjenje roka uporabnosti z umetno inteligenco, Be my Eyes in
Zuzanko.

e Funkcije branja dokumentov in pisem; o dokumentu se lahko postavijo tudi
vprasanja: Seeing Al je zaradi Stevilnih besedilnih funkcij idealen za takSna
opravila, vendar se za podobna opravila lahko uporablja tudi Be my Eyes.
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Navigacija in orientacija na zelezniskih postajah in javnih povrSinah: Seeing Al
in Be my Eyes se lahko uporabita za opis slike okolice. Treba je opozoriti, da
opisov slik ni vedno enostavno prevesti v gibalna zaporedja.

Opisi slik za osebne slike ter na spletu in druzbenih omreZjih: Za to se lahko
uporabijo zmogljivosti umetne inteligence bralnikov zaslona (JAWS in NVDA) ter
Seeing Al in Be my Eyes.

20



i V1804

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

Sodelujte v primerih uporabe iz resnicnega Zivljenja:

Zdaj je na vrsti trener - prikazal bo nekaj vsakodnevnih opravil, ki jih je mogoce
opraviti z dolo€enimi aplikacijami. Ucenci naj preprosto gledajo in bodo navduseni.
Tukaj je nekaj demonstracijskih primerov:

e Prepoznavanje izdelkov z umetno inteligenco Seeing (primerjava Crtnih kod in
umetne inteligence)

e Vaja branja: Naj vam dokument preberejo na glas z uporabo OCR (Seeing Al live
text - OCR v Zivo) in skeniranja dokumenta (celotna stran) - OCR v Zivo je zelo
primeren za branje prikazov in branje dokumentov.

e Posnemite selfi in opiSite osebo s funkcijo Be My Eyes ali Seeing Al (razlika med
selfijem in fotografijo celega telesa)

5.1.4. PriloZnosti / Tveganja / I1zzivi umetne inteligence

Ta razdelek se osredotoca na priloZnosti, pa tudi na tveganja in izzive umetne inteligence.
Sestavljen je iz skupinske razprave in predstavitve. Ce se ucite sami, prosimo, da vpraanja za
skupinsko razpravo preucite sami. Glede predstavitve: Predstavitev lahko poslusate
govornika ali pa se informacije naucite sami s pomocjo naslednjega besedila.

Skupinska razprava

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:
"Katere priloZnosti, izzive in tveganja vidite pri uporabi umetne inteligence?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekocega poteka razprave lahko uporabite naslednja
vodilna vprasanja:

e Ali se lahko umetna inteligenca uporablja povsod? (Uporaba na nudisti¢nih plazah,
ljubezenskih pismih, medicinskih dokumentih in bancnih podatkih)

e Alilahko preprosto fotografiram kogarkoli, ne da bi vprasal?

e Alilahko verjamem vsemu, kar pravi umetna inteligenca, ali bo lagala brez
zasmehovanja?

e Aliumetna inteligenca omogoca dostop do obmodij, ki so bila prej nedostopna ljudem
z okvaro vida ali slepoto? (Vec avtonomije, opisi slik, neodvisnost)

e Kje vidite najvecjo priloZznost za umetno inteligenco v svojem vsakdanjem Zivljenju?
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PriloZnosti

Spodaj je nekaj priloznosti za slabovidne in slepe osebe, ki jih ponuja umetna inteligenca:

¢ lzboljSana avtonomija in neodvisnost v vsakdanjem Zivljenju: S pomocjo sistemov
umetne inteligence je mogoce premagati Stevilne ovire tam, kjer je bila prej potrebna
pomoc z vidom.

¢ Vedja mobilnost: Opisi slik lahko pomagajo pri boljsi navigaciji v javnih prostorih.

e Lazji dostop do prej nedostopnih dokumentov: Sistemi umetne inteligence lahko
pomagajo narediti nedostopne dokumente dostopne. Na primer, nedostopna
ilustrirana navodila za uporabo je mogoce pretvoriti v dostopno in razumljivo obliko.

e Aktivno sodelovanje v druzbenem Zivljenju: To vkljucuje tako opisovanje slik na
druzbenih omrezjih (WhatsApp, Facebook itd.) kot neposreden dostop do grafi¢nih
informacij na spletnih mestih, kot je Wikipedia itd.

|zzivi
Spodaj je navedenih nekaj izzivov za slabovidne in slepe osebe zaradi umetne inteligence:

e Odvisnost od zanesljive internetne povezave: Zaradi racunsko intenzivnih zahtev
umetne inteligence lokalna obdelava trenutno ni mogoca, stabilna internetna
povezava pa je predpogoj za ucinkovito uporabo umetne inteligence v vsakdanjem
Zivljenju.

e Tehnicni izzivi pri uporabi in delovanju: Morda bi bilo koristno, e bi bile pogosto
uporabljene funkcije laZje dostopne, na primer prek bliznjic (iOS). Seznanite se z
delovanjem aplikacij v varnih okoljih.

e Vprasanja varstva podatkov in varnosti pri uporabi storitev v oblaku: Preberite
pogoje uporabe aplikacije, ki jo uporabljate: Ali se slike uporabljajo/shranjujejo za
nadaljnje usposabljanje umetne inteligence? UpoStevajte zasebnost tretjih oseb in
fotografirajte v zasebnih prostorih le po posvetu. Ali naj se zdravstveni ali osebni
dokumenti shranjujejo v oblaku?

¢ Omejitve v slabih okoljskih pogojih (npr. osvetlitev, hrup v ozadju): UpoStevajte,
da lahko zgoraj omenijeni okoljski vplivi popacijo rezultate.

¢ Motnje in povecano tveganje nesrec pri uporabi v javnih prostorih (npr. zaradi
glasovnega izhoda in upravljanja pametnega telefona): Varnost na prvem mestu: Ne
dovolite, da vas pametni telefon moti, in sisteme umetne inteligence uporabljajte le,
kadar je to varno.
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e Zanesljivost informacij: Sistemi umetne inteligence lahko delajo napake - vedno
skrbno pretehtajte, ali so posredovane informacije pravilne. Ce niste prepricani,
razmislite o tem, da bi poiskali clovesko pomoc¢ (morda prek aplikacije Be my Eyes in
videCega prostovoljca).

o Stro3ki: Ceprav je vetina specializiranih aplikacij za slabovidne osebe brezpla¢nih,
drugi sistemi umetne inteligence, kot so ENVI, ChatGPT ali Copilot, ponujajo le
omejene brezplacne storitve. Celotna funkcionalnost je na voljo le z licencnino.

5.1.5. Zakljucni kviz z razpravo

Ta razdelek vklju¢uje zakljuéni kviz za razpravo. Ce se ucite sami, prosimo, da vprasanja za
skupinsko razpravo preucite sami.

1) Katero aplikacijo bi uporabili za prepoznavanje rocno napisanega besedila?
Videti umetno inteligenco ali Bodi moje oCi

2) Katero aplikacijo bi uporabili, da bi vam prebrali rok uporabnosti vasega kremnega
sira?

Zuzanka

3) Katero aplikacijo bi uporabili za prepoznavanje bankovcev?
Videnje umetne inteligence

4) Katero aplikacijo bi uporabili za opis fotografije?
Videti umetno inteligenco ali Bodi moje oCi

5) Katero aplikacijo bi uporabili, ¢e umetna inteligenca ne bi bila ve¢ zadostna in bi bila
potrebna ¢loveSka pomoc?

Bodi moje o, prijatelji ali sorodniki v resnicnem Zivljenju ali prek video klepeta
6) Katero aplikacijo bi uporabili za iskanje predmetov - na primer vrat v sobi?
Videnje umetne inteligence (lahko tudi trenira lastne predmete - na primer vas nahrbtnik)
7) Katero aplikacijo bi uporabili za prepoznavanje semaforjev v prometu?
Ampelpilot

8) Uporabniki bralnikov zaslona: Katero programsko opremo lahko uporabite za
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prepoznavnost nedostopnih uporabniskih vmesnikov na spletnem mestu?

Umetna inteligenca iz JAWS ali NVDA
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5.2. Modul 2: Namestitev in nastavitev aplikacij umetne inteligence

Drugi modul je potreben za namestitev aplikacij. Modul je oznacen z » NameS¢€anje
in nastavitev aplikacij umetne inteligence «. Tukaj je nekaj dejstev o tem modulu:

Cilji: Zagotoviti, da lahko ucenci samostojno namestijo in konfigurirajo podporne
aplikacije umetne inteligence na svojih napravah.

Vsebina:

« Navodila po korakih za prenos in nastavitev aplikacij
« Postopki registracije, podeljevanje dovoljenj (npr. kamera, mikrofon)
e Moznosti prilagajanja in varnostne nastavitve

Ucni izidi: UdeleZzenci znajo namestiti in nastaviti aplikacijo, ki temelji na umetni
inteligenci, na svoji napravi ter konfigurirati njene osnovne nastavitve.

Prakti€ne dejavnosti, ki jih je treba opisati:

« Prenesite in namestite posebno aplikacijo, ki jo podpira umetna inteligenca, s
postopnim vodenjem na lastno mobilno napravo

« Nastavite osebni uporabniski profil in raziscite funkcije uvajanja v aplikacijo

« Konfigurirajte klju¢ne nastavitve (dostopnost) in dodelite dovoljenja (kamera,
mikrofon itd.)

o Pomaknite se po nastavitvah zasebnosti in poiscite pravilnike o uporabi podat-
kov

o Testiranje zaCetne funkcionalnosti aplikacije

Predvideni potreben c€as: 1 ura
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5.2.1. Namestitev Seeing Al

Spodaj je kratek vodnik po korakih za namestitev aplikacije Seeing Al. Prosimo, sledite
navodilom.

Opomba: Ta prirocnik je bil ustvarjen z uporabo aplikacije razli¢ice 5.6.1. Ne
zagotavljamo delovanja v novejSih razlicicah.

Opomba: Ta vadnica je bila ustvarjena z uporabo iPhona. Delovanje se lahko nekoliko
razlikuje pri uporabi pametnega telefona Android. Opazili smo nekatere razlike
(vendar ne vse).

1) Poiscite, namestite in odprite aplikacijo

Odklenite svoj pametni telefon

Odprite App Store (iOS) ali Play Store (Android)

ISCi »Videnje umetne inteligence«

Izberite naslednji rezultat: »Vidna umetna inteligenca - govoreca kamera za
slepe«

5. Lahko pa uporabite tudi naslednje povezave:

AN =

i0S:
https://apps.apple.com/us/app/seeing-ai/id999062298?itsct=apps_box_badge&itscg=30200

Android:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.seeingai

6. Neobvezno: Zdaj lahko preberete opis aplikacije

7. Ko ste v aplikaciji, izberite »Prenesi« (iOS) ali »Namesti« (Android)

8. Potrdite prenos z vasim Apple ID-jem / Touch ID-jem / Google Racunom

9. Pocakajte, da se prenos konca

10.Poiscite aplikacijo na svojem pametnem telefonu (na zaCetnem zaslonu ali v
knjiznici aplikacij) in jo odprite.

2) Zacetni zagon in dovoljenja
1. Aplikacijo zaZenite z dvojnim dotikom.

2. Zagon ¢arovnika: Carovnik ponuja pregled glavnih funkcij. Na naslednjo stran
se lahko pomaknete z gumbom »Naprej« ali izbirnikom strani.
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3. Sprejmite pogoje uporabe tako, da oznacite polje, in dokoncajte uvod s klikom
na gumb »Prvi koraki«.

4. Zdaj morate na naslednjem zaslonu dovoliti dostop do kamere.

5. Odprla se bo hitra pomoc za funkcijo branja. Do nje lahko kadar koli znova
dostopate z gumbom Hitra pomoc. Preberite besedilo, da se seznanite s
funkcijami branja, in zaprite hitro pomoc s klikom na gumb Koncano.

6. Do hitre pomodi lahko kadar koli znova dostopate s pritiskom na ustrezni
gumb.

Opomba : Vsakic, ko prvi¢ dostopate do funkcije, se odpre hitra pomoc za ustrezno
funkcijo.

5.2.2 Namestitev programa Be My Eyes

Spodaj je kratek vodnik po korakih za namestitev aplikacije Be My Eyes. Prosimo,
sledite navodilom.

Opomba: Ta prirocnik je bil ustvarjen z uporabo aplikacije razli¢ice 6.10.0 252.
Delovanja v novejsih razli¢icah ne zagotavljamo.

Opomba: Ta vadnica je bila ustvarjena z uporabo iPhona. Delovanje se lahko nekoliko
razlikuje pri uporabi pametnega telefona Android. Opazili smo nekatere razlike
(vendar ne vse).

1) Poiscite, namestite in odprite aplikacijo

Odklenite svoj pametni telefon

Odprite App Store (iOS) ali Play Store (Android)

V iskalniku poiscite »Bodi moje oCi«

Izberite naslednji rezultat iskanja: »Bodi moje oci - Pomagamo slepim videti«
Lahko pa uporabite tudi naslednje povezave:

uhwnN =

i0S:
https://apps.apple.com/us/app/be-my-eyes/id905177575

Android:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bemyeyes.bemyeyes&hl=en-SI
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Neobvezno: Zdaj lahko preberete opis aplikacije.

Ko ste v aplikaciji, izberite »Prenesi« (i0S) ali »Namesti« (Android).

Potrdite prenos z vasim Apple ID-jem/Touch ID-jem/Google Racunom.

. Pocakajte, da se prenos konca.

0 Poiscite aplikacijo na pametnem telefonu (na zacetnem zaslonu ali v knjiznici
aplikacij) in jo odprite.

SoeNo

2) Zacetni zagon in dovoljenja

Dvakrat tapnite aplikacijo za zagon.

Izberite vlogo »Potrebujem vizualno pomocx.

Sprejmite pogoje uporabe.

Izberite nacin registracije (e-posta, Apple, Google ali Facebook).

. Za e-posto: Vnesite svoje ime, priimek, e-postni naslov in geslo ter
izberite »Nadaljuj«. Po e-posti boste prejeli potrditveno povezavo, na
katero morate klikniti za avtorizacijo racuna.

5. lzberite Zeleni jezik, da najdete ustrezne pomocnike.

Dovolite dostop do kamere in mikrofona (to je pomembno za video klice).

7.  Preberite uvodno besedilo in pritisnite gumb »Zacni«, da dokoncate
nastavitev.

8. ZaiPhone: Obvestilo o integraciji Siri lahko odstranite s klikom na gumb

»SKrij obvestilo«.

PN -

o

5.2.3. Vec€ nasvetov in trikov za enostavno uporabo aplikacije

Tukaj je nekaj nasvetov, ki bi vam lahko bili v pomoc pri uporabi:

e Morda bi bilo koristno prilagoditi poloZaj aplikacij na zacetnem zaslonu, da jih
boste laZje nasli in zagnali.

e S funkcijami pametnega telefona lahko premikate aplikacije in prilagodite
njihov polozaj svojim osebnim potrebam.

e Dovoljenja, ki so vam bila dodeljena, lahko kadar koli pregledate v nastavitvah
zasebnosti pametnega telefona in jih po potrebi prilagodite.
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5.2.4. Refleksija in razprava

Ta razdelek se osredotoca na kratko refleksijo. Sestavljen je iz skupinske razprave in
predstavitve. Ce se ucite sami, prosimo, da vpra3anja za skupinsko razpravo preucite sami.
Glede predstavitve: Predstavitev lahko predstavite poslusalcu ali pa se informacije naucite
sami s pomocjo naslednjega besedila.

Skupinska razprava

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:
"Kako ste se pocutili med namestitvijo?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekocega poteka razprave lahko uporabite naslednja
vodilna vprasanja:

e Kako zahtevna je bila namestitev? Kateri izzivi so bili? Kaj je bilo Se posebej enostavno?
e Je bila registracija mogoca samostojno?

e Kaksne ovire so bile glede dovoljenj?

e KakSne so bile razlike med iOS-om in Androidom?
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5.3. Modul 3: Uvod: Aplikacija, naprava in prakti¢ne vaje za zacetnike

Tretji modul je potreben za spoznavanje aplikacij. Modul ima naslov » Uvod:
Aplikacija, naprava in prakti€ne vaje za za€etnike «. Tukaj je nekaj dejstev o tem
modulu:

Cilji: Pomagati uCencem, da se seznanijo z uporabniskim vmesnikom in fizi€cnimi
lastnostmi svojih pametnih telefonov ali tablic ter spodbuditi prakti¢no uporabo
aplikacij umetne inteligence v nadzorovanem in podpornem okolju.

Vsebina:

« Osnovna navigacija po vmesnikih aplikacij

o Razumevanje strojne opreme naprave: prepoznavanje kamer (spredaj in zadaj),
gumbov in vrat

« Prva manjsa opravila znotraj aplikacije (npr. navigacija po menijih, sprozanje
osnovnih funkcij)

o Preproste vaje za fotografiranje (npr. fotografiranje selfija, zajemanje doku-
menta)

« Uporaba funkcij opisa prizora

o Nasveti za namestitev kamere, stabilno drzanje telefona in uporabo ustrezne
osvetlitve

« Prilagajanje nastavitev aplikacije za osebne potrebe in ustvarjanje bliznjic

Ucni izidi: UCenci samozavestno uporabljajo svojo mobilno napravo in se lahko
samostojno premikajo po aplikaciji z umetno inteligenco.

Prakti€ne dejavnosti, ki jih je treba opisati:

« Uvodna vaja: prepoznajte in opiSite fiziCne lastnosti naprave (sprednja/zadnja
kamera, gumbi, postavitev zaslona itd.)

« Navigacijske naloge prek vmesnika aplikacije z uporabo bralnika zaslona, glasu
ali povecave

« Vadite iskanje in opisovanje gumbov in obmocij za vnos v aplikaciji

o Opravite osnovna opravila, kot so fotografiranje, zagon glasovnega izhoda ali
dostop do menijev aplikacij.

« Vadite pozicioniranje kamere pametnega telefona z navodili in povratnimi in-
formacijami za skeniranje dokumenta, znaka in izdelka

« Fotografirajte dokument in uporabite funkcije umetne inteligence za pridobitev
opisa

« Uporabite aplikacijo za opis okolice v ucilnici (razporeditev prostora, znaki,
prepoznavanje besedila v realnem casu itd.)
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o Nastavite prilagojene bliznjice in glasovne ukaze ter eksperimentirajte z njimi

Predvideni potreben €as: 3 ure

Opomba: Ta vadnica je bila ustvarjena z uporabo iPhona. Delovanje se lahko nekoliko
razlikuje pri uporabi pametnega telefona Android. Opazili smo nekatere razlike
(vendar ne vse).

5.3.1. Spoznajte svoj pametni telefon

V tem modulu bomo posneli prve fotografije in jih opisali z umetno inteligenco. Da bi
to omogocili, moramo spoznati svoj pametni telefon - zlasti kamero - in jo znati
uporabljati:

Poglejte si svoj telefon oziroma ga bolje reCeno potipajte. Kje je kamera? Med
fotografiranjem je nikoli ne smete prekriti. VecCina sodobnih pametnih telefonov ima
kamero za selfije (obicajno se nahaja spredaj nad zaslonom) in eno ali veC kamer na
vrhu zadnje strani. Pri fotografiranju mora biti naprava pravilno namescena, kamera
pa neovirana. UpoStevati je treba tudi, da lahko slaba osvetlitev poslabsa kakovost
fotografije. Prepricajte se, da je prostor, kjer fotografirate, dobro osvetljen.
Zacnimo: kje je kamera na vaSem pametnem telefonu?

5.3.2. Prve vaje z videnjem umetne inteligence

V tem razdelku se bomo poglobili v podrobnosti aplikacije Seeing Al. Najprej se bomo
seznanili z vmesnikom in funkcijami aplikacije, nato pa bomo izvedli nekaj prakti¢nih
vaj. Te bodo zajemale tako zmogljivosti aplikacije kot tudi pravilno uporabo kamere
pametnega telefona.

Struktura vmesnika aplikacije

Gumb menija se nahaja v zgornjem levem kotu. Z izbiro tega gumba dostopate do
naslednjih funkcij:

1. Brskaj po fotografijah : za ogled opisov fotografij iz knjiznice fotografij
vasega pametnega telefona

Zgodovina : za dostop do opisov, ki ste jih ze ustvarili (zgodovina)
Pomoc : za dostop do razdelka s pomocjo

Povratne informacije : za posiljanje povratnih informacij razvijalcem
Nastavitve : za dolocitev razli¢nih nastavitev

uihWwn
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6. Novice : da boste obvesceni o novih funkcijah in izboljSavah delovanja v
aplikaciji Seeing Al
7. Vizitka : za prikaz informacij, kot je razliCica aplikacije.

=>» Zdaj pojdite v meni in raziScite nastavitve.

V zgornjem desnem kotu je gumb »Neposredna pomoc« . Z izbiro tega gumba lahko
dostopate do izbranih funkcij. To je ista pomoc, ki se prikaze, ko prvi¢ dostopate do
funkcije.

=>» Zdaj pojdite na neposredno pomoc in raziscite nastavitve in funkcije.

Na samem dnu zaslona so trije zavihki z oznakami » Branje«, »Opis« in »Vec€«. Ti
gumbi omogocajo dostop do glavnih funkcij Seeing Al.

» Branje « je privzeto izbran. Tukaj je na voljo ve¢ moznosti:

- Kratko besedilo: Standardni nacin (ni ga treba aktivirati) - prebere se na
glas takoj, ko kamero pametnega telefona usmerite na napis/besedilo.
Ta funkcija je idealna za opise izdelkov, ovojnice, napise ali zaslone (na
primer na pralnih strojih).

- » Posnemi fotografijo « lahko na primer uporabite za zajemanje
besedila za kopiranje.

- Prepoznavanje dokumentov : Ko je aktivirano, je mogoce prepoznati
dokumente, kot so pisma, racuni itd. Kamera samodejno zazna robove
strani, sprozi zaklop in prikaze rezultat. Ko je rezultat prikazan, lahko z
gumbom » Dodaj stran « posnamete Se eno fotografijo strani in tako
preprosto zajamete velstranske dokumente.

» Nazaj « vas kadar koli vrne na prejSnji zaslon.
Jezik prepoznavanja lahko prilagodite v razdelku »Nastavitve jezika«.

=>» Zdaj kliknite skozi razlicne nacine in menije z nastavitvami ter se dobro
seznanite z vmesnikom aplikacije.
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Vaja 1: Kratko besedilo

Izvedite naslednjo vajo (veckrat, Ce Zelite). Sprva lahko za pomoc prosite svojega
trenerja, lahko pa poskusite nalogo opraviti tudi sami. Zabavaijte se!

= Usmerite kamero pametnega telefona na bliznji list papirja (z besedilom) in
posluSajte, kako se besedilo bere na glas.

=>» Nato usmerite kamero na oddaljen del besedila (znak, plakat, belo tablo itd.)
in poslusajte, kako se besedilo bere na glas.

Vaja 2: Nac¢in dokumenta

Izvedite naslednjo vajo (veckrat, Ce Zelite). Sprva lahko za pomoc prosite svojega
trenerja, lahko pa poskusite nalogo opraviti tudi sami. Zabavajte se!

=>» Aktivirajte prepoznavanje dokumentov v aplikaciji

=> Pripravite dokument (pismo, racun itd.)

= Drzite pametni telefon nad papirjem - kamera se bo samodejno sproZila, ko
bodo zaznane robovi

= Besedilo bo zdaj samodejno prebrano na glas

= Ko koncate, se s tipko »Nazaj« vrnite na zacetni zaslon.

Opomba : Za zajem strani je pogosto koristno, da pametni telefon poloZite na papir (s
kamero, usmerjeno vanj) in ga pocasi dvignete naravnost navzgor, dokler ne zazna
vseh robov.

Opomba : Zaznavanje robov papirja deluje Se posebej dobro, Ce je med natisnjenim
papirjem in ozadjem dober kontrast.

Opis fotografije

Sedaj preklopite na zavihek » Opis «. Ko prvic preklopite na zavihek » Opis «, se bo
samodejno odprla neposredna pomoc z razlago funkcij. Pozorno poslusajte in se
seznanite z moznostmi. Ko koncate, jo lahko zaprete s klikom na » Kon€ano «.

Opomba : Do neposredne pomoci lahko kadar koli znova dostopate z istoimenskim
gumbom.

Nasvet : Na zavihku »Opis« ali v razdelku »Opis osebe« (glejte spodaj) se obrazi v
fokusu kamere in njihov polozaj samodejno objavijo. To je lahko na primer koristno
za centriranje obraza ali za zagotovitev, da so vidni vsi na skupinski fotografiji.
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V razdelku » Opis « so na voljo naslednji gumbi z naslednjimi funkcijami:

e Prepoznavanje obrazov: Tukaj je mogoce shraniti obraze ljudi. Za to so
potrebne tri fotografije oseb in njihovo soglasje. Biometri¢ni podatki se
shranjujejo samo lokalno na posameznem pametnem telefonu.

e Fotografiraj: Tukaj lahko posnamete sliko in ustvarite opis zanjo.

e Brskaj po fotografijah: Tukaj lahko analiziras fotografije iz galerije pametnega
telefona (do te funkcije lahko dostopas tudi prek gumba menija).

e Preklopi kamero: Tukaj lahko preklapljate med sprednjo in zadnjo kamero.

Vaja 3: Opis fotografije

Izvedite naslednjo vajo (veckrat, Ce Zelite). Sprva lahko za pomoc prosite svojega
trenerja, lahko pa poskusite nalogo opraviti tudi sami. Zabavajte se!

= Usmerite kamero pametnega telefona na kateri koli predmet ali prizor.
=> Pritisnite »Posnemi fotografijo« in poslusajte opis.
=> Pritisnite »Nazaj«, da se vrnete na glavni zaslon.

Dodatne funkcije (zavihek Vec)

» Ve€ « vsebuje dodatne, prakticne funkcije, ki jih je mogoce uporabiti. Imena in
funkcije so prikazane spodaj:

e lzdelek : Skenirajte ¢rtno kodo in pridobite informacije o izdelku. >Zeleni
izdelek drzite priblizno 20 cm pred kamero in vrtite predmet, dokler ne
najdete Crtne kode. Pisk vam pomaga najti ¢rtno kodo.

e Oseba: Opis ljudi >Tukaj je integrirana funkcija opisa z umetno inteligenco,
specializirana za ljudi. Obraze je mogoce tudi usposobiti.

e Valuta : Zaznavanje bankovcev ->To aplikaciji omogoca prepoznavanje
bankovcev. Zeleno valuto lahko izberete z ustreznim gumbom. Opomba: Novi
bankovec za 5 € trenutno ni prepoznan.

e Moje stvari: Osebne predmete (torbe, nahrbtnike itd.) lahko shranite tukaj,
da jih nato enostavno najdete s kamero telefona.

e Svet:Zaznavanje predmetov v okolju >Tukaj lahko skenirate sobo, zaznate
predmete in se nato pomaknete do doloCenega predmeta. Opomba : Ta
funkcija ni na voljo na vseh napravah.

e Barva: Doloci barve >Tukaj aplikacija zazna prevladujoco barvo predmeta.
Opomba : Ta funkcija ni zelo natanc¢na.
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e Svetloba : Zaznavanje virov svetlobe > Tukaj aplikacija zazna vire svetlobe -
visji kot je ton signala, svetlejsi je.

Vaja 4: Opis fotografije v primerjavi z osebami

Izvedite naslednjo vajo (veckrat, Ce Zelite). Sprva lahko za pomoc prosite svojega
trenerja, lahko pa poskusite nalogo opraviti tudi sami. Zabavaijte se!

= Usmerite kamero pametnega telefona na kateri koli predmet ali prizor.
= Posnemite selfi s funkcijo Opis

= Zdaj pa posnemite selfi s funkcijo »Osebe« na zavihku »Vec«

=>» Primerjajte rezultate

PosluSajte glasovni poziv prepoznavanja obraza in poskusite zajeti svoj obraz v
sredisce.

Opomba : Funkcija »Opis oseb« ima pogosto teZzave z delovanjem, Ce oseba, ki jo
zaznavate, nosi soncna ocala.
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5.3.3 Prve vaje z metodo Bodi moje oci

V tem razdelku se bomo poglobili v podrobnosti aplikacije Be My Eyes. Najprej se
bomo seznanili z vmesnikom in funkcijami aplikacije, nato pa bomo izvedli nekaj
prakti¢nih vaj.

Struktura vmesnika aplikacije

Vmesnik aplikacije Be My Eyes je strukturiran na naslednji nacin:

Glavne funkcije: Glavne funkcije najdete v »veC zavihkih« v spodnji navigacijski
vrstici.

Zahteva za pomoc¢: Ta meni se uporablja za klic videCega prostovoljca. Obstaja tudi
moznost ustvarjanja osebnih skupin, tako da lahko dodate prijatelje, druZinske ¢lane
ali znance, ki uporabljajo Be My Eyes, in jih neposredno kontaktirate.

Opomba za iPhone : Obvestilo o integraciji s Siri lahko odstranite z gumbom »Skrij
obvestilo«. To omogoca ucinkovitejSe delo, saj obvestilo ni ve¢ nepotrebno prikazano
na zaslonu.

Be My Eyes Al: Ta funkcija se uporablja za opise slik na podlagi umetne inteligence.

Imenik storitev: Ta zavihek vam omogoca stik s podjetji, ki ponujajo podporo prek
aplikacije Be My Eyes.

Skupnost: Tukaj boste nasli novice, blog Be My Eyes in uporabniska porocila.
Nastavitve: Tukaj lahko konfigurirate razlicne nastavitve, kot sledi:

e Ogled podatkov o vasem racunu

e Nastavite jezik (izberite jezike, ki naj bi jih govorili tudi prostovoljci, s katerimi
Zelite stopiti v stik)

e Upravljanje obvestil

e Ogled bliznjic

e Vrazdelku Be My Eyes Al dolocite, ali Zelite gumb za glasnost uporabiti kot
gumb zaklopa.

e Podpora

e Zasebnost in pogoji uporabe
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e MozZnost odjave iz aplikacije

Za ta tecaj je Se posebej pomembno naslednje: »Bodi moje oci umetna inteligenca« -
drugi zavihek ... tapnite gumb in zacnite prve korake na naslednji nacin:

=> Prvi klic in kratko pozdravno sporocilo, > pritisnite gumb »Prvi koraki«
=>» Na iPhonu: skrijte sklic na integracijo Siri s funkcijo »Skrij«

Pomembni gumbi:
- Posnemite fotografijo — slika bo opisana.

NASVET: Za izbiro dejanj povlecite gor ali dol po opisu. Na voljo so naslednja dejanja:
1. Ohrani: Ce Zelite sliko ohraniti v aplikaciji Be My Eyes.
2. Deli: za ustavitev shranjevanja slike v aplikaciji Be My Eyes.
3. Shrani v fotografije: za shranjevanje slike, vklju¢no z napisom, v knjiznico
fotografij.
4. Kopiraj napis: za kopiranje napisa v odlozisce.
5. Deli: za ustvarjanje povezave do slike in napisa.

- Zgodovina — Pridobi prejSnje napise. Na voljo le, Ce Se ni bila posneta
nobena slika.

Vaja 1: Opis prve slike

lzvedite naslednjo vajo (veckrat, Ce Zelite). Sprva lahko za pomoc prosite svojega
trenerja, lahko pa poskusite nalogo opraviti tudi sami. Zabavajte se!

= Usmerite kamero pametnega telefona na predmet ali prizor
= Dotaknite se »Posnemi fotografijo«
= PosluSajte opis

Opomba : Ko posnamete sliko, boste imeli moznost »Zastavite dodatna vpraSanja«.
Tukaj lahko postavite dodatna vprasanja o opisu. Primeri dodatnih vprasanj
vkljucujejo:

e Podrobneje opisite soncna ocala.

o Kako izgleda potisk na tej majici?

e Bise ta majica dobro podala k modrim kavbojkam?
e Alilahko prizor opiSete podrobneje?
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V tem klepetu lahko dodate tudi vec slik in na primer vpraSate o razlikah.

Vaja 2: Fotografija z dodatnimi vprasanji

Izvedite naslednjo vajo (veckrat, Ce Zelite). Na zacCetku lahko za pomoc prosite svojega
trenerja, lahko pa poskusite nalogo opraviti tudi sami. Zabavaijte se!

= Posnemite selfi (Opomba : Be My Eyes vedno uporablja kamero na zadnji
strani pametnega telefona)

=>» Dotaknite se »Vec vprasanj«

= V besedilno polje vnesite naslednje vprasanje: »OpiSite osebo ¢im bolj
natancno« in posljite to sporocilo tako, da izberete »PoSlji«.

= Kmalu boste prejeli podrobnejsi opis selfija.

=> Pritisnite gumb »Nazaj«, da se vrnete na glavni zaslon

5.3.4 Nadaljnje meSane vaje

V tem poglavju bomo izvedli meSane vaje z aplikacijama Be My Eyes in Seeing Al.
Pomembno je, da eksperimentirate, razmisljate in preizkuSate sami.

= Fotografirajte drugega udelezenca tecaja ali drugo osebo. Ugotovite
naslednje:
o Kako daleC morate biti od osebe, da posnamete fotografijo celega
telesa?
o Kako daleC morate biti od osebe, da lahko fotografirate samo obraz ali
obraz in zgornji del telesa?

=>» Z uporabo funkcije Seeing Al fotografirajte vec ljudi in posluSajte, ali so vsi
obrazi v vidnem polju kamere.

= Posnemite isto fotografijo z aplikacijo Be My Eyes in primerjajte opisa obeh
aplikacij.
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5.3.5 Optimizirajte uporabniSko izkuSnjo z aplikacijo BliZnjice

V tem poglavju bomo optimizirali uporabnisko izkusnjo z aplikacijo Bliznjice. To
poglavje velja samo za uporabnike iPhona. Opredeljena sta bila dva cilja:

- Z dvojnim dotikom zadnje strani pametnega telefona bo Seeing Al na
glas prebral besedilo.

- Strojnim dotikom zadnje strani pametnega telefona bo aplikacija Be My
Eyes zajela in opisal sliko.

Dodajte »Branje« z umetno inteligenco, ki se vidi

1. Dodajte ukaz Branje v aplikacijo Bliznjice

=» Odpri videnje umetne inteligence

=» Dotaknite se »Meni«, »Nastavitve«, »Konfiguriraj bliznjice Siri« in »Beri«. Ukaz za
branje bo zdaj dodan v aplikacijo Bliznjice.

= Kliknite »Koncano«, da dokoncate dejanje.

2. Konfigurirajte bliznjico

=>» Zapri Vidimo umetno inteligenco

=>» Odprite nastavitve naprave

= Pomaknite se do »Dostopnost«, »Glasovno upravljanje«, »Ukazi« in »Bliznjice«
ter izberite bliZznjico »Branje«.

= Dotaknite se »Dodaj gesto« in izberite »Dvakrat se dotaknite nazaj«.

3. Preizkusite funkcionalnost
=>» Zapri nastavitve
=>» Dvakrat tapnite hrbtno stran iPhona.

= Videnje umetne inteligence bi se moralo zdaj odpreti in prebrati besedilo pred
kamero.
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Dodajte »Opis slike« za Be My Eyes med geste

1. Odprite aplikacijo Bliznjice.

2. Vzgornjem desnem kotu tapnite Ustvari bliznjico.

3. Na dnu zaslona boste nasli vse aplikacije, ki ponujajo bliznjice. Poiscite »bodi
moje oci«, se ga dotaknite in izberite »Opisi sliko«, da dodate ukaz nasi bliznjici.
Po Zelji lahko dvakrat tapnete ukaz »OpiSi to« tako, da podrsate navzdol, dokler
ne zasliSite »Uredi: Stopnja podrobnosti: Normalna, da nastavite raven
podrobnosti za opis.

Moznosti so: Hitro (hitro opiSite), Obicajno (opiSite z obi¢ajnimi podrobnostmi),
Polno (opiSite podrobno) in Vsakic vprasaj. Izberite Zeleno raven podrobnosti.

4. V zgornjem desnem kotu kliknite Kon¢ano, da shranite naso bliznjico.

5. Zaprite aplikacijo Bliznjice in odprite Nastavitve naprave. Pojdite v Dostopnost,
VoiceOver, Ukazi, Vsi ukazi, Bliznjice in izberite »Opisi bliznjico s sliko«.
Dotaknite se Dodaj gesto in izberite Trikrat se dotaknite hrbtne strani.

6. Zaprite nastavitve in preizkusite s trikratnim dotikom hrbtne strani. Moje oci
naj posnamejo sliko in jo opisejo.

5.3.6 Refleksija in razprava

Ta razdelek se osredotocCa na kratko refleksijo. Sestavljen je iz skupinske razprave in
predstavitve. Ce se u¢ite sami, prosimo, da vprasanja za skupinsko razpravo preucite
sami. Glede predstavitve: Predstavitev lahko predstavite posluSalcu ali pa se
informacije naucite sami s pomocjo naslednjega besedila.

Skupinska razprava

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:

"Kako ste se pocutili med vajami?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekocega poteka razprave lahko uporabite
naslednja vodilna vpraSanja:

e Kako ste nasli opise slik?

o Katera aplikacija vam je bolj vsec in zakaj?

e Katero aplikacijo bi uporabili za kateri namen?

e Ali se vam zdijo bliznjice uporabne za dostop do funkcij?
e Kaks3ni so bili izzivi?

e Kar je bilo Se posebej enostavno
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5.4. Modul 4: Vaje v zaprtih prostorih

Cetrti modul je potreben za u¢enje uporabe aplikacij v zaprtih prostorih. Modul je
oznacen z » Vaje v zaprtih prostorih «. Tukaj je nekaj dejstev o tem modulu:

Cilji: Uporabiti pridobljeno znanje v znanih okoljih z nizkim pritiskom, kot je dom.
Vsebina:
e Prepoznavanje gospodinjskih predmetov, oblacil in etiket izdelkov

« Vaja branja dokumentov (kot so racuni ali bancni izpiski, kompleksni letni izkazi
itd.) ali jedilnikov/receptov v zaprtih prostorih

o Uporaba aplikacij za izboljSanje samostojnosti pri vsakodnevnih opravilih v
zaprtih prostorih

« Fotografiranje celotnega telesa s stojalom za stilske nasvete (Ce je primerno)

Ucni izidi: UdeleZenci bodo pokazali sposobnost samostojne uporabe orodij umetne
inteligence v znanem notranjem okolju.

Prakticne dejavnosti, ki jih je treba opisati:

« S pomocjo aplikacije za prepoznavanje z umetno inteligenco doma ali v sobi
sami prepoznajte vsaj 10 razlicnih vsakdanjih predmetov

o Skenirajte in preberite natisnjeno kompleksno besedilo (jedilnik, racun itd.), ga
interpretirajte in razumejte ter postavite dodatna vprasanja in podrobnosti

o Posebno usposabljanje: fotografiranje celotnega telesa s stojalom in zahtevanje
povratnih informacij o sliki z umetno inteligenco med izbiro npr. obleke

« lzvedite samoevalvacijo: katere naloge so bile lazje / tezje / niso bile izvedljive s
podporo umetne inteligence

Predvideni potreben c€as: 4 ure

Pozor | Za dokon¢anje tega modula boste potrebovali razlicne materiale. Ce se tecaja
udeleZite samostojno, lahko naslednje materiale zberete od doma. Ce ste na
plenarnem zasedanju, lahko uporabite Ze pripravljene materiale - ali celo svoje.

Zagotovo poznate situacije, ko potrebujete nekoga, ki vam »na hitro nekaj prebere«
ali »na hitro nekaj pogleda«. Pogosto nimate druge izbire, kot da pocakate na videco
osebo. Danes je veliko teh ovir mogoce premagati samostojno v vsakdanjem Zivljenju
- z uporabo pripomockov.
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V tem modulu se boste s pomocjo prakti¢nih primerov naucili, kako vam lahko
aplikacije z umetno inteligenco najbolje pomagajo v vsakdanjem Zivljenju.

Zahteva se naslednje:
e Nekaj kuvert z naslovi na njih
e Nekaj tiskanih sporocil
e Dokument z vec stranmi
e Nekateriizdelki iz vase kuhinje (konzerve, pakirana hrana itd.)

e Nekaj oblacil

Opomba: Ta vadnica je bila ustvarjena z uporabo iPhona. Delovanje se lahko nekoliko
razlikuje pri uporabi pametnega telefona Android. Opazili smo nekatere razlike
(vendar ne vse).

5.4.1. Branje pisem in dokumentov

Nasledniji primeri in vaje obravnavajo temo pisem, poste in dokumentov:

Povrsni postar

Predstavljajte si, da imate novega postarja, ki ne jemlje vsega tako resno. Novi postar
redno dostavlja pisma vasih sosedov v vas postni nabiralnik. Tezko prepoznate
napacno dostavo ...

Seeing Al to spreminja. Zahvaljujoc funkciji kratkih besedil Seeing Al je razvrS¢anje
sosedovih pisem resnic¢no enostavno.

Kako? Zacnite videti umetno inteligenco in se prepricajte, da ste na zavihku »Branje«.

Zdaj drzite eno ovojnico naenkrat (priblizno 20 cm stran) pred kamero. Vidilna
umetna inteligenca vam bo prebrala naslov. Preizkusite!

Branje poste

Ko je sosedova poSta razvrscena, lahko preberete svojo posto. Preizkusite!
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Nasvet: Najprej lahko s funkcijo »kratkih besedil« Seeing Al ugotovite, ali sploh Zelite
prebrati posto. To na primer olajSa prepoznavanje naslovljene oglasne poste.

Posto v tujem jeziku lahko prevedete s funkcijo »dodatna vprasanja«.

Preizkusite!

Branje vecstranskih dokumentov

Med obdelavo posSte opazite Se posebej debelo ovojnico. PoSiljatelj je vas dobavitel
energije - verjetno gre za letni racun ... seveda Zelite ta vecstranski dokument
prebrati v celoti:

Nasvet: NajboljSe rezultate dosezete, ko je dokument, ki ga berete, raven in stabilen.
Najbolje je, da sedete za mizo in tam fotografirate dokument.

1. Dokument poloZzite pred seboj na mizo z natisnjeno stranjo navzgor.

Nasvet: S funkcijo kratkega besedila Seeing Al lahko hitro preverite, ali je
natisnjena stran obrnjena navzgor.

2. Aktivirajte funkcijo »Prepoznavanje dokumentov« na zavihku »Branje« v
aplikaciji Seeing Al.

3. Pametni telefon poloZite ravno na dokument, tako da bo kamera pribliZzno na
sredini strani.

4. Zdaj pocasi in ¢im bolj naravnost dvignite telefon navzgor. Obi¢ajno zadostuje
priblizno 30 cm.

Nasvet : Dober nacin za fotografiranje celotne strani je, da oba komolca
naslonite na levo in desno stran dokumenta.

Pozor: Pazite, da fotoaparata ne prekrijete s prsti, saj lahko to povzroci
nepopolne slike.

5. Govorni izhod bo zagotavljal neprekinjene povratne informacije. Ustrezno
prilagodite poloZaj pametnega telefona. Ce na primer govorni izhod pravi »levi
in zgornji rob nista vidna«, morate pametni telefon previdno premakniti v levo
in navzgor.
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6. Ko so zaznani vsi robovi strani, se bo zasliSalo »Drzite telefon pri miru«.
Pomembno je, da telefon drzite ¢im bolj pri miru, saj se dokument vtem
trenutku fotografira.

7. Prikazan bo rezultat. Rezultat lahko preberete s standardnimi funkcijami branja
VoiceOver ali pa pritisnete gumb »Predvajaj«, da vam Seeing Al prebere
besedilo neposredno.

8. Ce Zelite dodati $e eno stran, uporabite gumb »Dodaj stran«. Nato se bo zacel
enak postopek skeniranja, kot je opisan zgoraj. Ta postopek lahko ponavljate,
dokler ne fotografirate celotnega dokumenta.

NASVET : V izpisu rezultatov lahko s tremi prsti podrsate desno ali levo, da
preklapljate med stranmi.

9. Gumb »Vel« omogoca dostop do naslednjih dodatnih funkcij:
e Informacije o strani: Doloca orientacijo skenirane strani
e Ponovno skeniraj trenutno stran: Omogoca ponovno skeniranje trenutne
strani
e |zbriSi trenutno stran: IzbriSe trenutno izbrano stran
e |zbriSi vse strani: IzbriSe vse strani skeniranega dokumenta

Deljenje vsebine

Ko berete letni izpisek, ste veseli, da ga ni treba placati sami. Da bi sostanovalce
psihi¢no pripravili na prihajajoce placilo, jim ga Zelite takoj posredovati. To deluje tudi
s Seeing Al ...

To storite tako, da preprosto kliknete gumb »Deli«. Zdaj lahko izberete, ali Zelite
informacije deliti kot besedilo (golo besedilo; berljivo z bralniki zaslona), kot sliko
(izvirni pogled; ni berljivo z bralniki zaslona brez opticnega prepoznavanja znakov) ali
kot HTML (vsebuje naslove). Nato lahko izberete, katero aplikacijo Zelite uporabiti za
deljenje vsebine (na primer prek e-poste, WhatsAppa itd.).

Nasvet: Ce se odlocite za skupno rabo kot sliko, lahko preprosto fotografirate svoje
zdravnisko potrdilo in ga posredujete.
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Zahtevajte podrobnosti

Imate Se vedno vprasanja o racunu? Umetna inteligenca v aplikaciji Be My Eyes vam
lahko pomaga ...

Zdaj fotografirajte racun (ali kateri koli drug dokument) z aplikacijo Be My Eyes Al in o
njem postavite vprasanja s klikom na gumb »Naprej«.

Opomba: Ce odprete klepet z moZnostjo »Ve& vprasanj«, lahko priloZite dodatne
strani kot slike in postavite vprasanja o vseh straneh.

Preizkusite funkcijo! To funkcijo lahko ponovite z drugimi dokumenti (dobavnicami,

broSurami, letaki itd.). Primerjate lahko tudi odgovore iz »skeniranja dokumenta
Seeing Al«, »opisa Seeing Al« in »Bodi moje oci Al«.

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:

"Kako ste se pocutili med prakti¢nimi vajami?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekoCega poteka razprave lahko uporabite
naslednja vodilna vprasanja:

e Vkaterih situacijah boste uporabili funkcije?
e Kdaj funkcij ne boste uporabljali?
e Katera metoda vam zagotavlja potrebne informacije?

e Kateri uporabniski vmesnik vas najbolj privlaci?

5.4.2. Prepoznavanje izdelkov

Poleg poste je kuhinja tudi kraj, kjer vsak dan prezivljamo cas. Tudi v kuhinji se vsak
dan soo¢amo z izzivi, ki jih moramo premagati.

Prepoznavanje izdelkov z vidno umetno inteligenco

Poskusite prepoznati razlicne ploCevinke, embalazo itd. s funkcijo »lzdelki« v aplikaciji
Seeing Al (pod zavihkom »Vec«). Izdelek drzite priblizno 20 cm pred kamero. Izdelek
obracajte in sukajte, da poiscete ¢rtno kodo. Takoj ko je ¢rtna koda prepoznana, vam
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bo pisk pomagal poravnati ¢rtno kodo na sredino. HitrejSi kot so signali, bolje je ¢rtna
koda namescena.

Opomba : 7al Seeing Al ne prepozna vseh izdelkov. Prepoznavanije izdelkov se lahko
razlikuje glede na regijo.

Opis izdelka z umetno inteligenco z videnjem umetne inteligence
Sedaj uporabite umetno inteligenco Seeing Al. Z uporabo funkcije »Opis« v Seeing Al
vam bodo isti izdelki razlozili.

Prepoznavanje izdelkov z Be My Eyes

Sedaj preklopite na aplikacijo Be My Eyes. Zdaj fotografirajte iste izdelke z aplikacijo
Be My Eyes. Poskusite uporabiti gumb »Vec vpraSanj«, da postavite podrobnejsa
vprasanja o izdelkih (na primer vprasanja o hranilnih vrednostih, sestavinah itd.).

5.4.3. Prepoznavanje obladil

Od poste do kuhinje - do omare. Aplikacije z umetno inteligenco lahko pomagajo tudi
pri oblacenju. Videnje umetne inteligence in Be My Eyes Cudovito opisujeta oblacila -
od barve do podrobnih opisov potiska (Ce je na voljo).

Pridobite opis oblacil

Preizkusite! Zdaj pa poskusite fotografirati obladila ...

Nasvet : Opis je natancnejsi, Ce so oblacila jasno vidna. Zato jih poskusite namestiti
tako, da se ¢im manj zmeckajo.

Nasvet : Ce Zelite vedeti samo barvo, gube niso pomembne ...

Nasveti za oblikovanje

Za nasvet glede izbire oblacil lahko uporabite funkcijo »Vec vprasanj«.

Preizkusite! Fotografirajte hlace, kliknite »Vec vprasanj« in dodajte sliko majice. Zdaj
se vprasSajte, ali se kosa ujemata ali ne ...

Preizkusite s fotografijo celotnega telesa: Fotografirajte svojo obleko. Pomembno
je, da je celotno telo zgoraj ... UpoStevaijte pravilno razdaljo. Uporabite lahko stojalo.
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Ce stojalo ni na voljo ali je preve¢ zapleteno in imate na voljo ogledalo za celotno telo,
lahko to storite tako, da fotografirate ogledalo.

Smernice:
e Na razdalji iztegnjene roke: obraz in zgornji del telesa
e Dva koraka nazaj: polovica telesa
e Trije koraki nazaj: celo telo (z navadno kamero telefona - priporocljiva je
uporaba stojala)

Zdaj boste opazili, da ne morete pritisniti sproZilca, Ce ste oddaljeni 3 korake ...

Moznost 1: Uporabite standardno aplikacijo za kamero v iPhonu. Ko tapnete gumb
»Upravljanje kamerek, se prikaze gumb za samodejni sproZilec. Nastavite ¢as
samodejnega sproZilca na 3 ali 10 sekund. Casovnik se zaZene, ko pritisnete gumb za
snemanije.

Moznost 2 : Uporabite bliznjico Siri na svojem iPhonu. To storite tako, da najpre;j
odprete Nastavitve naprave - Siri in preverite, ali je funkcija »Siri« ali »Hi Siri«
omogocena.

Nasvet: Ce si Zelite ogledati razpoloZljive bliznjice za Siri, se v aplikaciji Be My Eyes
pomaknite na zavihek »Nastavitve« in nato na »BliZznjice«. Tam boste nasli
razpoloZljive bliznjice, do katerih lahko dostopate s Siri.

Nazaj k fotografiji ... postavite se v pravilen polozaj (priblizno 3 korake stran od
kamere) in recite »Zivjo Siri: celoten opis z Be My Eyes ...«. Kamera se bo sproZila in Be
My Eyes bi moral opisati vas celoten videz. Seveda lahko nato postavite dodatna
vprasanja o svoji obleki.

Spletno nakupovanje

Aplikacije umetne inteligence lahko uporabite tudi za opisovanje izdelkov iz spletnih
trgovin. V vecini nakupovalnih aplikacij boste nasli mozZnost deljenja izdelka na strani
izdelka. Kliknite »Deli« in izberite »Be My Eyes« ali »Seeing Al«. Prejeti bi morali opis
izdelka.

Opomba : To ne deluje z vsemi nakupovalnimi aplikacijami, saj nekatere aplikacije ne
uporabljajo standardne povezave za deljenje izdelka. V tem primeru lahko izdelek
odprete v brskalniku in nato uporabite funkcijo deljenja v brskalniku, da povezavo
delite z Be My Eyes ali Seeing Al.
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5.4.4. Prepoznavanje obrazov

Ko ucite obraze, imate prednost, da se naucite, kdo je na fotografiji. To ne deluje le s
slikami, posnetimi z umetno inteligenco Seeing, temvec tudi s slikami, shranjenimi v
vasi knjiznici fotografij. Ce torej dodate obraze iz svoje druZine, boste obve¢eni, kdo
je na druzinski fotografiji.

V razdelku Seeing Al pojdite na zavihek »Opis« in izberite »Prepoznavanje obrazov«.
Izberite »Dodaj« in preberite »Hitro pomoc«. To lahko zaprete s klikom na »Koncano.
Sprejmite obvestilo, da se prepoznavanje obrazov lahko izvaja samo pri osebah, ki so
vam dale dovoljenje.

Opomba : Seeing Al privzeto za prepoznavanje obrazov uporablja sprednjo kamero.
Po potrebi preklopite na zadnjo kamero. Posnemite tri slike svojega obraza in vnesite
ime osebe.

Videnje umetne inteligence bo zdaj prepoznalo shranjeno osebo - od trenutka, ko
usmerite kamero v svoj obraz.

Ce usposabljate druge ljudi (prijatelje, druZino itd.), boste dobili bistveno boljse opise
slik.

Preizkusite! Naredite selfi in poslusajte opis Seeing Al.

Preizkusite! IzobraZujte druge udeleZence tecaja (ali drugo osebo v vasem domu).
Zdaj pa posnemite skupinsko fotografijo z veC ljudmi ... Ali Seeing Al prepozna vse na
fotografiji?

Prepoznavanije slik v vasi foto knjiznici

Dotaknite se moznosti Prebrskaj fotografije in dovolite poln dostop do svojih slik. Zdaj
lahko vidite, kako umetna inteligenca opisuje obstojece slike.

Nasvet : Ko izberete sliko, ki jo Zelite opisati, se vam ni treba vsakic vracati, da
izberete naslednjo sliko. Za neposreden dostop do naslednjih slik lahko uporabite

gesto podrsavanja (podrsnite levo ali desno s tremi prsti).

Opomba: V sistemu Android fotografije ne odprete v mapi s fotografijami, temvec
neposredno v aplikaciji.
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Opis videoposnetkov

Seeing Al lahko opiSe ne le slike, temvec tudi videoposnetke. Ta funkcija ni na voljo
neposredno v aplikaciji Seeing Al. Za delovanje funkcije opisa je treba videoposnetke
deliti s Seeing Al.

Preizkusite! Ce v napravi nimate shranjenega videoposnetka, ga posnemite s kamero
v pametnem telefonu. Nato odprite aplikacijo Fotografije in izberite videoposnetek.
Izberite »Deli« in se pomaknite do moznosti Seeing Al. Analiza videoposnetka traja
nekaj Casa ... a po kratkem casu vam bo aplikacija Seeing Al videoposnetek opisal.

Opomba: V sistemu Android videoposnetka ne odprete v mapi z videoposnetki,
temvecl neposredno v aplikaciji.
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Ta naloga sluzi kot priprava na naslednji modul, ki se osredotoca na uporabo
aplikacije na prostem. Zdaj s pomocjo funkcije kratkih besedil Seeing Al poskusite
najti razlicna besedila v daljavi (plakate, znake itd.) in naj vam jih preberejo na glas.

Koliko besedil lahko najdete na steni v tej sobi?
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5.5. Modul 5: Naloge vadbe na prostem

Peti modul je potreben za uc€enje uporabe aplikacij na prostem. Modul je oznacen z "
Naloge za vadbo na prostem ". Tukaj je nekaj dejstev o tem modulu:

Cilji: Prehod iz prakse v zaprtih prostorih na uporabo podpornih orodij umetne
inteligence v resnicnem svetu na prostem.

Vsebina:
o Voden sprehod s pomocjo trenerja
o Prepoznavanje znakov (npr. Stevilke peronov, imena trgovin, uli¢ni znaki)

o Varnost na prvem mestu: Sposobnost pravilne ocene potenciala motenj zaradi
sistemov umetne inteligence.

Ucni izidi: UCenci uporabljajo orodja umetne inteligence v kompleksnih zunanjih
okoljih in se zaCnejo samostojno premikati s tehnologijo.

Prakticne dejavnosti, ki jih je treba opisati:
o Poslusanje in aktivno sodelovanje pri frontalni predstavitvi o potencialu
umetne inteligence za odvracanje pozornosti
« Navigirajte po kratki, vhaprej doloceni poti (s podporo trenerja) z uporabo
aplikacije, ki jo podpira umetna inteligenca, za orientacijo (npr. poiscite Stevilko
perona, uli¢ni znak itd.)

e Zumetno inteligenco prepoznaijte vsaj 10 razli¢nih znakov v zunanjem okolju
(npr. izloZzbo trgovine, znak javnega prevoza, ulicni znak itd.).

« Na prostem varno ravnajte s telefonom in upostevajte nevarnosti moten;.

Predvideni potreben c€as: 4 ure

Opomba: Ta vadnica je bila ustvarjena z uporabo iPhona. Delovanje se lahko nekoliko
razlikuje pri uporabi pametnega telefona Android. Opazili smo nekatere razlike
(vendar ne vse).

V tem poglavju se osredoto¢amo na uporabo aplikacij umetne inteligence na prostem
- varno, prakti¢no in samozavestno. Pokazalo vam bo, kako ucinkovito uporabljati
aplikacije Seeing Al in Be My Eyes v javnih prostorih: iskanje informacij, pravilno
drzanje pametnega telefona, prepoznavanje tipi¢nih napak v opisih umetne
inteligence, pri Cemer vedno dajemo prednost lastni varnosti.
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5.5.1 Priprava in varnost

Preden zacnete z vajami na prostem, se prepricajte, da veste, kako se varno gibati v
prometu pri uporabi aplikacij. Vedno ne pozabite, da so aplikacije le podporno orodje
in da morate za svojo varnost poskrbeti sami.

PosluSajte in bodite sliSani

Odprte slusalke so se izkazale za ucinkovite kot idealno dopolnilo navigacijskim
aplikacijam in aplikacijam za opisovanje z umetno inteligenco. Tako odprte slusalke
kot sluSalke s kostno prevodnostjo oddajajo govor neposredno v uho, vendar ne
blokirajo drugih zvokov iz okolja. Zato je prometni hrup Se vedno jasno slisen.

Spodaj je kratka primerjava obeh vrst slusalk:

Slusalke z odprtim uSesom
e Prileganje : spredaj/Cez uho - sluhovod ostane prost
e Prednosti: naravno predvajanje govora, udobno, diskretno
e Slabosti : vCasih teZko razumljivo v zelo hrupnem okolju; hrup vetra

SluSalke s kostno prevodnostjo
e Prileganje : na rocajih; zvok preko vibracij
e Prednosti: popolnoma prosta usesa - maksimalna ozavescenost o okolju
(promet/obvestila), koristno v hrupnem okolju
e Slabosti : malo basov, mozni pritiskni momenti po dolgotrajni uporabi

Zaradi varnosti je v prometu in na Zelezniskih postajah priporocljiva uporaba slusalk s
kostno prevodnostjo. V obicajnih okoljih so za udobje govora priporocljive sluSalke z
odprtimi uSesi. Slusalke Bluetooth z nacinom preglednosti so manj primerne, saj se
nekatere frekvence ne prenasajo jasno. Kljub temu je izbira sluSalk seveda vasa.

Varnostna pravila

Naslednja varnostna pravila je treba dosledno upostevati. V primeru dvoma ste
odgovorni sami - umetna inteligenca je sicer podpora, vendar ne nadomesca
Cloveske inteligence. Bodite previdni!

e Najprej se ustavi, nato upravljaj : med hojo ne uporabljaj gest, Se posebej ne
na zelezniskih peronih ali robovih cest.
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e Palicain pes vodnik sta obvezna: aplikacije so podpora in dopolnjevanje
palice ali psa vodnika - niso nadomestilo.

e Ko ste vdvomih, se izogibajte: preden vprasate umetno inteligenco, se
prosim odlocite, da se boste izognili. »Ali to avtobus prihaja proti meni?« - to
vprasanje se ne zastavil

e V primeru dvoma o odvecnosti: posnemite vsaj dve fotografiji (od blizu in od
dlje) in primerjajte rezultate.

» Ce ste vdvomih, povprasajte drugo aplikacijo: uporabite druge aplikacije in
povprasajte znova, Ce niste prepricani.

5.5.2 Iskanje informacij na prostem

Pogosto ni jasno, kje se informacije nahajajo, na kateri viSini ali na katerem predmetu.
Pri iskanju informacij vam lahko pomagajo naslednji nasveti:

. . ViSina / Nasvet za
Informacije Kje? . . .
PolozZaj zajemanje
T , 1-2m ,
HiSna Stevilka Fasada / vogal pri vhodu 1 m razdalje
frontalno
2:3m, Uporabite
naenite standardno
Ime ulice Palice / vogali & aplikacijo za kamero,
telefon . . o
izberite teleobjektiv,
navzgor . . .
Ce je na voljo
korak nazaj 1-4 m;
. , . . [2-5m —
Ime/logotip trgovine|Nad vhodom / osvetljen napis Visoko zajemite celoten
znak
30-60 cm stran,
Delovni ¢as Neposredno na vrata / steklo |[1,2-1,6 m |frontalno, rahlo pod
kotom, Ce je odsev
Stevilka vrat/sobe Na/pb Vfat'h (pisarne, 1,2-1,6 m 30:.60 €m sFrah;
ordinacije) drzite se pri miru
Smerokazi/simboli |[Koridorji/krizis¢a/parki 2-3m pci vatrebl zajemite v
lezeCem formatu
<oremenliiv Pregled 1-2 m —
Plakati/letaki Vitrine, okna, stebri kg IV lhato podrobnejsi
posnetek
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ViSina / Nasvet za

Informacije Kje? < . .
PolozZaj zajemanje

drzite kamero
Klop/vodnjak/kos  |Parki/trgi nivo tal vodoravno in
skenirajte okolico

viSina
prsnega preberite Case

Postni nabiralnik Uli¢na stran "
koSa 30-50 |prevzema

cm
Stevilke peronov  |Visoko nad tiri in vhodi visoko korak dalec nazaj
Nacrti odhoda Vitrine na peronu/dostopu viSina glave |1 m nazaj
. LED zaslon na . zajem celotnega
Cili/proga viaka sprednjih/stranskih vratih visoko zaslona
Etevilka avtormnobila Majhne Stevilke na koncih priblizno Razdalja 1-2 m
vagonov 2,5m

5.5.3. Pravilno drZzanje pametnega telefona

Spodaj je nekaj nasvetov, ki vam bodo pomagali pravilno drZzati pametni telefon:

Visoko namescene tarce (znaki na ploscadi/hodniku):

Visoko namescene tarce je treba zajemati z razdalje od 1 do 3 m. Pametni telefon je
treba rahlo nagniti navzgor. Fotografije je mogoce posneti v pokoncni usmerjenosti.
Najprej uporabite opis slike Seeing Al, da dobite pregled. Nato lahko po potrebiv Be
My Eyes postavite dodatna vprasanja (na primer »Katera Stevilka je napisana tam?«).
Ce je besedilo e posebej majhno ali zelo oddaljeno, je priporoéljivo uporabiti
teleobjektiv (glejte naslednje poglavje) in nato naloziti fotografijo v aplikacijo umetne
inteligence.

LED prikazovalniki destinacij na vlakih / digitalni prikazovalniki

LED prikazovalniki destinacij na vlakih ali digitalni zasloni morajo biti posneti pod
rahlim kotom, da se izognemo odbojem. Obicajno se uporablja razdalja od 1,5 do 2
m. Za manjSe besedilo je treba razdaljo zmanjSati.
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Tlorisi / pregledni zemljevidi

Za zajemanje nacrtov znotraj kadra kamere je treba skenirati celoten nacrt. Koristneje
je nacrtovati za preveliko in ne za premajhno razdaljo.

Opis slike uporabite na naslednji nacin:
e Videnje umetne inteligence: Prizor z ve€ informacijami
e Bodi moje oci: Postavite nadaljnja vprasanja "Kje je soba 201?"

5.5.4. Izbira popolnega fotoaparata

Spodaj je nekaj nasvetov, ki vam bodo pomagali izbrati pravi fotoaparat za razlicne
situacije.

Aplikacije umetne inteligence obicajno uporabljajo standardno kamero. Vendar pa
aplikacija za kamero ponuja ve¢ mozZnosti:

e Standardni Sirokokotni objektiv: vsestranski (znaki, plakati, obvestila)

e Teleobjektiv: oddaljeni znaki (Stevilke peronov, prikazovalniki ciljev) - prednost
je: velje, ostrejSe Crke z varne razdalje

e Makro: za prepoznavanje drobnih besedil (zvonec/Stevilka vagona, cenovne
oznake) z razdalje od 5do 15 cm

o Ultra Sirokokotni posnetek: veliki prizori (tloris, ve€ znakov), pozneje lahko v
aplikaciji z umetno inteligenco zahtevate podrobnosti

e Osvetlitev/ HDR / bliskavica: aplikacijo kamere je mogoce natancCneje
prilagoditi (osvetlitev od zadaj, sence)

Nasvet : V aplikaciji kamere posnemite fotografijo z ustreznim objektivom, shranite
fotografijo in izberite Deli, >odprite v Seeing Al (opis slike / kratko besedilo /
dokument) ali odprite v Be My Eyes (nadaljnja vprasanja). Na ta nacin zdruZite opti¢ne
prednosti (tele/makro/HDR) z prednostmi umetne inteligence (opis/vprasanja).
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5.5.5. Videnje umetne inteligence v primerjavi z Bodi moje oci: ciljno
usmerjena kombinacija na prostem

V vsakdaniji praksi je povsem smiselno kombinirati ve¢ aplikacij umetne inteligence. V
nasih primerih bo Se posebej uporabna kombinacija aplikacij »Vidim umetno
inteligenco« in »Be My Eyes«.

Tako se Seeing Al uporablja za sploSen opis - Be My Eyes pa za podrobnejsSi opis in za
postavljanje vprasan;.

Primeri vprasanj so:
e "Kdaj je predvidena ura za ponedeljek?"
e "Alije spodajlevo droben tisk?"

Aplikacija »Be My Eyes« izrecno priporoca primere uporabe na poti, kot so branje
signalov, iskanje vrat, lociranje smetnjakov itd. - idealno za postavljanje konkretnih
vprasan;.

PraktiCen primer: vrata/obvestilo

1. Za hitre informacije uporabite funkcijo kratkih besedil (na primer: »Danes
zaprtol«).

2. Zavec informacij uporabite podrobna vprasanja Be My Eyes (na primer: »Kdaj
je jutri odprto?«).

5.5.6. Pogoste napake umetne inteligence in kako jih odpraviti

Umetna inteligenca dela napake - in nekatere e posebej pogosto. Ce obstaja sum na
napako ali jo morda celo prepoznamo, jo je seveda mogoce odpraviti in dobiti
zanesljiv odgovor. Spodaj je nekaj znanih in tipicnih napak umetne inteligence -
skupaj z nasveti, kako se jim izogniti.

Zmeda med levico in desnico

Zelo pogosto se zgodi, da umetna inteligenca zamenjuje levo/desno ali pa ne navede
jasno, ali pomeni levo/desno na sliki ali levo/desno z vidika uporabnika.

Predlagani pristop:
VpraSajte za podrobnosti - na primer: »Ali mislite levo na sliki ali levo od mene?«
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Halucinacije

Veasih umetna inteligenca govori o stvareh, ki jih v resnici ni. Ce niste prepri¢ani o
opisih, je mozno, da umetna inteligenca halucinira.

Predlagani pristop:
Posnemite drugo fotografijo in poskusite zoziti okvir slike.

Majhno/nizkokontrastno besedilo ni prepoznano

Pri majhnem ali slabo kontrastnem besedilu se lahko zgodi, da ga umetna inteligenca
ne prepozna.

Predlagani pristop:
Priblizajte fotoaparat, izboljSajte osvetlitev in uporabite funkcijo makro/telefoto
fotoaparata.

Nejasne navedbe kolicin

Umetna inteligenca v€asih poda kolic¢inske informacije, ki niso zelo smiselne. Na
primer, lahko napiSe »nekateri« ljudje. Vendar je beseda »nekateri« zelo nenatancna.

Predlagani pristop:
Prosite umetno inteligenco, naj natancneje Steje, in jo na primer vprasajte, koliko ljudi
je mogoce videti.

Ugibanje konteksta

Ce umetna inteligenca ni prepri¢ana o situaciji ali kontekstu, véasih za¢ne ugibati. Na
primer, ko prepozna izlozbo, lahko opiSe »restavracijo«. Seveda pa izlozba ne pomeni
samodejno, da gre za restavracijo.

Predlagani pristop:
Prosite umetno inteligenco za dokaze, ki podpirajo trditev. Primer: »Katere
besede/simboli kaZzejo, da gre za restavracijo?«

Dodaten nasvet za komunikacijo

Pri uporabi tolmacenja v Zivo se je koristno zanasati na natancno komunikacijo, saj
lahko to vnaprej prepreci Stevilne napacne prepoznave.
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Torej, uporabljajte natan¢na, nevtralna navodila! Primer je sistem Casa/StevilCnice:
»Znak je ob 2. uri, 5 metrov stran.«

Predlagani pristop:
Prosite umetno inteligenco za dokaze, ki podpirajo trditev. Primer: »Katere
besede/simboli kazejo, da gre za restavracijo?«

5.5.7. Prakticni primeri, razen prometa in nakupovanja

Spodaj je nekaj prakti¢nih primerov, ki jih ni mogoce uporabiti neposredno v cestnem
prometu ali supermarketu:

Parki in javni prostori

1) Iskanje klopi: fotografirajte okolico frontalno/vodoravno in vprasajte Be My Eyes
Al: "Ali je na sliki sedez? Kje?"

2) Iskanje smetnjaka: fotografirajte okolico frontalno/vodoravno in vprasajte Be My
Eyes Al: »Ali je na sliki smetnjak? Kje?«

Stavbe in pisarne

1) Prepoznavanje vhodov: na sliko postavite obmocje vrat (okvir/kljuka) na vidno
mesto in vpraSajte Be My Eyes: »Ali je na vratih kaj napisano?« (odpiralni ¢as,
obvestila)

2) Tloris v preddverju : posnemite pregledno fotografijo in naj vam jo opiSe Seeing
Al. Nato v Be My Eyes Al vprasaijte, kje se na primer nahaja soba X.

Mobilnost na splosno

1) Plakati na oknih/stebrih: Z razdalje 1-2 m si oglejte pregled (kdo / kaj / kdaj / kje)
in nato preberite droben tisk. Najprej uporabite funkcijo kratkega besedila v
programu Seeing Al, nato pa za podrobnosti uporabite funkcijo Be My Eyes Al.

2) Stevilke vrat / zvonci: Najprej uporabite makro kamero in funkcijo kratkega

besedila, da dobite pregled. Takoj ko imate podrobna vprasanja, jih lahko postavite
Be My Eyes Al (na primer z dolgimi seznami) - na primer: »Kje je Muller?«
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3) QR obvestila: QR obvestila se pogosto nahajajo na izposojenih kolesih, skuterjih ali
informacijskih tablah; fotografirajte in opisite situacijo. Ce je potrebna funkcija OCR,
lahko preklopite na funkcijo Kratko besedilo/dokument.

4) Usmerjevalne table na hodnikih: Pri usmerjevalnih tablah v stavbah je
priporocljivo, da se od table vzdrzuje razdalja od 1 do 3 metre, da se jo v celoti
zajame. Vprasajte Be My Eyes Al: »Ali naj sledim puscici levo ali desno?« Obvezno
preverite levo/desno!

5.5.8. Ujeti pravi vliak

V praksi je treba najti strategijo za pametno uporabo aplikacije za urnik in umetne
inteligence. Fotografiranje urnikov je pogosto tezavno: besedila so natisnjena zelo
drobno, odsevajo se in obicajno je potrebnih vec fotografij in dodatnih vprasan,;.

Aplikacije za vozni red pa (Ce so dostopne) zagotavljajo strukturirane, posodobljene
informacije, kot so ¢asi odhodov, poti, zamude itd. - in to precej hitro.

V praksi je zato priporocljivo, da najprej uporabite aplikacijo za vozni red, da ustrezno
nacrtujete potovanje. Na peronu lahko seveda s fotografijo vprasate, ali ste na pravi
progi. Poleg tega lahko nato s pomocjo postajnih tabel prek Seeing Al / Be My Eyes
preverite, ali je prikazana pravilna Stevilka vlaka oziroma pravilen kon¢ni cil].

5.5.9. Prakticne vaje

Zdaj smo slisali dovolj teorije - Cas je za prakso. PoisCite pomoc, oblecite se glede na
vreme in varno pojdite ven s pametnim telefonom.

Spodaj je nekaj vaj, ki jih lahko opravite samostojno. Poskusite razlicne stvari, bolje
spoznajte aplikacijo in okolje okoli svoje lokacije.

Cilj: varno rokovanje, boljsa natancnost in zavestna primerjava med opisom slike
Seeing Al in Be My Eyes Al.

Ne pozabite, da je umetna inteligenca le podpora! Bodite previdni v prometu.
Zabavajte se z vajami!

Vaja A: Varno beleZenje odpiralnega casa

Lokacija : katera koli trgovina
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Koraki :
1. Fotografija napisa na vratih (30-50 cm, spredaj)
2. Za hitro preverjanje si oglejte kratko besedilo umetne inteligence
3. Za podrobnosti bodi moje oci (vprasanje: "Katere dni to¢no?")

Vrednotenje : Dnevi/uri so v celoti zabelezeni

Vaja B: Visoko namescen znak

Lokacija : znak na hodniku / znak na peronu

Koraki :
1. Stopite nazaj2 m
2. Po potrebi nagnite navzgor, uporabite teleobjektiv
3. Ogled opisa slike z umetno inteligenco
4. Bodi moje oci, umetna inteligenca (»Katera Stevilka/¢rka to€no?«)

Vrednotenje : niz znakov je popolnoma pravilen

Vaja C: Razumevanije tlorisa

Lokacija : preddverje

Koraki :
1. Pregledna fotografija
2. Ogled opisa slike z umetno inteligenco
3. Bodi moje odi, umetna inteligenca (»Kako pridem do sobe 2037«)

Vrednotenje : razumel/a sem, kje se nahaja soba 203 (levo/desno, nasproti - vendar

preverim »levo/desno«!).

Vaja D: Klop v parku
Lokacija : park / trg

Koraki :
1. Sirokokotna fotografija, kamera vodoravno

2. Bodi moje odi, umetna inteligenca (»Ali je na sliki klop? Kje priblizno?«)

Vrednotenje : smer/razdalja razumljiva
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Vaja E: Plakat »pregled v primerjavi s podrobnostmi«

Lokacija : oglasna deska

Koraki :
1. Fotografija z razdalje 1-2 m
2. Ogled opisa slike z umetno inteligenco (pregled)
3. Kratek posnetek besedila/dokumenta od blizu
4. Bodi moje oci, umetna inteligenca (»Kdaj? Kje? Cena?«)

Vrednotenje : vsi klju¢ni podatki so pravilni

Vaja F: Mikrobesedilo

Lokacija : ploSca zvonca / cenik

Koraki :
1. Makro + kratko besedilo
2. Ce pride do napak: spremenite osvetlitev/razdaljo; preizkusite teleobjektiv

Vrednotenje : ime/cena natancno s crkami/Stevilkami

Primerjalna naloga:
Isti prizor naj bo opisan z opisom slike Seeing Al in Be My Eyes Al. Odsev:

e Kaksne so razlike v hitrosti? V stopnji podrobnosti? V natancnosti?
e Kdaj katero aplikacijo uporabljas?

5.5.10. Kontrolni seznam

Ce povzamemo, je tukaj kratek kontrolni seznam, kako se izogniti pogostim napakam:

e Velik in frontalni subjekt: ne »vse vkljuCeno«, temvec ustrezni del

e Dve razdalji: bliznja + srednja

e Nadzor osvetlitve: po potrebi svetilka; steklo rahlo nagnjeno

e Najprej uporabite aplikacijo tele/makro: kamera!

e Vedno preverite levo/desno: vpraSajte/posnemite Se eno fotografijo

e Brez funkcije pod €asovnim pritiskom: na primer ob prihajajo¢em vlaku ali
tramvaju - od umetne inteligence je morda tezko dobiti dovolj hiter odgovor.
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5.5.11. Refleksija in razprava

Ta razdelek se osredotoca na kratko refleksijo. Sestavljen je iz skupinske razprave in
predstavitve. Ce se ucite sami, prosimo, da vprasanja za skupinsko razpravo preucite
sami.

Skupinska razprava

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:

"Kako ste se pocutili med vajami?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekoCega poteka razprave lahko uporabite naslednja
vodilna vprasanja:

e Kak3Sne izkusnje ste imeli?

e Kajsevam je zdelo Se posebej lahko ali tezko?
e Katera aplikacija vam je bila najbolj v pomoc?
e Katero funkcijo ste najpogosteje uporabljali?
e Kako bi primerjali obe aplikaciji?
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5.6. Modul 6: Premagovanje digitalnih ovir z umetno inteligenco (samo za
uporabnike bralnikov zaslona)

Sesti in zadnji modul je namenjen samo uporabnikom bralnikov zaslona. Ce bralnika
zaslona ne uporabljate, lahko to orodje preskocite. Modula »Be My Eyes« in »Seeing
Al« nista vec potrebna. Ta modul je potreben za ucenje uporabe orodij umetne
inteligence z bralnikom zaslona JAWS ali NVDA. Modul ima naslov » Overcoming
Digital Barriers with Al « (Premagovanje digitalnih ovir z umetno inteligenco). Tukaj
je nekaj dejstev o tem modulu:

Cilji: Ucencem predstaviti orodja umetne inteligence, ki podpirajo dostop do digitalnih
vsebin in okolij med uporabo bralnika zaslona JAWS ali NVDA.

Vsebina:

Uporaba funkcij umetne inteligence za opis elementov zaslona, oken in graficnih
uporabniskih vmesnikov.

Interpretacija povratnih informacij, ki jih ustvari umetna inteligenca, za
informirane digitalne interakcije

Raziskovanje orodij, ki odpravljajo vrzeli v dostopnosti v spletnih prostorih

Ucni izidi: UCenci uporabljajo aplikacije umetne inteligence za bolj samostojno in
ucinkovito navigacijo in interpretacijo digitalnih okolij.

Prakti¢ne dejavnosti, ki jih je treba opisati:

Ce uporabljate NVDA: ustvarite APl klju¢ za uporabo dodatkov umetne
inteligence med delom z NVDA

Za navigacijo po osnovni spletni strani in za pridobitev vec informacij o
podrobnostih na spletnem mestu (opis slik umetne inteligence) uporabite
bralnik zaslona (JAWS ali NVDA).

Uporaba opisa slik z umetno inteligenco in primerjava rezultatov dveh razlicnih
orodij za opis z umetno inteligenco

Za navigacijo po osnovni spletni strani in prepoznavanje nedostopnih obmocij
uporabite bralnik zaslona (JAWS ali NVDA) - za razumevanje vsebine in
elementov spletnega vmesnika uporabite opis zaslona na podlagi umetne
inteligence.
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V tem poglavju se boste naucili, kako uporabljati orodja umetne inteligence za dostop
do ve¢ informacij z bralnikom zaslona ali premagovanije digitalnih ovir. Ce ne
uporabljate bralnika zaslona, ta modul ni primeren za vas.

Umetna inteligenca je prispela tudi na vas racunalnik. Umetno inteligenco je mogoce
uporabiti za opisovanje neoznacenih kontrolnikov, razlago celotnih oken programov
ali opis celotne vsebine zaslona.

Slike na spletnih mestih, fotografije izdelkov v spletnih trgovinah ali drugo graficno
vsebino lahko umetna inteligenca opiSe tudi na dostopen nacin.

Zmogljivosti orodij umetne inteligence so v JAWS in NVDA skoraj enake. Vendar ima
JAWS neposredno integrirana orodja »Picture Smart« in »Al Labeler«, medtem ko
NVDA zahteva namestitev ustreznih dodatkov.

Prosimo, da se vnaprej odlocCite, ali Zelite ta modul zakljuciti z NVDA ali JAWS.
Dolocena poglavja lahko ustrezno preskocite.

Ta prirocnik je bil ustvarjen z uporabo naslednjih razlicic programske opreme:

CELJUSTI 2025.2508.120

NVDA: 2025.3

Opisovalnik vsebine z umetno inteligenco (dodatek za NVDA): 17. 6. 2025
CloudVision: 6.1.8
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5.6.1. NVDA: Nastavitev dodatkov umetne inteligence
To poglavje lahko preskocite, e uporabljate JAWS.

Trenutno sta na voljo dva dodatka za umetno inteligenco, ki ju je mogoce uporabljati
brezplacno:

Opisovalnik vsebine z umetno inteligenco: Omogoca brezplacen dostop do
»Pollinations« - kot brezplacni ChatGPT. MoZno je dodati tudi klju¢ API za dostop do
zmogljivejSih modelov umetne inteligence (placljivo).

CloudVision: Uporablja bodisi »Piccybot APl« bodisi vnesete svoje uporabnisko ime
»Be My Eyes«. Zal se pogosto pojavljajo €asovne omejitve ali teZave z nalaganjem slik.

Oba dodatka najdete v trgovini z dodatki NVDA. Brez tezav ju je mogoce namestiti
tudi skupaj.

Namestitev

Namestitev je opisana korak za korakom spodaj. Sledite tem navodilom:

1. Odprite meni NVDA z NVDA + n, izberite Orodja in nato Shrani za dodatke
NVDA.

2. Preklopite na zavihek »RazpoloZljivi dodatki«.

3. Na seznamu razpoloZljivih dodatkov izberite Zeleni dodatek umetne inteligence
(Al Content Describer in/ali CloudVision).

4. Pritisnite tipko Kontekstni meni ali Shift + F10 in izberite Namesti

S tipko TAB se pomaknite do gumba Zapri in potrdite.

6. Potrdite ponovni zagon NVDA z Da, da bodo dodatki na voljo.

U

Osnovne nastavitve opisovalnika vsebine z umetno inteligenco

1. Nastavitve za opisovalnik vsebine z umetno inteligenco najdete v meniju NVDA
( NVDA + n ) — Moznosti — Nastavitve.

2. Na seznamu kategorij izberite »Opisovalec vsebine z umetno inteligenco«.

3. Stipko TAB pojdite na gumb »Upravljanje modelov« — ta nastavitev je Se
posebej pomembna za tiste, ki ne govorijo anglescine. Prilagodite poziv tukaj,
da se izognete prejemanju opisov v anglescini. Za urejanje poziva pritisnite
Enter. Na seznamu razpolozljivih modelov je Ze izbrana moZnost »oprasevanja«
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(= brezplacni model). Pritisnite TAB, da pojdite na polje za vnos poziva, ga
uredite po Zelji in shranite spremembe s tipko V redu.

4. Po Zelji oznacite polje »Odpri vsak rezultat v pogovornem oknu, ki ga je mogoce
brskati«. To vam omogoca, da rezultate berete z uporabo brajevega zaslona ali
puscicnih tipk.

5. Spremembe potrdite z OK.

Bliznjice za opisovalnik vsebine z umetno inteligenco

Opisite trenutni navigacijski objekt: NVDA + Shift + u

Opisite sliko iz odloZiSca sistema Windows (lahko je tudi povezava do slike): NVDA + Shift +y
Opis poloZaja obraza v kameri: NVDA + Shift +j

Odprite pogovorno okno klepeta umetne inteligence za nadaljnja vprasanja in pogovor z
modelom umetne inteligence: NVDA + Shift + ¢

Izberite Zeleno funkcijo iz menija : NVDA + Shift + i

Osnovne nastavitve CloudVision

1. Nastavitve za CloudVision najdete v meniju NVDA ( NVDA + n') - MoZnosti —
Nastavitve Cloud Vision.

2. Predvajaj zvok med prepoznavanjem - izberite zvok, ki se predvaja med
obdelavo.

3. Potrditveni polji »Prepoznaj besedilo« in »Prepoznaj sliko« dolocata, ali naj se
besedilo prepozna in slike opisejo.

4. API: Izberite storitev za analizo slik:
a. PiccyBot - prijava ni potrebna; izbirate lahko med kratkim ali podrobnim
opisom.
b. Bodi moje oci - nato uporabite gumb »Upravljanje racuna Bodi moje
oCi«, da dodate svoj racun.
Opomba : Opisi PiccyBota so obi¢ajno podrobnejsi.
Bliznjice CloudVision

Ce bliznjico pritisnete dvakrat hitro, se rezultat prikaZze v virtualnem oknu.
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Opis trenutnega okna: NVDA + Alt + W
Opis celotnega zaslona: NVDA + Alt + f

Opis slike iz odloZiS€a: NVDA + Alt + ¢

Postavite nadaljnje vpraSanje: NVDA + Alt + a

OpisSite trenutni navigacijski objekt ali izbrano datoteko v Raziskovalcu: NVDA + Ctrl + i
Preklop med kratkim in dolgim opisom : NVDA + Alt + p

5.6.2. JAWS: Pametno delo s slikami in oznacevanje z umetno
inteligenco

To poglavje lahko preskocite, e uporabljate NVDA.

Pomembno : Ce Zelite uporabljati funkcijo Picture Smart, v programu JAWS pojdite na
StartAssistant in na prvi strani oznacite polje »Podpora« . S tem boste
anonimizirane podatke poslali podjetju Freedom Scientific za izboljSanje programa
JAWS.

V JAWS sta na voljo dva razlicna modela za opis slik: »Claud« in »ChatGPT« . S
Claudom je na voljo neomejeno Stevilo opisov slik. S ChatGPT je na voljo 50 opisov
na dan.

Pametne bliZnjice za sliko

Aktivirajte funkcijo Picture Smart s kombinacijo tipk JAWS + preslednica, nato pa p
. Nato so na voljo naslednje bliznjice:

. Ce Zelite zajeti in opisati sliko s skenerja ali kamere Freedom Scientific (npr.
PEARL ), pritisnite A

o Za opis slikovne datoteke iz Raziskovalca pritisnite F

o Za opis kontrolnika na racunalniskem zaslonu ali v aplikaciji pritisnite tipko C

o Zaopis celotnega zaslona pritisnite S

o Za opis trenutnega okna aplikacije pritisnite W

S pritiskom na tipko Enter izberemo najprimernejsi ukaz glede na trenutno aplikacijo
in njeno stanje.

« Ce Zelite dobiti vse rezultate iz vseh razpolozljivih storitev, zgornjim bliZznjicam
dodajte tipko Shift .

« Ce Zelite zastaviti vpra3anje o sliki, zgornjim bliznjicam dodajte tipko Alt .

o Zakonvencionalne rezultate brez generativhe umetne inteligence dodajte
zgornjim bliznjicam Ctrl .
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JAWS Al Labeler omogoca dodelitev oznake neoznacenim elementom z eno samo

bliznjico:

JAWS + g (ko je kazalec na elementu)
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5.6.3. Prakti¢na vaja: Prepoznavanje lokalnih slik
Sledi prakticna vaja za uporabo funkcij umetne inteligence s programsko opremo za
branje zaslona. Vaje lahko izvajate tako z JAWS kot z NVDA.

Odprite mapo images in poiscite opise slik:

Vid v oblaku:

Ce izberete slikovno datoteko, pritisnite Ctrl + NVDA + i . Slika se po3lje umetni
inteligenci in kmalu bo na voljo opis.

Primerjajte rezultate API-ja PiccyBot in APIl-ja Be My Eyes . Opomnik: To nastavitev
lahko spremenite v meniju NVDA — MozZnosti — Nastavitve vida v oblaku .

Opisovalnik vsebine z umetno inteligenco:

Pritisnite Ctrl + C, da kopirate sliko v odlozisCe, nato pritisnite NVDA + Shift + Y.

CELJUSTI:
Pritisnite JAWS + preslednico , nato p in nato f na izbrani sliki in kmalu boste prejeli
opis.

Poskusite tudi z opisi z obema umetnima inteligencama: JAWS + preslednica, ki ji
sledi p in nato Shift + f .

5.6.4. Prakti¢na vaja: Opisovanje slik na spletnih straneh
Sledi prakticna vaja za uporabo funkcij umetne inteligence s programsko opremo za

branje zaslona. Vaje lahko izvajate tako z JAWS kot z NVDA.

Odprite spletno mesto po vasi izbiri, ki vsebuje slike.
Opomba : Vedno povecajte okno brskalnika, sicer opisi slik morda ne bodo delovali ali
pa bodo prikazali napacne rezultate. Uporabite lahko naslednje bliznjice:

Opisovalnik vsebine z umetno inteligenco:

Pritisnite NVDA + Shift + U

Vid v oblaku:
Pritisnite NVDA + Shift + in poiScite Be My Eyes (Bodi moje o€i)
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Primerjajte rezultate med obema API-jema.

CELJUSTI:

Pritisnite JAWS + preslednico , nato p in nato ¢

Rezultate primerjajte s Shift + c.

5.6.5. Prakti¢na vaja: Vec€ opisov slik

Sledi prakti¢na vaja za uporabo funkcij umetne inteligence s programsko opremo za
branje zaslona. Vaje lahko izvajate tako z JAWS kot z NVDA.

Odprite mapo TestPages v svojih u¢nih gradivih. Odprite naslednje strani po vrsti:
o banner.html
o kompleks.html
o hrana.html
« potovanje.html

e« neoznacena-slika.html

Poskusite uporabiti orodja umetne inteligence za opis grafike.

Skupinska razprava in refleksija:

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:

"Kako ste se pocutili med vajami?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekoCega poteka razprave lahko uporabite naslednja
vodilna vprasanja:

« Kako so razli¢ni sistemi umetne inteligence pripomogli k dostopnosti slik?
« Kateri opisi so se vam zdeli dobri?
« Kateri opisi so se vam zdeli slabi?
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5.6.6. Prakticno prepoznavanje napredka namestitve

Sledi prakticna vaja za uporabo funkcij umetne inteligence s programsko opremo za
branje zaslona. Vaje lahko izvajate tako z JAWS kot z NVDA.

Odpri status-posodobitev.html

Na tej vzorcni strani vidite napredek namestitve programske opreme. Napredek je
prikazan kot posamezne tocke, ki spreminjajo barvo. Ali lahko z orodji umetne
inteligence dolocite trenutno stanje?

Opisati morate celoten zaslon, trenutno okno ali pa se z navigacijo objektov NVDA
pomikati do nadrejenega elementa in ga poslati umetni inteligenci.

Bliznjice za opisovalnik vsebine z umetno inteligenco:

Opis trenutnega navigacijskega objekta: NVDA + Shift + U
Najprej se z navigacijo objektov pomaknite do pravilnega nadrejenega elementa.

Bliznjice za CloudVision:

Ce bliznjico pritisnete dvakrat hitro, se rezultat prikaZe v virtualnem oknui.
o Opistrenutnega okna: NVDA + Alt + W
o Opis celotnega zaslona: NVDA + Alt + F
o Opis trenutnega izbranega navigacijskega predmeta ali datoteke v
Raziskovalcu: NVDA + Ctrl + |
o Postavite nadaljnje vpraSanje: NVDA + Alt + A

Bliznjice za JAWS:

Pritisnite JAWS + preslednico , nato p in eno od naslednjih ¢rk:
o OpiSite celoten zaslon: S
o Opis trenutnega okna aplikacije: W

Poskusite tudi z Alt, npr. JAWS + preslednica, ki ji sledi p, nato Alt + W, da vpraSate:
»Kateri vnosi So modri?«
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Skupinska razprava in refleksija:

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:
"Kako ste se pocutili med vajami?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekoCega poteka razprave lahko uporabite naslednja
vodilna vprasanja:

o Katero orodje umetne inteligence je prineslo najboljSe rezultate?
« Ste lahko ugotovili stanje z vsakim orodjem umetne inteligence?

5.6.7. Prakti¢na vaja: Usposabljanje na pravem internetu

Sledi prakticna vaja za uporabo funkcij umetne inteligence s programsko opremo za
branje zaslona. Vaje lahko izvajate tako z JAWS kot z NVDA.

Obiscite naslednjo spletno stran: https://en.wikipedia.org/wiki/Vienna
Poiscite grafiko: Uradni pe€at Dunaja

Vid v oblaku:
Pritisnite NVDA + Shift + in poiScite BE My Eyes (Budi moje oci)

Primerjajte rezultate med obema API-jema.

Opomba : V NVDA boste morda morali s tipko TAB preiti na grafiko . V vseh
primerih bi morali prejeti opis pecata.

CELJUSTI;

Pritisnite JAWS + preslednico , nato p in nato ¢

Rezultate primerjajte s Shift + c .

Vaja: Spletna trgovina

Za opis izdelkov uporabite opise slik na spletnih straneh za nakupovanje. Obiscite
razlicne spletne trgovine. Poiscite izdelek in povprasSajte po opisu slike.
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Vaja: Spletna stran z novicami

Obiscite svojo najljubso spletno stran z novicami in si oglejte sliko ¢lanka, ki vam bo
opisan.

Vaja: Druzbeni mediji
Funkcijo lahko uporabite tudi na platformah druzbenih medijev za opisovanje
objavljenih slik.

Skupinska razprava in refleksija:

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:

"Kako ste se pocutili med vajami?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekoCega poteka razprave lahko uporabite naslednja
vodilna vprasanja:

« So bili opisi uporabni?
o Vas je opis izdelka preprical?
« Alije opis slike dobro dopolnjeval novico?

5.6.8. Prakticna vaja: Opis programskih oken

Sledi prakti¢na vaja za uporabo funkcij umetne inteligence s programsko opremo za
branje zaslona. Vaje lahko izvajate tako z JAWS kot z NVDA.

Umetna inteligenca lahko opiSe tudi celotna okna programa. Za najboljSe rezultate
vedno maksimirajte okno.

Poskusite to z aplikacijo Nastavitve sistema Windows. Pritisnite Windows + 1, da
odprete Nastavitve sistema Windows.

CloudVision;

Opis trenutnega okna: NVDA + Alt + W

CELJUSTI;

Pritisnite JAWS + preslednico, nato p in nato w
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Opisovalnik vsebine z umetno inteligenco:

Ni namenske funkcije za opis samo okna programa. Namesto tega lahko uporabite
»Opisi celoten zaslon« .

Privzeto ni dodeljena nobena bliznjica. Uporabite NVDA + Shift + | in nato izberite
celoten zaslon .

5.6.9. Prakti¢na vaja: Posamezni objekti, obmocja in neoznaceni
kontrolniki
NVDA: Opis podrocij in posameznih predmetov

Z navigacijo po objektih NVDA lahko opis omejite na dolo¢ena obmodja ali objekte.
Pomaknite se do Zelenega objekta ali nadrejenega objekta in uporabite naslednje
bliznjice:
« Opisovalnik vsebine umetne inteligence: Opis trenutnega navigacijskega
objekta: NVDA + Shift + U
« CloudVision: Opis trenutnega navigacijskega objekta ali datoteke, izbrane v
Raziskovalcu: NVDA + Ctrl + |

To je zmogljiva funkcija za okna programov, dokumente in spletna mesta.

Vzemite si €as in preizkusite navigacijo po objektih, tako v oknih programov kot
v dokumentih in spletnih straneh.

Nasvet: Ce Zelite na primer opis tabele in ste na celici v tej tabeli, uporabite navigacijo
po objektih, da se pomaknete do nadrejenega objekta »Tabela« in pritisnite zgoraj

omenjene bliznjice na tipkovnici.

Namig: Ali pa se v Officeovi aplikaciji pomaknite do nadrejenega predmeta traku in si
oglejte opis traku.

Dodatek navaja razpoloZljive bliznjice na tipkovnici za navigacijo po objektih v NVDA.
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JAWS: Neoznaceni kontrolniki, potrditvena polja itd.

Z orodjem JAWS Al Labeler lahko opiSete neoznacene kontrolnike, potrditvena polja
in podobne elemente.

Na spletnem mestu postavite kazalec na neoznacen kontrolnik ali nedostopno
potrditveno polje in pritisnite JAWS + G. Element se poslje umetni inteligenci in
ustvari se oznaka.

Skupinska razprava in refleksija:

Zacnite kratko skupinsko razpravo o naslednjem vprasanju:

"So bile funkcije koristne?"

Za podporo razpravi ali za ohranjanje tekoCega poteka razprave lahko uporabite naslednja
vodilna vprasanja:

o Kako so vam sistemi umetne inteligence pomagali dobiti boljsi vtis o0 oknu
programa ali predmetu?

e So sevam opisi zdeli uporabni in koristni?

o Imate ideje, kje bi lahko uporabili orodja umetne inteligence v svojem
digitalnem vsakdanjem Zivljenju?
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6. EtiCna uporaba in predpisi

Od uporabnikov se pricakuje, da bodo z vsemi orodji, viri in informacijami ravnali
eticen in odgovoren nacin. To vklju€uje spoStovanje pravic intelektualne lastnine,
izogibanje plagiatorstvu, zagotavljanje preglednosti pri uporabi in upostevanje
ustreznih kodeksov ravnanja ali pravnih okvirov. Posamezniki nosijo polno
odgovornost za to, kako uporabljajo in predstavljajo rezultate katerega koli sistema ali
vira, ter morajo kriticno presojati, da zagotovijo integriteto in odgovornost pri svojih
dejanjih. Uporaba mora biti v skladu s pravnimi in regulativnimi okviri svojih drzav,
uporabniki pa morajo zagotoviti, da so njihova dejanja skladna z lokalnimi zakoni in
SirSimi eti¢nimi standardi.
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7. Reference

KI-Campus (na spletu): Eine kurze Geschichte der Kl. https://ki-
campus.org/videos/geschichteki (09.07.2025).
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8. Glosar

Umetna inteligenca (Ul)

Podrodje racunalniStva se je osredotocilo na ustvarjanje sistemov, ki lahko opravljajo
naloge, ki obi¢ajno zahtevajo clovesko inteligenco.

Dodatek

Dodatek je neodvisna programska komponenta, ki po namestitvi razsiri obstojeco
funkcionalnost strojne ali programske opreme z dodatnimi, uporabnimi funkcijami.
Dodatek ni standardno vklju€en v strojno ali programsko opremo in ga lahko
uporabnik po potrebi namesti pozneje.

Konvolucijska nevronska mreZa (CNN)

Gre za vrsto nevronske mrezZe s predhodno podajanjem podatkov, ki se uci
znacilnosti prek optimizacije filtrov (ali jedra). Ta vrsta mreZe globokega ucenja se
uporablja za obdelavo in napovedovanje iz Stevilnih razlicnih vrst podatkov, vklju¢no z
besedilom, slikami in zvokom.
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N¢

G
Generativni prednauceni transformator (GPT)

Druzina velikih jezikovnih modelov, ki jih je razvil OpenAl in uporablja
transformatorsko arhitekturo ter je pred natancnim uglasevanjem predhodno
usposobljena na velikih naborih podatkov.

Jaz

J.

Dostop do delovnih mest z govorom (JAWS)

JAWS je Siroko uporabljen, placljiv bralnik zaslona za Windows, ki omogoca dostop do

vsebine zaslona slepim in slabovidnim uporabnikom prek govornega izhoda ali
Braillove pisave.

Veliki jezikovni modeli (LLM)

Modeli umetne inteligence, usposobljeni na ogromnih besedilnih podatkih, da bi
razumeli in ustvarili jezik, podoben cloveku.
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Dostop do nevizualnega namizja (NVDA)

NVDA je brezplacen bralnik zaslona z odprto kodo za Windows, ki omogoca slepim in
slabovidnim uporabnikom dostop do racunalnikov s pretvorbo vsebine zaslona v
govor in Braillovo pisavo.

Opti€no prepoznavanje znakov (OCR)

OCR je tehnologija, ki pretvarja slike besedila, kot so skenirani dokumenti ali
fotografije, v strojno berljivo besedilo.
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9. Priloga

RazpoloZljive bliznjice na tipkovnici za navigacijo po objektih NVDA

- V180 4A

Visually Impaired go for Artificial Intelligence

Ime

Namizni klju¢

Notebook-Key

Dotik

Opis

Prijavi trenutni objekt

NVDA+Stevilcna
tipkovnica5

NVDA+shift+o

noben

Sporodi trenutni
navigacijski
objekt. Dvakratni
pritisk ¢rkuje
podatke, trikratni
pritisk pa kopira
ime in vrednost
tega objekta v

odlozisce.

Premakni se na vsebni
objekt

NVDA+Steviléna
tipkovnica8

NVDA+shift+pusc&ica gor

povlecite
navzgor
(nacin
predmeta)

Premakne se na
objekt, ki vsebuje
trenutni
navigacijski
objekt

Premakni se na prej3nji
objekt

NVDA+Stevilcna
tipkovnica4

NVDA+shift+puscica levo

noben

Premakne se na
objekt pred
trenutnim
navigacijskim
objektom

Premakni se na prej3nji
predmet v sploS¢enem
pogledu

NVDA+3tevilcna
tipkovnica9

NVDA+shift+[

povlecite
levo (nacin
predmeta)

Premakne se na
prejSnji objekt v
sploScenem
pogledu
hierarhije
navigacije
objektov

Premakni se na naslednji
predmet

NVDA+3tevil¢na tipkovnica
6

NVDA+shift+pus¢ica desno

Nobena

Premakne se na
objekt za
trenutnim
navigacijskim
objektom

Premakni se na naslednji
predmet v sploS¢enem
pogledu

NVDA+Stevilcna
tipkovnica3

NVDA+shift+]

povlecite
desno (nacin
predmeta)

Premakne se na
naslednji objekt v
sploS¢enem
pogledu
hierarhije
navigacije
objektov

Premakni se na prvi
vsebovani objekt

NVDA+Steviltna
tipkovnica2

NVDA+shift+pus&ica
navzdol

povlecite
navzdol
(nacin
predmeta)

Premakne se na
prvi objekt, ki ga
vsebuje trenutni
navigacijski
objekt
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Aktiviraj trenutni
navigacijski objekt

NVDA+3tevilcna
tipkovnicaEnter

NVDA+Enter

Dvakrat
tapnite

Aktivira trenutni
navigacijski
objekt (podobno
kot klik z misko ali
pritisk
preslednice, ko je
v sistemskem
fokusu)

Premakni se, da se
predmet izostri

NVDA+Stevilska
tipkovnicaMinus

NVDA+vracalka

noben

Premakne se na
objekt, kiima
trenutno
sistemski fokus,
in postavi
pregledni kazalec
na polozaj
sistemske
kazalke, Ce je
prikazana.

Lokacija kazalca pregleda
porocila

NVDA+shift+3tevilska
tipkovnicalzbrisi

NVDA+shift+delete

noben

Prikaze
informacije o
lokaciji besedila
ali predmeta pri
preglednem
kazalcu. To lahko
na primer
vklju€uje odstotek
v dokumentu,
razdaljo od roba
strani ali
natancen poloZaj
na zaslonu. Z
dvojnim
pritiskom lahko
prikaZzete
dodatne
podrobnosti.

Premakni pregledni
kazalec v vrstico stanja

noben

noben

noben

Sporodi statusno
vrstico, Ce jo
NVDA najde. Prav
tako premakne
navigacijski
objekt na to
lokacijo.

Opomba: Za pravilno delovanje Stevilskih tipk je treba izklopiti funkcijo Num Lock.
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